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... В нашето 


днес, приятели, 
ще Ви разкажа за 
нашето утре. За 
огнения изгрев над 
покритото с трупове 
поле. За нашата 
победа. 


Навярно сте мислели, скъпи читатели, скъпи приятели, че написаното В предишния редакцион е било просто една kpa- 
сива история, литературна измислица, пресъздаваща метафорично трудовия ни процес Като една гигантска битка. Но 
метафори нямаше. Това беше зловещата реалност на нашето Вчера, облечено B малко писателски guBomuu за цвят. Битка 
наистина имаше. Там долу, В подножието на Върха, на Който Всички ние - рамо go рамо - стояхме само преди месец. Жес- 
тока битка. Кървава. Безмилостна. Хаотична. Битка без правила. Битка, В Която добри u лоши, приятели u Врагове, сменяха 
местата си сос скоростта на разсякло Воздуха острие. Битка, В която личните вярвания на Всички нас бяха разбити на 
хиляди остри kocoBe, koumo раздираха души и плът. 

Имаше болка. Имаше огън. Имаше писъци на агония. 

Времето се беше разтеглило 6 безкрайната спирала от ярост, безумие и страх, а всяка погрешна стъпка можеше ga 
те запрати В самия 0 център, Където нежно проблясваше мамещият тунел бяла светлина, който ga Hu отведе далеч от 
целия ужас. 

Помня Коралски, приклекнал go трупа на посечения си Кон, миг преди с невъзможно бързи движения ga се покачи Върху 
Врата на Вражески Колос; помня го Как забиваше меча си В лъщящата плът на грамадата om мускули отново и отново, 
целият покрит В лепкавата 0 черна Кръв. Помня Шрайк ДжейСиДентъножиев, Когото дори не. бях забелязал В началото за- 
ради пустите my стелт-импланти, който се носеше напред Във Вражеските редици, сеейки огнестрелна смърт u mpynaůku 
експириънс Като едно малко новинарско торнадо на смъртта. Помня Макс, или по-скоро безупречния му мерник, Който 
бележеше хедшот след хедшот; подпрял снайпер с олимпийски размери на една близка скала, за да може ga освободи лявата 
си ръка, с Която да забърква коктейли за ранените. Помня Дууми, нашият личен Мастър ъв хорър (Втори сезон, трета 
серия), който просто отказваше да признае, че някой Враг е мъртъв, преди ga го разфасова надлежно с бензиновата си 
резачка. Помня обърналата хода на битката поява на Илиян “Whisper” Илиев. Помня го как прелетя над сражението, покачен 
Върху гърба на огромен дракон, размахал не по-малко огромен боен чук. Помня думите, koumo Hu Крещеше, преди да cmoBapu 
могъщите си бронирани телеса насред боя, заставайки редом с нас. Думи за чест, за идеали, за достойнство, за това, че 
ние сме шибаният Уьркшоп u ако трябва, ще посечем и самата Съдба, но ще оцелеем. Думи, koumo разпалиха В сърцата HU 
огън, пред Който дори барбекюто, организирано om питомната му люспеста животинка, изглеждаше жалко. 

Помня Всички max, moume Колеги и приятели. Помня това, което направихме 6 онази безкрайна черна нощ. Не се гордеем с 
Всичко, което се случи тогава, но понякога човек трябва ga изтръгне дори собственото си сърце, за да продолжи напред. 

Това беше нашето вчера. 

bumkama. 

Ho В нашето днес, приятели, ще Bu разкажа за нашето утре. За огнения изгрев над nokpumomo с трупове поле. За нашата 
победа. 

Истината е, че moBa трябваше ga бъде последният Редакцион. Последната първа страница на списанието Gamers’ 
Workshop, преди mo да изгори окончателно В огъня на пазарните правила U личния ни организационен хаос. Пепелта можехме 
ga си поставим В Красиво гравирана урна над камината, последен символ на някогашните Велики Времена. Можехме ga се 
предадем. 

А можехме и да заложим Всичко и ga се бием за това, което обичаме. Да се бием за Трола, на който продадохме душите 
си преди осем години. Вече знаеш Какво избрахме. 

Ето Какво се Вижда В светлината на нашия нов, уоркшопски изгрев. Завръщане на старите kpumku, превърнали Gamers 
Workshop 6 онова, което беше навремето. Да, не разбра ли Вече, че този литературен едиториол е базиран Върху напълно 
реални събития — онова по-горе е самата истина. Илиян “Whisper” Илиев се завръща триумфално В скромната Hu тролска 
обител. При това не само тоб, но Heka не развалям Всички изненади. DVD-mo kom списанието изчезва, просто защото Вече 
нямаме нужда от него. Очаквай до броени седмици нашия нов нечовешки сайт, www.games.bg , който няма буквално нищо 
общо не само с настоящия такъв, но и с Всичко друго, появявало се В рамките на българското интернет пространство. 
Всички нови треблъри на игри и филми, Във Високи резолюции, Всички нови демота, понове уолпейпъри, уолктрута, чийтове, 
Видео ревюта, нови GW филмчета om пиянските ни изсптопления, носещият се стремително kom статута Ha Високобюдже- 
тен блокбастър PROST, който — на Всичкото отгоре — по някое Време ще стане игрален, култови гейм комикси, грандиозен 
графичен роман. Искаш още? Имаш го! Всички текстове, излизали В списанието. Всички текстове, за koumo не е останало 
място 6 списанието. Всички текстове, които ca Влезли В списанието В съкратен Вариант, ще се появят там В пълния си 
блясък. Ежедневно ъпдейтвани новини. И това е едва началото. 

Пътят ни оттук Води единствено напред u нагоре. Нашата героична Компания спечели най-тежката си битка. Така че 
грабвай оръжие по избор u пръгвай с нас. Имаме свят да завладяваме! 
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Уникалният kog дава едномесечен достъп go www.games.bg 


одержание Уъркшопа 
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Army of Two 

Lord of the rings online 
Gothic 3 

Defcon 


Assassin Creed ; ] Secret Files Tunguska 


Отдавна не се бях сблъсКвал с игрален проект, способен да генерира В 

мен подобни Колосални очаквания. Който да ме мотивира да го въздигна \ 

Върху постамента на gymume си, който да е достоен да насиля докрай 5. Magic Kinight Apocalypse 
Възможностите на стила си заради него. Което Всъщност беше доста: 

неприятно, защото Когато се стараеш преднамерено да пишеш добре, = $œ 

неминуемо пишеш посредствено за Warhammer 


FEAR. Extraction Point 
Новини | Scarface The world is Yours 
ПИСМА R Z ка“ FFA O7 
дниме -R р": | \ \ Battlefield 2142 
Кино | ЗА 3 y AN i м, а. Age of Empires IkThe WarChiefs 
GW Best q k | ы | A Final Fantasy XII 
GAMES.BG | Shin Megami Tensei 

Dead Rising 


Tekken (PSP) 


Играя: Lord of the Rings: Shadows of Angmar Online, Dark Crusade, F.e.a.r. Extraction Point, Fahrenheit (omHoBo), PES6 
Гледам: Както Винаги сериали - Lost сезон 3 (за ga има мат'рял за наще cu... добре ge и заради Сойер), Carnivale сезони 1 u 2, 
Battlestar Galactica сезон 3, Prison Break сезон 2, South Park сезон 10, Masters of Horror сезон 2... дали да не се абонирам за Вестник 
"Трета Възраст”? 
Слушам: Предимно cayHgmpauu - Crank, Lady in the Water, Its all gone Pete Tong, Snatch, Pi. 
Чета: Кърт Вонегът - Сирените om Титан, поне ce опитвам... 
Заради грубите филмови гаври, Които Дишков и Бакалов си правят с членовете на екипа, двамата дегенерати 
слеава да бъдат: повишени, позлатени и излъчвани по телевизия СКАТ 

doomy©games.bg 


Играя: Final Fantasy XII ЕСТЕСТВЕНО. 

Гледам: Ouran High School Host Club, Ergo Proxi, Fafner, A Scanner Darkly, разни простотии no Youtube 
Слушам: лоши хора 

Чета: The Lies of Locke Lamora, The Prince of Nothing Trilogy, Сумрачен патрул 


Заради грубите филмови гаври, koumo Дишков u Бакалов си правят с членовете на екипа, двамата дегенерати 
следва да бъдат: ..смомрени... rolandegames.bg 


Играя: Company of Heroes, Deus Ex, System Shock 2 

Гледам: Трейлъри и тръпна 8 очакване за нещо свестно за гледане 

Слушам: Colonel Les Claypool's Fearless Flying Frog Brigade, Primus и d'n'b, разбира ce 

Чета: Тайнственият пламък на Кралица Лоана. Дожувях ga ми остане време u за тази Книга. 


Заради грубите филмови габри, koumo Дишков и Бакалов си правят с членовете на екипа, двамата дегенерати следва ga 
бъдат: 


Почерпени с обилно Количество Куба Либре и по този начин стимулирани ga продължават да творят. От Къде иначе ще аойае българският 


Оскар? 
МгАК@дате$.69 


Играя: Okami, 

Гледам: mokHo (нека снимката не me послъгва) 

Слушам: Orbital, Massive Attack, Ame, Coldout; 

Чета: блогове i 

Заради грубите филмови гаври, Които Дишков и Бакалов си правят с членовете на екипа, двамата дегенерати 
следва да бъдат: EkcmpagupaHu go моята скромна обител В Балчик u там ga ми цигулират цял yukeHg. После ще се напием: 


Кога вкубдатез.Ьа 


Играя: Gothic 3 

Гледам: Battlestar Galactica Season 3 
Слушам: Depeche Mode 

Чета: Границите Ha безкрайността 


Заради грубите филмови гаври, Които ДишКоб и Бакалов си правят с членовете на екипа, двамата дегенерати 
следва ga бъдат: Материално стимулирани 3 Duffer@g ames. bg 


Играя: Okami, Bully, Scarface, Gothic 3, Dark Messiah, CoH, Justice League Heroes, Marvel Ultimate Alliance, MK: Armageddon, Destroy All 
Humans! 2, LoK: Soul Reaver 2 (баси, Колко много играя, а!) 

Гледам: ебахти яките трейлъри и e6axmu тъпите филми; Бакалов go разпространителите - пичове, аре моля Bu ce (пуснахме 
Борат, успоКой ce - бел. разпространителите) 

Слушам: PROST OST 

Чета: разни стари книжКи на Пратчет 

Заради грубите филмови гаври, Които Дишков и Бакалов си правят с членовете на екипа, двамата дегенерати 
следва да бъдат: Обожествени и Включени В екстенаед Версия на Новия завет. Snake©games.bg 


Играя: Final Fantasy ХИ, SMT: Devil Summoner, WE 10 
Гледам: Riding Alone for Thousands of Miles, Survive Style 5+, Blue Spring, The Hidden Blade, Hara-kiri, Dr. Strangelove, The 51st State, One 
Flew over the СисКооз Nest, Braindead, Coffee and Cigarettes, Sweet Sixteen, Evil Dead, Silent Hill, All about Lily Chou-Chou, Suicide Club, 
Fargo, A Опу Carnival (а аз mok колко филми гледам, а!) 
Слушам: The Offspring, Placebo, Zion |, Thee Michelle Gun Elephant u много електронна музика 
Чета: Clive Barker - Dead Man's Hand, The Harrowing u др. 
Заради грубите филмови гаври, които Дишков u Бакалов си правят с членовете на екипа, g8amama gezeHepamu 
! 
следва да бъдат: Принудени ga участват 6 следващата продукция на Уве Бол! J еги@дат es.bg 


Играя: DoW: Dark Crusade, Caesar 4, Defcon, CS: Source (ga Gel), EVE Online за Бог ga прости 
Гледам: неадекватно Е 

Слушам: paguo Тангра u gucko хитове! 

Чета: безрезултатно се опитвам ga открадна Книжки със забранена Warhammer тематика 

Заради грубите филмови гаври, koumo Дишков и Бакалов си правят с членовете на екипа, двамата дегенерати 
следва да бъдат: черпени бира в удобен за мен U тях ден. Демек ga не се надяват много 


WARHAMMER 40,000: DAWN OF WAR- DARK CRUSADE  F.E.A.R. EXTRACTION POINT 
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И СПЕЧЕЛИ 


Бпой 23 Октомвпи 2006 


главен pegakmop 
Александър Бакалов 


отговорен редактор 
Ивайло Коралски 


безотговорен редактор 
Илиян “Whisper” Илиев 


Коректори 
Весела Симеонова и Симеон Цанев 


дизайн 

Емил Попов - Severo 
Oneuepg Колев - Elmo 
Дилияна Динева - Dee Dee 


директор маркетинг и реклама 
Кристиян Бащавелов 


авторски Колектив 
Александър Бакалов - Snake 
Антон Дишков - doomy 
Драгомир Дончев - Duffer 
Ивайло Коралски - Koralsky 
Камен Макс Дончев - MrAK 
Орлин Ялнъзов - Orlinator 
ЧаВдар Кацаров - Ikarus 
Ясен Стойнев - Jeru 

Симеон Цанев - Воапа 
Симеон Чешмеджиев - Shraik 
Евгени Джуров - ShadowTrance 


издател 
Data.BG 


Gamer's Workshop е списание за геймърският елит - хардкор 
играчите. Тези, които тласкат тази индустрия напред. Workshop 
е независима медия. Не обслужваме интереси. Можете ga 

се goBepume на нашите ревюта и мнения, защото на първо 
място сте Вие - нашите читатели. Обещаваме никога ga не Bu 
изнеВерим, да не предадем доверието Ви. Вие заслужавате именно 
това и нищо по-малко от това. 


Сега, нека броят продължи! 


Ikarusegames.bg 


Играя: Football Manager 2007, РЕЗ, Генерал (HoBoomkpuma страст) u aumku (преоткрита стара старст) 

Гледам: ga не се набивам много на очи 

Слушам: Buena Vista Social Club, Molotov, Angeles del Infierno, Шуберт и Сашка Васева. 

Чета: "Защитата Лужин", “Блед огън" u критическа литература, щото ще ставам изтъкнат набоковист 

Заради грубите филмови гаври, Които Дишков и Бакалов си правят с членовете на екипа, двамата дегенерати 
следва да бъдат: принудени да пият вече станалия легендарен Коктейл ГМУЦ (газиран мензис om умряла циганка) 


Опта!огодатез.Ьа 


редаКция 

София 1000, ул “Бачо Киро“ 55 
mea.: (02) 989 34 50 

e-mail: workshop ©games.bg 
Играя: NFS Carbon, Unreal Tournament със Sparx u Mukembe http:://www.games, 

Гледам: cu 

Слушам: Electric Dragon, Just, Orgy, Deftones u Korn (разбирасе) рекламен офис 


Чета: форуми и новини mea.: (02) 944 53 11, (02) 946 17 30 


e-mail: marketing Фдатез.ра 
Заради грубите филмови гаври, които Дишков u Бакалов си правят с членовете на екипа, двамата дегенерати 


следва ga бъдат: Трябва ga бодат почерпени с пастички u еклери elm ода атез.Ь g 
печат 
Алианс Принт 
Играя: Half Life 2, Mortal Kombat Armageddon, Okami 
Гледам: V for Vendetta, The Singing Detective, The Departed, The Isle u разбира се BORATI 
Чета: Камера Помътняла - Филип Дик, Девет Разказа - Дж. Д, Селиножър 
Слушам: Borat OST (нечовешка простотия), It's А! Gone Pete Tong OST, Oblivion OST, Miami Vice OST, радио Z-Rock Ako бях герой, 
Заради грубите филмови гаври, Които Дишков и Бакалов си правят с членовете на екипа, двамата дегенерати 
следва да бъдат: Лишени от алкохол за 1 месец! 


Gamers' Workshop е запазена марка на Дейта.В@.ООД гр.София 
Никаква част от това издание не може да бъде репродуцирана. 
изцяло или В частност без изричното писмено разрешение на 
издателя. Всички права запазени. 


SHRAIK@games.bg 


ГъВъ филмчето е запазена mapka (тип стограмка) на ДишКов & Бакалов. Никоя част от него не 
може ga бъде репродуцирана изцяло или 8 частност без изчерпателното почерпване на авторите. 
Всички права беха запазени по едно време, но после ни свърши алкохола и за това ги продадохме, 
препродадохме и изпихме парите. Сори. 


Дал си пет лева за списан си изчел и 

плачеш тъжно над празния си портф озовал се пред 

прага н m финансова n? Жил CU 
nau om Уъркшопа 


постите 


ми чети 


Убеди ни да ти 
подаршм игра 


и Крайно 


Георги Стоилов с г 


гийкско Dungeons and 


смили чоВек Hag 


UAU чобе 


Здравейте! 


igrata @ games.bg 


Забавен Колаж или изцяло лична рисунка 


Какво се ucka от теб 

Да ни нарисуваш нещо на гейм тематика (може u на ръка, 
не се притеснявай за уменията си за работа с програми) 
или някакъв забавен Колаж с популярен гейм-арт. Оценяваме 
Както талант, така и креативност, но най-Вече - по това 
Колко си ни разсмял с творението си. 


Награда: 50 лева 


Победител: 


Агланас Чакъров с Крайно идейния, макар u npuBug- 
но скальпен набързо Кавър на култовия Snakes on a plane, 
Включващ трижди no-kyamoBua ни Колега Бакалов. Просъл- 
зихме се, честно... 


Забавен скрийншот 


Какво се иска от теб: Да запазиш за поКоленията 
идиотски момент от игра. 
Награда: 40 лева 


Пубезутел: 
ан ацарски, който явно доста си е поиграл със 


Stronghold egumopa u е имал нервите да ни поздрави подобаващо за наскоро отминалия Xeno- 
уийн. Да mu се Връща, братле, ама следващия пот можеше просто ga почукаш на Вратата 


Хубаво: нещо e: Ga искаш. Още по-хубаво в ga получаваш. Ако шскането Водо go на офиса и Вместо традиционното “Trick ог Treat?” ga изчуруликаш едно “Уиски или Водка”. 


получаване, mo Всички са доволни. Ако искането не доведе до получаване, mo искането 


умира без ga си фърфилва дестинито. 

Tono почнах. Обаче искам. Искам защото давате. Давате защото искате. И аз 
искам. Така че давайте. 

Още по-птопо се получи. 

Добре ge, ga cu го Кажем направо - искам Neverwinter Nights 2. Олекна Mu... 

Когато пиша това писмо, играта Все още не се разпространява легално у нас, но 
се надявам до няколко седмици u това ga стане факт, Все пак говорим за огромно 
заглавие което 100% ще се продава kamo топъл хляб 

Сега пък трябва ga Bu убеждавам защо смятам че трябва ga ми дадете играта, 
така ли? Кофти. Понеже не съм убедителен. 

Гидк съм. Не ме е срам. Няма u от Какво междувпрочем. Не съм излизал със 
седмици om Квартирата, погълнат изцяло om добрите стари D&D ролеви заглавия — 
Baldur's Gate, Neverwinter Nights, Рапезсаре Torment, Icewind Dale, Temple of Elemental Evil 
u какво ли още не. Обичам Dungeons and Dragons Вселените! Не ми трябва реалността 
- трябват ми само свободно Време и мишка В ръка. Да, със сигурност получавам 
+5 на кретенизъм с Всеки прекаран по този начин ден и негативните бонуси при 
носенето на очила постепенно започват да изчезват, но аз си избирам начина по 
който да прекарвам свободното си Време, нъл тъй? Сега, че Все още не мога да 
намеря девойка Която ga отговаря на изискванията ми (дълги уши, по Възможност 
гласът 0 ga е female playfull u да няма досглаплъчно силен Will Save за да се навие ga cu 
легне с мен), но не спирам да търся 

Какво ще стане ако получа NWN2? Ами ще прекарам още поне месец затворен 8 
дома си, но пък поне ще се чувствам за кратко далеч от Всички глупости около мен 
u ще се радвам на приятна Компанията, макар и виртуална такава. Както се Казва 8 
едно от наскоро припомнените ми GW филмчета - “На сираче хляб не се отказва” :) 

А защо точно МММ2? Ами Как защо - защото имам Всяко друго D&D заглавие 
на рафта си, дори и най-недоклатените такива. Бих си Взел и Втория Невъруинтър 
оригинален на секундата, но освен че още не е наличен, трябва да вложа и малкото 
ми останали пари В ъпгрейд (така е, който играе Chaotic Good рядко приема пари 
Като награда за Куестовете...), тъй като новия Невъруинтър е твъъъъъърде тежък, 
наиситна! 

Та maka. Искам, тъй че давайте 


Жоро “Паладина” Стоилов 


Останалите да си Водят записки. 


Снимка на култова домашна гейм 


Какво се иска от теб: Ами ga заснемеш 
гейм средата си. Компютри, конзоли, телевизори, 
оплетени падове, разпилени навсякъде игри. Зна- 
еш Как е. 

Награда: 30 лева 


обедител: 
ат {рен афилов,който може u ga 
няма покрив над главата си, но пъК с Компютъра 
си не би се разделил. Само ни е много интересно 
Какво имаше предвид Като написа че адресът му 
бил плаващ”. Все пак може да мине през редакция- 
та. Ако се изкъпе. По Възможност няколко пъти. 


> се осъществява 
ъдействие на 


Събери Картите 
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Играта с картите ПРОДЪЛЖАВА. Включи се сега и СПЕЧЕ- 
ЛИ. Освен Възможността ga сглобиш уникално геймърско 
тесте, покрай това можеш да спечелиш и няколко ЖЕСТОКИ 
НАГРАДИ. Как? 


1. Във Всеки брой получаваш подсказки за тематиката на 
Картите и героите 6 следващия. Прати своите предполо- 
жения за героите изобразени на MAX на e-mail /дгаіа@датез. 
bg. Ако познаеш минимум 3 Карти от един и същи тип (2- 
ku, 3-ku, 4-Ки и т.н.) 8 първите 3 последователни броя ще 
участваш В томбола за „оЖобна“ конзола Sony PSP, плюс 2 
оригинални игри за нея, осигурени от Myamupama България. 
В случай, че познаеш минимум 3 kapmu om един u същи тип 
u 8 следващите 3 последователни броя ще участваш отно- 
Во В томбола за второ Sony PSP, плюс 2 оригинални игри, 
осигурени om Myamupama България. 


2. Ако познаеш по З Карти om Всички типове om 6-ци нагоре 
(m. нар. “белот тесте“ - 7-ци, 8-ци... go Aca ) ще участваш 
8 томбола за ТОП НАГРАДАТА — ГеймърсКи Компютър om Bu- 
сок Клас плюс монитор, осигурени om Мултирама България 


3. Ako събереш цялото mecme Карти, можеш да участваш 6 
гпомбола за ГОЛЯМАТА НАГРАДА — XBOX 360 плюс 32” Телеви- 
зор (HDTV), осигурени съответно om Мултирама България 
u сп. Gamers' Workshop. Удостоверяването ще става no- 
средством уникалните Кодове, koumo трябва ga изрязваш, 
събираш и ga накрая изпратиш В Комплект на редакционния 
адрес. 


ПРОПУСНАЛИТЕ НЯКОЙ ОТ БРОЕВЕТЕ С КАРТИТЕ 
ЩЕ МОГАТ ДА СИ ГИ ЗАКУПЯТ ОТ РЕДАКЦИЯТА НА 
Gamers’ Workshop, НА АДРЕС ул. “Бачо Киро“ 5 Б 


% 1С5ЕЕАТ`ЕАЕСЫРАГ-УЕЕЯ5.ЕЗС5 


_ Магазин Мултирама се намира на ул. Солунска 2 


И така, на финалната права сме. Ще 
се Видим още само Веднъж, след Което 
ще си раздаваме награди. 

А сега да Видим kou и защо: 


Десятки (Злодеи): 


Virgil (Devil May Cry) – Има стил, u3- 
глежда добре на Карта ие c Катана. 
Едва ли е нужно много повече. 

Darth Malak (Star Wars: Knights of the 
Old Republic) - Един om най-култо- 
Вите злодеи В Star Wars Вселената. 
При това не само Във Виртуалната 
такава. 

Shodan (System Shock) - Стара, но 
златна, така ga се Каже. Един om 
Класическите гейм-злодеи и може би 
една от най-злокобните сред тях. 
Jon Irenicus (Baldur's Gate) – Защото 
една от най-великите ролеви игри 
на Всички Времена просто не би била 
същата без Джон Иреникус. 


Валета - Класирането B тази графа 
се дължи на заслуги. Но mok Какви заслуги 
само... 


Raziel (Legacy of Kain) — Основният сюжетен 
двигател Ha най-страхотната история B 
западната игрална индустрия изобщо! 


A 4 Наградите се 


„ mulfirama 


The Prince (Prince of Persia) — Слагал 20 
е Ha Моника Белучи. Това не е заслуга, a 
повод за завист, ge, но поне младежът 
изглежда по-добре от Венсан Касел. 
Garett (Thief) - Дълбок и качествен персо- 
наж om дълбока u Качествена игра, pogu- 
ла цял нов поджанр. Достаптьчна заслуга, 
смятаме. 

Мах Раупе (Мах Раупе) - Заради любовта 
и Куршумите, заради ноар гейминга... и 


-не само. 


Какво следва: 
Дами 


Тя е една много... романтична” млада Жена, 
станала основа за доста хитов и политически 
некоректен екшън. Освен това Луис Робо 0 е 
правил портрети. 

Тя е rmopcau на силни усещания и реликви. И 
понеже на Всички Ви е ясно Коя е, Карам ната- 
mok. 

Тя е мелез между ова свята. Но онези, koumo 
застанат Ha moma 0, бързо разбират om Кой 
om двата черпи силата си. А ocmpuemama, 
разсичащи плътта им, се обливат B цвета на 
kocume 0... 

Тя е шпионин и таен агент, Винаги стилна U C 
безукорен маникюр. И ако e малко демоде, това 
само 0 придава дотьлнителен чар, нали? 


ка 


www.multirama.bg 


GLOBUL 


а 


осигуряват om 


Попове 


Той е безсКрупулен, жесток садист u 
смъртоносен. Освен това е мъртъв, но 
това не може ga го спре да дири отмъ- 
щение Към своя бог. И ако може ga си 
Върне жената, Която обича, още по-00- 
бре. 

Той е истински мъж! Той е истински 
Войник! Той е истински американец! И е 
естествено рус... Това не му пречи да 
треби ge що има свинска сволоч наоко- 
ло и ga пуска пари на стриптизоорките 
с надеждата, че един ден ще му излезе 
kocmemom... 

Той е боец, обучаван om жена, за koamo 
се смята, че е най-Великият Войник на 
света. Историята му в дълга и оплете- 
Ha, но moů остава солиден до Края 0. 

Той е учен, озовал се В неподходящия 
сВръхсекретен Военен Комплекс В непод- 
ходящото Време. С лост В poka... 


Рубриката Води: ЗНВАЖ 


Neverwinter Nights 2 
се сдоби със златен 
статут и идва по 
моншторите ни, със 
силата на пиринска 
лавина, през декември. 
Леле Как зловещо сме 
0 се наточши тук В 
редакцията... Уф, moBa 
прозвуча нелепо. Ама 
си в истина, ge. Така 
или иначе Atari офици- 
A ално обявиха, че Всичко 

| със заглавието е наред 

u Нощите идват ga ни 

съсипят нощите на 3 
ноември (8 Европа това, на 31 октомври - 6 Щатите). 

“Neverwinter Nights 2 беше изключително преживяване 
за нас. Още от самото начало си поставихме за цел да 
създадем истински наследник на оригинала на Bioware, 
за да продължим техния завет. А той е - невероятно 
приключение за феновете на сингъл-плейър RPG-mama и 
за мод-обществото. Спокойно можем да Кажем, че на- 
правихме точно това”. Фиъргъс Уркхарт, президент на 
авторите от Obsidian. 

Накрая, ей така за обща Култура, трябва да знаеш, 
че на пози човек и невероятния му екип дължим едни 
от най-добрите RPG-ma през последното десетилетие! 
Участвал е В разработката на първия Fallout, Planescape 
Torment u Icewind Dale. Работш е u с Bioware по Baldur's 
Gate серията по Време на златните дни Ha Black Isle. Абе, 
ОГРОМЕН ЧОВЕК, c 9ве думи. 


Electronic Arts пуснаха за свободно сваляне PC-gemomo 
на сългоочакваната нова серия Ha Need For Speed фран- 
чайза - Carbon. Срещу 650 MB получаваш оригиналното 
интро и по една писта за Drift u Circuit режимите. Ако 
станеш пръв, отключваш Canyon Duel опцията за битки 
срещу Kenji. Ще се насладиш на З Возила. 

В пълния Need For Speed Carbon ще играеш с повече 
от 50 Коли u, Както прекрасно знаеш, Всяка от max ще 
можеш да променяш до Вманичаващо дребни детайли. 
(По този noBog.om ЕА твърдят, че ще HU запознаят и с 


новото поколение В модифицирането на автомобилите. 
Нарекли са новата си система Ашозсшр! technology”). 

В новия NFS ще трябва заедно с аверште cu с много 
nom u още повече бензин да печелиш парче по парче om 
mepumopuama на даден град и Като го завладееш целия, 
ще се прехвърлш В прочутия Калифорнийски Каньон 
Carbon. 

Световната премиера на Need For Speed Carbon e Ha- 
срочена за 2 ноември 2006 Като uepama ще се появи noy- 
mu едновременно за Всички платформи - РС, Xbox, Xbox 
360, PlayStation 2, PSP GameCube, Nintendo DS u GameBoy 
Advance. : 

Демото можеш да намериш на ДВД-то Към списани- 
ето. 


И така, нека сега феновете на Diablo-cepuume ga ceg- 
Ham за малко u да се onumam ga се успокоят! (Между 
другото това ga Видиш Как цяла редакция хора чучват 
мигом по Креслата Като посечени с ултимативната 
+90 Strength брадва, си е agcku забавна част om npo- 
фесията). Драстичните успокоителни мерки се налагат, 
защото тези дни получихме най-силния намек, че Diablo 3 


Все пак може u ga го бъде. Да не Вземе ga пометне някой, 
ей! Дръзкото предположение идва на базата на изказване 
на фентъзи-писателя Ричард Кнаак, който е започнал pa- 
бота Върху нова Книга от света на Diablo. “Това, Което 
се случва B Книгата, е от голямо значение за бъдещето. 
Знам само, че Blizzard са много Въодушевени от идеята 
да направят феновете на Diablo наистина щастливи.” 
Кнаак Всъщност е започнал работа Върху цяла нова mpu- 
логия no Diablo. Запитан за Какво точно cmaBa дума 8 
нея, авторът отговаря лаконично: “Аз не пиша за свят 
Който е Вече мъртъв..., а за свят с много мъртъвци B 
него.” Макар че още няма официална информация, със си- 
гурност има някакво сериозно раздвижване около Diablo- 
франчайза. Стой нащрек! 


Новият брой на 
Electronic Gaming 
Monthly ще излезе 
със 17 страници 
информация за Halo 
3! A стига бе, тия 
ще Вземат да бият 
и нашите рекорди 
(ако помниш броя 
с Негоеѕ 3). Така се 
случило, че автори- 
me се докопали go 
много напреднала 6 
разработката си Версия на мултито В играта u В общи 
линши това правили цели 3 седмици. Tyk-maMe В мрежата 
има Късчета информация за това какво аджеба са успели 
ga видят през moBa Време. Emo u Hakou от тях: 

- Брутовете umam нови оръжия. Говори се за Spike 
Rifle u Spike Grenade. 

- Ново превозно средство наречено Mongoose (HeBec- 
тулка). Колнат се, че е култово. 

- Играта ще се появи по магазините 8 mpu издания: 
стандартно, Колекционерско и (забележи) легендарно! 
Познай Кое om mpume ще идва със сувенир - малка спар- 
mancka каска u 4 бонус диска уникална информация? (Го- 
Вори се, че каската ще е точно толкова голяма, колкото 
да я наденеш на главата на котката си, примерно). 

- Началното оръжие на Master Chief Вече е сменено. 
Според Bungie mo е “перфектното оръжие за началото 
на играта, ще ни се стори много познато, но не е пис- 
толет, пушка ши SMG.” Интересно. 

- А Какво ще Кажеш, ако можеше да записваш цели 
филмчета om соловата Кампания, или nok om някоя 0со- 
бено цветуща Касапница с приятелите? Нямаше да e 
лошо нали? Ами, дишай споКойно. B Halo 3 moBa ще го 
можеш! 


След целия лют хайп no Dark Messiah of Might and 
Magic В последно Време, първите ревюта за играта, ko- 
umo Вече се появиха по чуждите сайтове, никак не се 
узказват ласкаво за нея. Набързо ще цитираме няколко 
мнения и оценки: PC.IGN (7/10) - “Сингол-плеят на Dark 
Messiah предлага доста екшън, Който накрая просто се 
изпърква.”; GameSpy (3/5) - “Претупан дизайн на нивата, 
разочароващ мултиплейър.”; 

GameSpot (6.7/10) - “Сблъскахме се с безброй заби- 
Вания и бъгове, pne-pasBumuemo на героя Всъщност е 
минимално, по-голямата част от битките ca незадово- 
лителни, а историята е почти напълно прозрачна още 
от самото начало! 

Още по-неприятното е, че нашите първоначални Впе- 
чатления от играта съвпадат 8 голяма степен с Ha- 
писаното. Конкретно колегата Снейк откри за себе cu 
ясен отговор на Въпроса защо демото траеше точно 
петнадесет минути: “Ми, щото точно петнадесет ми- 
нути е мноо Куул и после настава Колосалната скука, деа 
и тарикатите”. 

Безпристрастното ни, пространно мнение за това 
толкова очаквано заглавие, ще прочетеш В следващия 
брой. Очаквай го! 


“Бягащите с ножици” (Running with Scissors) подготвят 
нова част Ha добилата kyamoB статут уникално-дебилна 
игра Postal. Postal 3 ще бъде задвижван om преработена 
Версия на Source еножина Ha Valve, ще излезе някъде през 
2008-ма и ще бъде първата част от поредицата, която 
ще се разработва и за Конзоли (Xbox 360). Какво можем 
да очакваме? Ами много om същото. А moBa Hakpamko 
означава изкривена социална сатира и политически He- 
коректни и извратени сцени на Виртуално насилие. Нали 
помниш КАКВО изполняваше ролята на заглушител за 
помпата В играта? А така (Да не се борка с “Атака”. 
Такава извратения и Волен Сидеров не може да измисли. 
Май...). Специално за Postal 3 с технологията моушън- 
Кепчъринг са записани реалните движения на множество 
филмови звезди, най-различни знаменитости и дори 
момичета Ha Playboy! В главната роля отново ще бъде 
Пичьт (ТМ). 


Най-накрая. Задава се аниме по Оемй Мау Сгу! Бяхме 
почнали да си мислим, че първо адът ще замръзне и чак 
тогава проектът ще Види бял свят. Без паника народе, 
любимият ни ловец на демони, самият пой полу-демон 
— Данте, ще Види съвсем отблизо прекрасния свят на 
анимето. Даже много дейно смята да участва В него. 
Още по-приятната новина е, че анимето по Пеу!“Мау Cry 
ще се прави от огромните Madhouse Productions, създа- 
пели на Chobits u Ninja Scroll! Мази: Summer in Andalusia, на 
същите пичове, беше първото аниме В историята, npeg- 
ставено на фестивала В Кан през 2003 година. Сериалът 
ще стартира много силно - с 12 епизода, koumo ще 3a- 
почнат ga бъдат излъчвани още през пролетта на 2007-а 
по японския сателитен телевизионен Канал WOWOW, 


Capcom решиха, че трябва ga затворят дъщерното 
си студио “Clover” - създателите на Viewtiful Joe, God 
Hand u Okami. Като основна причина за решението се 
посочва фактът, че техните игри не са се оказали goc- 
таглъчно печеливши. Екипът се запазва, но Всички ce 
Вливат В Capcom u В Крайна cMemka ще престанат ga 
творят kamo едно цяло. 

Дали u доколко сме наптьжени om тази новина ще 
разбереш, след Като прочетеш ревюто за Окат! В пози 
брой. Може да хвърлиш oko u на финалната 0 оценка, ако 
толкова те вълнува. 


Добре ge, ще 
| го kakem 6 прав 
| текст. = 12-ти 
| „октомври (тога- 
| Ва бе onoBecme- 
| но решението) 
е един наистина 
много птожен ден 
| за гешм-индус- 
mpuama. Все пак 
uma слухове, че С/оуег ще се omuenam om Capcom и ще 
започнат на чисто. А дано! 

Ако това обаче не се случи, просто сме длъжни ga ka- 
Жем следното: Сбогом, С/оуег Studio, нека безпрецедент- 
ната иновативност и фантазия, с Които дарихте Всички 
нас, Винаги се помнят. 


След горната неприятна новина е Време за малко pa3- 
myxa за геймърската душа. Да me питаме сега нещо. 
Въпросът е точно Към теб, mu, Който си прекарал n на 
брой мокри u безсънни нощи с първата част на Dead Or 
Alive Xtreme Beach Volleyball за Xbox (известна В редак- 
цията kamo “най-чекиджосКата игра ever”). Ами не беше 
ли уникално фрустрираща играта на моменти? Hanpu- 
мер В онези, В Които бруталните мацки се разхождаха 
по плажовете с едни нищо и никакви прашчици и гор- 
ноща, а на теб mu се искаше най-добрият mu прияплел 
- Вяплърът, просто да omBee Въпросните нанякъде. 
Даам, с Втората част om nopeguuama пичовете om 
Тесто определено са решили ga се гмурнат още по-на- 
Вътре 6 дълбините на “гейминга с една ръка”. Kamo за 
начало са решили да махнат “Волейбола” от заглавието 
u играта Вече ще се Казва просто Dead or Alive Xtreme 
2. Което означава, че играта ще набляга Все повече 
Върху дигшпални мацки В оскъдни бански костюмчета, 
Вместо Върху спортни лигавщини. И като Казваме oc- 
Къдни, имаме предвид (фрустриращо) ОСКЪДНИ. Просто 


C ИОБИМИ 


погледни скрибншотите om играта. Подбрахме само 
два om най-безобидните, щото ako се бяхме заровили 
повече из галериите, броят, който държиш В ръцете 
си, щеше да излезе догодина. 


С голямо събитие В столичен магазин един от Вноси- 
телите на игровите продукти Ha Upper Deck Entertainment 
у нас - „Студио Арт Лайн ООД” — представи Колекционер- 
ската игра на Карти World of Warcraft TCG. Cmyguomo ще 
поддържа играта с Верига Клубове В София и страната, 
постоянно осъвременявания интернет портал WoW- 
Каг!.Сот, превод на правилата на играта u текста на 
ВсяКа една Карта на български език и разпространение- 
mo um ВъВ Вид на печатно издание U онлайн. За повече 
информация за World of Warcraft TCG, отиди Ha http://www. 
ude.com/wow 

За повече информация относно предстоящите myp- 
нирни изяви В cmpaHama, част от световната турнирна 
мрежа на Upper Deck Entertainment, посети сайта hůpy/ 
Wow-karti.com/tournaments.html 

Колекционерските игри на Карти са сред най-популяр- 
Hume хоби игрови продукти В света, привличащи фено- 
Вете с огромно многообразие от богато илюстрирани 


Карти за събиране и игра, чийто брой нараства c Bca- 
Ко следващо разширение. Те предлагат много интерес- 
Hu правила, koumo изискват логическа и Комбинаторна 
мисъл, и уникалната Възможност Всеки ga създаде свов 
собствено тесте от стотици и дори хиляди Карти. 


Бруталната Корица! 


Известният британски гейм-Журналист-Ве- В 
теран Джим Росиньол задададе: много интересен 
Въпрос на личния си блог: ТОВА ли е най-яката Ко- 
рица на спусание за игри, Която Hakoza е Виждал 
8 живота си? Става дума за Кавъра на последния 
брой на локалното издание на РС Gamer за Русия u 
Украйна. На него е изобразен череп-болшевик Във 
Военна униформа с петолъчка на челото, Който 
me сочи обВинително с прост и ти Казва В Au- 
цето “Tu си празен!” Както и сам можеш ga се 
убедиш, корицата е наистина зверска. Евала на 
братушките, просто шапки долу. 

Става дума за нов руски FPS с названието You 
are Empty. Toů е В много напреднал стадий на раз- 
работка и ще предложи здрава физика, добър ИИ 
u медицински сестри-зомбита! Малко за истори- 
ята. Краят на 50-e години на миналия Bek. CCCP 
е В cmuxuama си. Експеримент за създаването на 
сВръх-хора посредством физиологични и ментал- 
ни промени, се проваля Катастрофално. Оттам 
насетне се npokBam Всякакви изчадия, Включител- 
но и мед-сестрите зомбита. При Все пази сосна 
зелева пръдня Вместо сюжет, пожелаваме успех 
на създателите om Digital Spray Studios. You are 
Empty ще се разпространява от утвърдилата 


PO! 


Потребители om официалните форуми Ha Nintendo, 
koumo Вече ca umanu Възможността да mecmBam Ho- 
Вата конзола на фирмата, информираха за някои He- 
приятни неща. Като например това, че Wii ce държи 
изключително странно, ако е изложена на слънчева 
светлина. Под “странно” ga се разбира “диода на maŭ- 
Ката спира да прави Връзка с безжичния контролер 
и конзолата става неуправляема”. Много неприятно. 
Още по-птопото е, че абсолютно същото нещо се 
случва u ако Wii е изложена и на директна халогенна 
светлина (каквато е например светлината В стаята 
Ha списващия тази рубрика). Така че ако искаш ga uz- 
раеш без проблеми - дебели завеси, gponHamu на макс, 
и ники халогенки. Разбира, се за повечето геймъри 
днес това едва ли ще се окаже сериозен проблем, но 
Какво стана с идеята на Nintendo да привлекат Mu- 
лиони нови почитатели, koumo досега не са Виждали 
Bugeouzpa през Живота си? Нещо не си ги представя- 
ме малките момиченца u бабета сВрени В Кьошето В 
пълен мрак, Като същи Puguuu. 


100 ЛУЧШИХ ИГР 
ВЕРСИЯ 2006 


peren —. 
ОЧЕНЬ СКОРО В ЭТО БУДЕТ- 


ИГРАТЬ ВСЯ ПЛАНЕТА 


КАК СТАТЬ РЫЖЕЙ | 
КАВАЙНОЙ ДЕВОЧКОЙ 


МОРСКОЙ ОХОТНИК 


СИМУЛЯТОР КОРАБЛЕЙ 
БЕЗ СИГАРНЫХ КОМНАТ 
FLIGHT SIMULATOR X 
ЛЕТАЙТЕ САМОЛЕТАМИ 
МАЙКРОСОФТА! 

JUST CAUSE 

КАК ШУТЯТ АНГЛИЧАНЕ, 
GRAND THEFT BOILING CRY 


се Като Водеща Компания В дистрибуцията на 
Bugeouzpu на mepumopuama“Ha бившия СССР 1C 
Company (IL-2 Sturmovik, IL-2 Sturmovik: Forgotten 


Б 
s 
q 
£ 
3 
g 
3 
Е 
2 
š 
т 
я 
s 
я 
а 
= 
5 
8 
я 
: 
А 
Е 
Е 
E 
Е 
2 
z 
| 
2 
Е 
А 
a 
8 
g 
Е 
= 
8 
я 


Battles, Pacific Fighters). 
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“Не съществува истина. Всичко е позволено” 


тдавна 

не се бях 

сблъсквал G 
игрален проект, способен да 
генерира В мен подобни Колосални 
очаквания. Който ga ме MomuBupa ga го 
Въздигна Върху постамента на думите си, 
който ga e достоен да насиля докрай Възможностите 
Ha стила си заради него. Което Всъщност беше доста 
неприятно, защото Когато се стараеш преднамерено 
да пишеш добре, неминуемо пишеш посредствено. 
Затова В един момент просто ударих спирачката на 
литературните си словоизлияния, изтрих ги със злобна 
усмивка и написах това, Което четеш 8 момента. Една 
om най-Конкретните ми, сухи и натъпкани с фактология 
статии. Но може би точно така е правилно. Когато 
описваш прекрасен пролетен изгрев, докоснал C лочите 
си лицето на спящата GO теб жена, неоновата яркост 
на излишните литературни забежки Кара нещата да 
изглеждат изкуствени. 

Да, аз Вярвам, че Assassin's Creed, наб-очаКВаният 
търо пърсън на 2007 година, ще бъде един от първите, 
истински некст-сжен изгреви И затова mu го 
представям такъв, какъвто го Видях аз 


Орелът на смъртта 


Сюжетът Ha Assassin's Creed проследява историята 
на опозорения хашашински убиец Алтиер, Който се on- 
umBa ga възвърне мястото си В сектата. След провал 
В особено Важна мисия (убийството Ha тамплиерския 
Зодач Робер Дьо Сабл u потенциално откриване на леген- 
дарното съкровище на ордена) Алтиер е понижен В pegu- 


ците на сектата om Master-Assassin (“майстор убиец”) 
до нивото на Unitiated (“неиницииран”, най-ниският ранг 
при хашашините) 

Синан, лидерот на сектата, предлага на нашия герой 
Възможност да бъде реабилитиран. Алтиер трябва ga 


пред- 
приеме опасно 
пътуване из СВе- 
mume земи и да убие 
тайнствен мъж, за който 
се знае, че иска да превърне Тре- 
mua Кръстоносен поход В Кървава 
баня B името на личните си цели. 
Хашашините приемат, че смортта 
му ще доведе до стабилизация на 
региона, позволяваща на Синан да 
управлява В мир. 

В началото на играта Ричард Лъвското 
Сърце е завладял отново пристанищния град 
Акра om окупиралите го сарацини. С Вече установена 
операционна база, Кръстоносците се готвят да поемат 
на юг, Към основната си цел - Йерусалим, Който Воини- 
me на Вярата искат ga cu Ворнат В името на Светата 
Ккаглолическа църква. По това Време градът е управляван 
от Саладин, Водачът на сарацинските армии. След раз- 
грома си 6 Акра, той не би позволил на Лъвското Сърце 
да го унижи отново и събира Воините си Край руините 
на крепостта Арсуф с идеята да нападне кръстоносците 
от засада преди ga са достигнали Йерусалим. 

Тези военни маневри практически са оставили Светите 
земи неохранявани. Докато Ричард и Саладин са увлечени 
В смъртоносната си игра, мъжът, Който управлява pezu- 
она В тяхно отсъствие, се готви ga придобие още Власт 
Кървава Власт. Времената са белязани от геройства, 
манипулации и провокации. И именно насред този хаос AA- 
тиер, един безскрупулен убиец, е призван да донесе ред u 


Текст: Snake 


мир. 

Да се 

Включи В uz- 

pama на тронове 

Като пионка, Която ga 

достигне Края на дъската, удряйки неочаквано далеч no- 
силните от нея фигури. 

В хода на смортоносното си приключение нашият 
герой ще открие, че кашата, 6 Която се е забъркал, е ga- 
леч по-сериозна, отколкото u без това изглежда на пръв 
поглед. A Конците зад всичките участници 6 конфликта 
биват нежно подръпвани om тайно общество - група, 
напомняща много за самите хашашини. Чиито истински 
цели са на път да бъдат разкрити 6 хода на Кървавото 
пътешествие на Алтиер. 


И приключението започ aHama, 

с хрип на разкъсан бял дроб, с пос X удар на 
умирашо сърце. С Крясъците на Врани, пирузаши над ос- 
гпанките на някога Велики Владетели. 

С кредото на един убиец... 

На арабски думата “Амтиер” означава “орел”, а и360- 
рът на точно това име за нашия протагонист е повече 
от преднамерен. “700 е Като граблива птица”, споделя 
Николас Кантен, художествен директор на проекта. “И 
Взехме това за отправна точка при изграждането на 06- 
раза му движения, поведение, дори визия”. Така e. Арката 
слънчева сВегплина Врязва сянката на Алтиер В стената 
зад него. Качулката му напомня за Клюн. Снежнобялата 
му пелерина се развява, подобно на Криле, докато убиец- 
ът скача от покрива, Където е причаквал жертвата cu. 
Белият орел на смъртта се приземява Върху спокойно 
разхождащия се по улицата мъж. Поваля го. Сграбчва го 
за гърлото с дясната си ръка, изтегля лявата назад. 


Церемониалният 
кинжал изскача, no- 
добно на нокът, на мястото, 
Където някога е бил отрязаният при 
инициирането на Алтиер безименен пръст. 
Писък. Удар ъшина. 


нажите на Средния изток 


“Поради липсата на достоверни исторически сведения 
за сектата Ha хашашините, om UbiSoft получават чудес- 
ната Възможност ga останат исторически Коректни с 
Assassin's Creed, без moBa да ограничава особено много 
Въображението им. “Това, Което е написано B историче- 
ckume Книги, е това, Което хората извън ордена разказ- 
ват за ордена” - усмихва се kpeamuBuuam директор на 
играта Патрис Дезиле. “Ние, от своя страна, искахме 
да Gkapame играчите В ордена и затова си позволихме 
определена творческа свобода”. 

Един конкретен Къс информация за хашашините, едно 
наситено с емоция изречение е Възпламенило MBOpye- 
ските гении на Ubisoft. Мотото на ордена, превърнало 
се Впоследствие u В мото на играта: “Не съществува 
истина. Всичко е позволено”. “Веднага щом видях тези 


Жанр: търд пърсън екшън-адвенчър 
Производител: UbiSoft Montreal 
Разпространител: UbiSoft 

Платформи: PC, PlayStation 3, Xbox 360 
Излиза: 30.03.2007 
Сайт: http://assassinscreed.uk.ubi.com/ 


и думи, разбрах, че зад 

с тях стои игра” — спомня 

си Патрис. “Напомни ми за 

Даоизма и Будизма, за ученията, 

представящи реалността Като unlo- 

зия, с Която можеш да правиш каквото 

пожелаеш. И това усещане се запази в игра- 

та. Подходихме Към хашашините, сякаш са HUH- 

джи от Средния изток. Това изречение се превърна 

u 6 Кредото от заглавието. Защото подобно съждение 

е било Крайно неприемливо В средните Векове, Когато pe- 

лигията е учела хората, че това, което им се Казва, е 

истина, при това абсолютна. В митологията на играта 
нашите хашашини се борят именно срещу това”. 

Движенията на нашия “арабски нинджа”, Алтаир, ще 

представят съчетание om невероятна сила и почти 

ефирна грация. За последното се е погрижил Впечатля- 

Ващият Комплект от 40 000 налични анимации, koumo 

да пресъздадат Всяко негово Взаимодействие с околния 

свят. За сравнение - феноменалните и Все още Вдъхва- 

щи респект акробатики на персийския Принц бяха пред- 

ставени от едва 800 анимации. 


Killing in the name of... 


Когато хората мислят за убиец 6 игра, логичната 
представа, която излиза на преден план, 6 любимият ни 
плешиб непукист 47. Om UbiSoft ca си поставили Buco- 
kama цел ga променят тази представа. Алтаир е мъж 
на честта, Който се отнася Ком бсяка своя жертва с 
уВажение. В хода на приключението си той ще трябВа 
да убие десетки хора, Като Всяка екзекуция ще има свой 
собствен, уникален стил U ще се извършва на различно 
място. Три неща обаче ще останат константни В хода 
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Акцентите 6 обещанията 
на Ubi бой: 


Бъди убиец! 

Възможност да усвошш · реалните 
умения u тактически подходи на Haů- 
смъртоносната и тайна секта на 
наемни убийци В човешката история. 
Планирай нападенията си, концентри- 
рай Всичките си познания В един-един- 
ствен, катарзисен смъртоносен удар U 
изчезни без следа. 


Бъди свободен! 

Елиминирай жертвите си Когато, 
както и Където пожелаеш. Забрави за 
скриптираните ситуации, предвари- 
телно зададените маршрути u nog- 
редените Като пъзел. В стил "имаме 
това и това, хайде сега да Видим Как 
авторите на играта очакват да го 
убия тоя” нива. Изненадай шибаните 
автори. Бъди по-умен и изобрегтате- 
лен om max. Този път имаш свободата 
да го сториш. Проследи жертвата cu 
сред живия, пълнокръ8ен и исторически 
достоверен сВят на Assassins Creed. 
Катери се no nokpuBume, язди Коне, из- 
ползвай настроенията на тълпата 6 
сВоя полза. Направи Каквото пожелаеш, 
стига Кинжалът mu да се впие 6 набе- 
лязаната плът. 


Слей се с тълпата! 

Забрави за NPC-mama такива, ka- 
kBumo ги познаваш от досегашната 
си игрална практика. Това там са Живи, 
истински хора, koumo реагират agek- 
Ватно на Всяко едно твое действие. 
Използвай тълпата, за ga постигнеш 
целите CU. 


Помни историята! 

Никакви принцове, никакви принце- 
си, никакви фентъзи измишльотини. 
Assassin's Creed пресъздава историче- 
ски достоверно Светите земи такива, 
Каквито са били през ХМ В. Пресъздава 
оръжията, gocnexume, дори бойните 
техники. Графичната платформа на 
играта е позволила на авторите да го 
сторят. 


Некст джен! 

Брутална графика, нечовешки пресъз- 
дадени движения, свобода на действие- 
то, интуитивна контролна схема, реа- 
листична интеракция със заобикалящия 
те свят, комплексна бойна система. 
Какво повече да искаме от един търо 
пърсън екшън? 


на мграта – трите стъпки 6 подхода kom 
Всяка една мисия. Първата е откриването 
на жертвата. Което определено няма да 
бъде най-лесното нещо В преизполнения с 
Живот, обширен игрален свят на Assassin's 
Creed, при липсата Ha услужлива Карта с 
червено mapkepue. Втората ще бъде смър- 
тоносната атака. От играчите ще се иска 
ga намерят най-правилния пот Ком — плака 
ga се каже - сърцето на жертвата си, u3- 
ползвайки пълноценно предимствата на 
заобикалящата ги среда u неутрализирай- 
ku Всякакви потенциални пречки по noma 
на кинжала им. АВторите твърдят, че 
няколкото kpamku мига на самото убий- 
ство ще съсредоточават В себе си целия 
емоционален заряд, цялата агресия и птьга 
на едно истинско отнемане на човешки 
Живот. Времето ще се забавя, камерата 
ще фокусира Върху ВКопчените В последен, 
смъртоносен танц ловец u плячка. Ще Mo- 
Жем да Видим страха, да чуем молбите U 
предсмъртните молитви, да Видим отбли- 
30 лицата на хората, koumo умират 6 ръце- 
те на Алтаир. И той Винаги, независимо от 
HanpezHamocmma на ситуацията, ще успее 
да открадне още няколко секунди, В koumo 
да покаже уважението си kom умиращия. 
“Честно Казано, основното ми вдъхновение 
за убийствата беше онази сцена от Спа- 
сяването на редник Райън, B Която герма- 
нецьт прободе американец с нож, а той се 


опитваше да прошепне нещо" — Казва Де- 
зиле. - “Това не беше екзекуция, а момент 
на близост между две човешки същества. И 
точно постигането на това усещане беше 
особено важно за мен”. 

Когато приключим сос задачата си, Ha- 
Влизаме и В третата фаза — бягството. 
Om нашите предпочитания и om заобикаля- 
wama ни среда зависи дали ще се опитаме 
да си проправим пот с бой, ga се изплъзнем 
от преследвачите си с ефектни акроба- 
MUYHU изпълнения или да намерим начин да се 
скрием, сливайки ce с толпата. Една мисия, в 
трите 0 описани фази, може да отнеме както 
gecem MuHymu, така и повече om час, изцяло 
В зависимост om moBa Как решим ga дейст- 
Ваме. 


Силата на масите 


Колкото и добра ga е приказката за 
Алтаир и Колкото и добри идеи да са за- 
ложени В нея, игралният аспект, способен 
да изстреля Assassin's Creed В хитовите 
Висини, е свързан с чисто техническата 
реализация на проекта. Доколко остана- 
лите обещания ще бъдат изполнени Вре- 
мето ще покаже, но ако има едно нещо, 
8 което съм твърдо убеден, mo е, че om 
UbiSoft са напълно способни ga изстискат 
едно Възхитено ахване от преизпълнени- 
те ми с цигарен дим дробове. И ще го 


направят. Снимките u филмчетата го 
показват по доста Категоричен начин. 
“Номерът не е В това да обясним на хора- 
та, че това пред тях е един многолюден 
град, а те да Виждат три МРС-та, Които 
се шляят из него по предварително зада- 
дени маршрути. Номерът е наистина да 
им дадем тълпа. A Scimitar енджинът, с 
Който работим, е способен да изобрази 
едновременно 60 МРС-та на екрана, Всяко 
едно от тях - движено от свой собст- 
Вен, индивидуален ИИ” - хвали се Дезиле. 
В това отношение Assassin's Creed няма 
да има нищо общо с поро пърсъните, с 
koumo сме свикнали, а ще напомня no- 
скоро за сити-билдинг cumynauuume/Sims 
серията, 8 koumo Всяко човече има goc- 
таптъчно богат набор om нужди u Bb3- 
можности, koumo определят поведение- 
то му 8 рамките на съответния ден. Тук 
NPG-mama спонтанно изпитват нужда ga 
поговорят с някого, налягат ги глад и жаж- 
да, нужда от почивка, дори имат нужда да 
се поразхладят малко, защото слънцето им 
е дошло В повече. В добавка Всяко NPC ще 
има индивидуална сила и тежест, maka че 
няма да можеш просто да притичаш през 
птолпата, измествайки Всеки, застанал на 
пътя ти. "Достигането до жертвата ти 
8 някои от мисиите ще напомня за невъз- 
можността ти да си пробиеш път през хо- 
рата на многолюден концерт, за да Видиш 
групата от първия ред” – смее се Дезиле. 
- “Да не говорим, че ако се блъскаш npeka- 


лено много, можеш просто да изядеш някой 
юмрук om изнервен гражданин”. 

Освен нуждите си, Всеки персонаж 6 
играта ще има различни нива на толе- 
рантност спрямо действията на героя. 
Покатери ce на Hakoů покрив посред бял 
ден и половината минувачи ще се спрат, 
за да видят какво точно прави този ugu- 
от. Направи някоя простотия, Като на- 
пример да обърнеш сергията на продавач, 
и Всеки В птолпата ще реагира на това по 
някакоВ начин. Ako предизвикаш твърде 
неконтролируем хаос, единственият на- 
чин да оправиш нещата е да се покриеш 
Hakbge за достатъчно дълго Време. По 
Възможност - В някой храм. В този ред 


Историята 


Като начало на сектата на хашашини- 
me (за етимологията на думата - по-долу) 
обикновено е сочена 1090 година, когато 
Хасан-ибн Сабах основава своята Крепост 
8 Аламут, сред планинште южно от Kac- 
пийско море. Основната цел. на Хасан и 
последователите му е да ударят Властта 
на Абасидския халифат, убивайки Важни по- 
лштически фигури. Сабах става известен В 
историческите анали Като “Старецът om 
планината”, при Все че според някош изпоч- 
ници не иде реч: за думата старец (‘шеих’), 


а за арабското му име = Шецкх-ул-Джибаал. 


По-голямата част. от. известните. ни 
факти за хашашините идват om посеще- 
нието на Марко Поло. В Аламут през 1273 
година. Според това, Което му казват 
местните, Крепостта на Сабах е била раз- 
рушена 0M монголците около 20 години NO- 


„ рано-и повечето следи от сектата Вече са 


полтънали:В местните митове. 
Последователите на хашашинския орден 
са всявали ужас сред местните с безлощад- 
ността си U непоколебимата си лоялност. 
Сред по-известните жертви на хашашини- 
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на мисли – из градовете В Assassin's Creed 
ще има социални групи (свещеници, прося- 
ци, проститутки и прочее), които ще ре- 
агират на действията mu 6 зависимост 
от отношението им Към светлата ти 
асасинска личност. Направи достатъчен 
брой мизерии, koumo те считат за пра- 
Вилни, или им помогни по някакъв начин и 
следващия път, когато стане напечено, 
те могат да ти помогнат (типичен при- 
мер за това са монасите от трейлъра, 
Които скриват Алтаир след убийство- 
mo). B Assassin's Creed няма сенки, 6 ko- 
што ga станеш невидим, няма излизащи 
от стените остриета, koumo трябва ga 
избегнеш. Ролята на Всичките тези, Кла- 


те са везирът на Фатимад ал-Афдал (1122), 
Реймънд Втори om Триполи (1152) и Вто- 
рият син: на Ченгиз Хан = Йагаташ (1242). 
Английският Крал Egyapg Първи е ранен om 
Убиец през 1271 година, но оцелява. Смята 
се също така, че Саладин, закономерно раз- 
гневен след няколко почти успешни покуше- 
ния срещу светлата му личност, обсажда 


с армията си хашашинската Крепост. Ma- | 


сиаф през 1172, но по неизяснени причини 
Вдига обсадата дни по-късно и go- Края на 


=. =: 


сически за игрите от жанра геймплейни 
елементи, ролята на бонусите и Капани- 
те, е поета om тълпата. 


Акробат на свободна npak- 
тика 


Динамичната тълпа, колкото u добре 
да звучи като идея, сама по себе си не 
може да даде на екипа, правещ играта, 
търсеното om тях усещане за пълна 
свобода, за реален, пълнокръвен и полно- 
тухлен свят. А Когато имаш герой с уме- 
нията на цирков акробат, ga го оставиш 


Живота му отношенията с представите- 
лите на сектата ca “дружески. Легендите 
разказват. за хашашина Рашид: ag-FuH Cu- 
нан, който лично проникнал 8 шатрата на 


© Саладин, насред лагеруващата му армия, 


оставяйки отровна питка u бележката “Ти 
си в наша Власт”, докато спи. _ 

Наред сличните cu битки, хашашините 
често са получавали задачи OM. Външни NO- 


рочители. Така например. се знае; че убий- - 
ството на Патриарха на Йерусалим е било 


да се разхожда единствено по улицата е 
някак неприлично. Само дето myk няма ga 
Видиш подканящо сптьрчащите стойки за 
знамена и удобно разположените плат- 
форми от Принцовете. “Нека си го кажем 
направо - повечето екшън-адВвенчър 
игри, B това число и тези, Които ние 
сме правили досега, поставят играча B 
ролята на опитна мишка В лабиринт. 
И той просто трябва да се огледа, за 
да открие предварително зададения 
път Към сиренцето. Е, Вече ни писна 
от тази схема” обяснява главният про- 
грамист на Assassin's Creed, Мат Мазе- 
рол. В тази игра Всеки сантиметър om 
заобикалящата те среда може да бъде 
отправна mouka за добре премерен ak- 
робатичен номер. Хиляди погпенциални 
пътища ще се разкриват пред теб на 
Всяка Крачка. | 
Което обаче Вади на дневен ред Bb- 
проса с Контрола, защото той Алтаир 
хубаво е бахти и акробатът, но ти раз- 
полагаш само с един мизерен пад, за да 
докажеш това твърдение на преследва- 
щите те стражи. Обичайната игрална 
практика е да имаш определен бутон за 
определено действие, примерно “скок” 
или реагиращ спрямо моментното ти 
положение “use” бутон. Тонкият Mo- 
мент е, че Assassin's Creed не е обик- 
новена игра. Управлението на героя 
тук ще напомня по-скоро за кукловод, 
движещ марионетка. “Хубавото на 
тази концепция” - Казва Джейд Реймон, 
изненадващо Красивата продуцентка 


поръчано om Хоспиталиерите. Съществу- 
Ват U слухове, че покушението наб Конрад 
от Монферат в било поръчано om самия 
Ричард Лъвското сърце. Всяко едно подобно 
поръчково убийство обаче e бивало съобра- 
зено с политическите цели на сектата, 

Хашашините са унищожени OM монгол- 
ския Военоначалник Хулагу Хан по Време на 
монголското нападение на Аламуп. на 15 
декември 1256 година. Библиотеката Ha 
сектата е напълно унищожена, с koemo no- 
голямата част om тайните: 0 поптъват 8 
небитието. Сирийският “Клон” на хашаши- 
Hume пада през 1273 благодарение Ha Can- 
тан Баибарс, 

През 1275 година хашашините успяват 
да си върнат Аламут за няколко месеца, но 
политическата им сила вече в безвъзврат- 
но загубена U сектата бива претопена 
om други ислямистки групи. При все това 
убийците хашашини продължават. ga се 


"Занимава с мрачните си дела, макар и не 
"толкова: организирано, както преди. Послед- 


ните писмени сведения за тях са om 14 Век, 
откогато ca запазени писмени сведения за 
тарифите им за убийство. 
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Assassin's Weed! 


Думата “assassin” произхожда om араб- 
ското “хашашин” - буквално = “"Консума- 
тор. Ha хашиш” (тук има спорове дали 
става дума за хашиша, Който познаваме 
днес, или за друг Bug наркотик, описан 


от Марко Поло при посещението му В 
Аламут през 1273 година Като “треви, 
чийто ефект напомня този на алкохола”). 
Някои историци твърдо се разгранича- 
Ват om наркотичните теории, пвър- 
дейки, че ‘хашишини” идва от "последо- 
Ватели на Ал Хасан”. Други смятат, че 
Убийците нямат нищо общо със самия 
хашиш, а само с факта, че думата “Кон- 
суматори на хашшш” e просто синоним на 
“хора извън закона хора, отхвърлени от 
обществото”. Според трети става Bb- 
прос за грешно разбрана дума - Ал Хасан 
е наричал последователите си Асасшюни 
— хора, служещи Ha “Асас” — ‘основите на 
Вярата“. 

Най-широко разпространените meopuu 
обаче се завъртат именно около злоупо- 
требата с опиати. Според част от тях 
хашашините са ползвали хашиша, за да си 
“буустнат. стренгта”, ga се почувстват 
безсмъртни U ga бъдат зверове В бит- 
Ката, а според друга - че хашишът е бил 
Важна част om ритуалите им, защото 6 
наркотичните си Видения те симулирали 


на играта, – “е че Веднъж Вникнал В KOH- 
тролната схема, ти остава просто ga 
играеш. В нито един момент няма да 
ти се наложи да поглеждаш списъци с 
комбота, примерно”. Контролите u3- 
глеждат така - бутон за Краката на 
героя ти, бутон за роцете му с оръ- 
Жие, бутон за ръцете му без оръжие, 
бутон за главата му. Плюс бутон, 


умиране, можели ga Видят отблясък om 
рая, който ги очаква, след Като загинат, 
u така спирали ga се страхуват om смър- 
mma. Или че младите: следовници Ha cek- 
тата били друсани редовно след npucmu- 
гането си 8 Аламут u BepHocmma им била 
получавана с простичката заплаха, че ако 
не слушкат, ще UM спрат дрогата, 


Кредото 


Хашашините са превърнали убубство- 
mo 8 истинско изкуство. С действия, 
насочени директно срещу държавните 
устои: на Селчукските, Владетели, koumo 
непрестанно преследвали следовниците 
на сектата. “Убийците” особено много 
държали на публичните екзекуции, при 
koumo Жертвата бивала убивана насред 
многолюдна птьлпа, без ga се допускат 
HukakBu “нещастни случаи” със случайни 
хора. Често екзекуциите са били извърш- 
Вани дори В джамии. Обичайният nog- 
ход на хашашините е бил да използват 
маскировка, за ga се слеят с околните. 


Любимото им оръжие е бил Кинжалът. 
Близкият Контакт с жертвата е бил 
задължителен, за да няма никакъв шанс 
небелязаният обект да оцелее. Именно 
поради тази причина сектата е отхвър- 
ляла отровите, локовете u Всякакви gpy- 
ги пособия за дистанционна атака. 


напомнящ за Shift-a при писане, koů- 
mo ще определя дали съответното 
действие ще бъде извършено Високо 
или ниско. Прост пример - Алтаир 
тича Ком някаква ограда. Натисни 
бутона за ръка без оръжие и той ще 
се оттласне от нея с ръце. Натисни 
бутона за крака и той ще я прескочи. 
Бутонът за глава няма да те Кара да я 


Хашашините са отричали U самоубий- 
ството — при провал В мисията екзеку- 
mopom е предпочитал да загине В 600, UAU 
дори В следствие на изтезанията, koumo 
са го очаквали при залавяне. 

Cnopeg няКоц източници хашашинште 
са били използвани U за сплашване на 
политически: неудобни хора. Въпросните 
се будели някоя прекрасна сутрин с хаша- 
шински Кинжал, лежащ на Възглавницата 
до max. Което, както се досещаш, е било 
доста сигурен намек, че животът на Cb- 
ответния индивид Bucu на косъм U ще 
бъде добре, ако пой спре да се занимава 
с това, което е провокирало набелязва- 
нето му. 


използваш kamo боен инструмент, а ще 
накара героя mu да помисли над ситуаци- 
ята, пред Която е изправен. Това може 
да ти даде Както по-Кинематографичен 
ъгъл, показващ по-ясно noma през дадено 
място, така и — примерно - Възможност 
Алтаир ga се заслуша 6 чуждия e3uk, на 
който говорят околните, В опит ga хва- 
не някоя позната дума. Идейно, а? 


How much can you know 
about yourself, you've never 
been in a fight? 


He си очаквал, че обученият уби- 
ец просто ще подскача наоколо и ще 
изучава психологията на тълпите, 
нали. Както и акробатичния Контрол, 
бойната система ще бъде проста, 
интуитивна и ефектна. В името на 
реализма, героят ти няма да бъде без- 
смъртна машина за убиване, но със 
сигурност ще е достатъчно добър 
боец, за да накара адреналина ти ga ku- 
пне. И тук, както и В останалите ас- 
пекти на играта, е търсен реализом, 
така че – примерно – нито един от 
сражаващите се няма да може да нана- 
ся сложни удари, да взима много щети 
на Враговете си или да блокира непро- 
GuBaemo, ако е тежко ранен. От своя 
страна Враговете ти, също като теб, 
ще могат да се Възползват напълно 
полноценно от свободата на околния 
свят u да подхождат по множество 
различни начини kom Всяка ситуация. 
“Тук А-то не действа на принципа 
“Врагът те Вижда и те напада, биейки 
се с теб, докато единият от двама 
Ви умре” - обяснява ИИ-отговорни- 
Кът Марк Беснер. - “Ако Алтаир убие 
най-силния В някоя група, другарите 
му вече ще осъзнаят ясно, че няма да 
могат да се справят с него. Единият 
може да падне на Колене и да се моли за 
милост, другият - да хукне да търси 
помощ, а третият - да потърси начин 
да се покатери по околните покриви и 
да го издебне В гръб”. Heka само ga ми 
се пробва тоя последният, добавям с 
миролюбив блясък В погледа аз... 


Кога? 

Алтаир идва на 30.03.2007 година. 
Боди Културен домакин и го посрещни 
подобаващо - с хляб, сол и лют ъпгрейд. 
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Дълга, ех КОЛКО дълга е историята ни. 
Целиимпериипотънахавзабвениедокаточакахме.НякойдругкатоНего-- 
суверенниятнигосподар,ВладетелятнаТьмнината.БезскрупулниятМигел 
Естекадо,пиратътубиецътнаМагдалената.500годиниизминаха,откакто 
Той, основателят ни, загина... ` 
Тъмнината.Демоничнасила,съществуващаотхилядолетия,отсамото 
началонавреметоможеби.Занеязнаемтвърдемалко..тявинагиеоколонас, 
ноникоганеебилачастотнас.Защотосепредавасамоотбащанасин.Вмо- 
мента,вкойтопърватамъжкарожбасероди.ТогаваТъмнинатаяобграж- 
даабащатаумира.Дететонезнаекаквопритежавачакдо21-ясирожденден. 
След това започва промяната... 
МигелнебепървиятПриносител,нобепървияткойтопокориистинския 
потенциалнаТъмнината.Използвая,задапроменисамияобликнасвета. 
ЕднабемечтатаМу-всесилендабъдеВладетелят,подпомаганотБратство- 


то. 


Тайнопродължихмесъвществуванетоси.Чакахме.Ах,колкочакахме.Не 
изпускахмеотпогледвсекиследващПриносителнаТъмнината.СиноветеМу, 
внуците Му. Обучавахме ги. Пазехме ги. 


Провалихме се! 


Уви.Единследдругвсепо-слабиинедостойниставаха.Покварисеродът... 
Цели5векапо-къснонай-сетненякойчумолитвитени!Уникаленепослед- 
ниятПриносител.Силенибезмилостене,целеустремен.Адълбоковсърцето 
ситаидобрина.Ода,щемупосочимпътя.Щемупокажемнакаквоеспособен. 


Трябва само да ни се подчини. 


Присъединисекъмнастищастливо,щастливомомче.Нимаощенесираз- 
брал? Та ти СИ ТЪМНИНАТА. Ти притежаваш силата, Ти можеш да 


направиш всичко. 


И Ти ще трябва да си платиш за това, о да, ще си платиш... 


The one and only 


Не знам доколко си личи от горния 
текст, обаче главният герой 6 The 
Darkness, Джеки Ecmekago, е смазващо 
култов персонаж. Поне В едноименния ko- 
микс на Top Cow, откодето е вдъхновена 
цялата игра, че и филмът, дето Холивуд 
се е юрнал ga го прави. Толкова култов 
Всъщност, че създателите му Казват за 
него следното: 

Джон Силвестри: “По Тьмнината не 
можеше да се направи игра или филм пре- 
ди 10 години. Първо публиката трябваше 
да попривикне с персонажи като Човека- 
паяк, мутантите от Х-Меп, Хълк. Може 
би днес светът вече е готов за герой 
Като Джеки. Имайте предвид, че той е 


ужасно комплексен и постоянно в раз- 
Късван от Конфликти. Супермен е Красив, 
страхотен човек, отгледан и възпитан 
правилно от любящи родители. Каква е 
Вероятността да се поддаде на Тъмната 
си страна? Докато Джеки е ужасно про- 
тиворечив. Под цялата маска на Тъмни- 
ната, Която го обгръща, той е свестен. 
Само че В същото Време прави ужасни 
неща.” 

Нещо повече. Авторите ще се опитат 
да ни предадат мистър Естекадо В ua- 
лата му многопластовост и смеем ga 
твърдим, че са на прав пот. 

Пол Дженкинс: “The Darkness е приказ- 
ka повече за главния герой, отколкото 
за невероятните му умения. Това е един 
трик, Който почти не се прилага Във Bu- 


деоигрите, Който обаче сме реализирали 
B нашата игра. Ako рисуваш персонаж B 
комикс, много бързо достигаш gO същ- 
ността му. Джеки е изтъкан от Конфли- 
Кти човек, свързан с мафията. Силите 
на Тъмнината са брилянтни, уникални, ин- 
тересни, но те Всъщност са проблем за 
него. Сега, след Като вече ги притежава, 
най-мощното му оръжие се оказва и най- 
голямата му слабост. В това се състои 
дилемата му.” 

Убедени сме, че ако The Darkness стане 
Xum (а ние сме си доста убедени, честно 
казано), основната причина за това ще 
бъде уникалната симбиоза, Която Всеки 
един от нас ще изгради с основния пер- 
сонаж В този многообещаващ FPS. Ще 
преживеем неговата драма, ще усетим 
болката му, ще изпитаме гнева му ще 
попием от силата му, за да избием него- 
Вите Врагове 

Джон Силвестри: “Основното 8 Hawla- 
та игра е, че ти СИ Джеки Естекадо. Ис- 
торията до такава степен е обвързана с 
него, че самият аз B един момент запо- 
чнах да говоря по начина, по Който той 
го прави. Исках да правя това, Което и 
той прави. Tu Контролираш този човек u 
неговата мрачна сила В мрачния му свят, 
Който изглежда толкова реален.” 


История 


Знаем, не си чел Комиксите и се чудиш 
за Какво точно става дума. Emo за kak- 
Во. 

Действието на The Darkness се разви- 
Ва В Ню Йорк. Джеки е член на мафията. 
Свикнал е на разврат и бруталност от 
малък. Израснал е В лошо семейство. 
Събужда ce на 21-я си рожден ден, за ga 
открие, че Владее невиждана по размери- 
те си сила. Работата му на изпълншпел 
на моКри поръчки за фамилията Франче- 
ти започва да процъфтява с новите му 


умения. Всичко обаче се обърква, Когато 


босовете разбират Колко е ценен Всъщ- 
ност и започват ga се опитват да го 
контролират. По Възможно най-грешния 
начин. Заплашвайки единствения човек, 
когото Джеки някога е обичал истински 


- детската му любов Джени. Появяват ^^ 


се и други Врагове — тайнственото 
Братство на Тьмнината > (Вдфъхновило 
увода на masu статия), което иска ga 
го плени. Налага се Джеки ga се обърне 


срещу собствената си фамилия. Логично 


започва да бъде преследван u om полици- 
ята, защото Франчети на практика при- 
тежават целия град. На Всичкото отгоре 
Владетелят на Томнината не може пове- 


че ga си позволи лукса: Ha секса, защото 
ако някое Жена забременее с момче оп 
него, той ще умре 6 деня, В Който синот 
му се роди. 

Така и ще започне играта. ЛЕКИНКО е 
ИЗНЕРВЕН главният герой 6 The Darkness. 
A нервните хора, особено пък Когато са 

„обладани и от демонични сили, са способ- 
HU на много лоши неща, Вервайте ни... 


Тя дебела била paóomama.. 


Какво пише горе 8 графата „Жанр”? FPS. 
Ми да ама не. Не е съвсем това. По-точ- 
ното определение: The Darkness е Високо- 
адреналинов FPS сос cmeam u адвенчьр 
елементи, разчитащ на силна история 


) 
M 
ит 


U тотално 
съпреживя- 
Ване с nep- 
сонажите, 8 
който често 
ще общуваш 
A : с NPC-ma, ще 
Cb можеш да изпъл- 
| ] j няваш Куп странични 
já 


om основната сюжет- 

на линия (Co6)kyecmoGe, 
ще можеш да премина- 
Ваш през max по много 
повече от един начин и не 
на последно място - ще се 
радваш на разни интересни 
екстри В стил The Chronicles 
of Riddick: Escape from Butcher 
Вау (Ха ga me Видя теб Как щеше ga ги 
събереш тия 7 реда Жанр В онова малко 
пространство горе). 

000, нали не си забрави, че шменно 
симпатичните скандинавци om Starbreeze 
HU дариха с гореспоменатото огромно 
заглавие? А maka, не ги забравяй тия 
ДРЕБНИ подробности. 


Много шум за НЕЩО 


Към горния FPS миш-маш сме дложни 
да прибавим още няколКо подробности. 
Контролираш герой с уникалните умения 
на тъмнината. 

Като за начало ще имаш на разположе- 
ние две огромни метални змии (пипалата 
от подзаглавието), излизащи от раме- 
Heme на Джеки, koumo се npocmupam на 
около 15 метра напред. С тяхна помощ 
Армагедонът е В kopna Вързан. Обръщаш/ 
замеряш с Коли U огромни боКлукчийски 
гюмоВе, поглощаш/пробождаш Врагове- 
те. Можеш да ги използваш и за разузна- 
Ване, защото Джеки Вижда това, което u 


те Виждат. Това значи допълнителни две 
очи 15 метра напред във Всяка посока! 

Друго култово дарк-умение е да npu- 
зоваваш m. нар. Darklings В играта. Това 
са изцяло подчинени на Тъмнината твои 
помощници, Всеки един от тях - уникален 
сам по себе си, с различна атака и уме- 
ния. (Както Вече споменахме 6 ЕЗ-броя, 
Всички от раз се Влюбихме 6 оня идиот 
с триона). Изглеждат дебилно, забавни 
са и са mu предани до гроб. Ще можеш 
да ги използваш В най-различни ситуации. 
Можеш да гледаш Ha max Като на един 
Вид различни оръжия. Засега броят шм е 
“12+”! 

Още... Томнината ще me предпазва om 
Куршуми, ще те лекува и ще те дарява 
U C разни други умения, Като moBa ga 
призовеш мини “черна-дупка” В дадено no- 
мещение, Която да cnaecka Всичките mu 
опоненти за броени секунди и, 8 добавка, 
да изглежда адски ефектно. 

Разбира се, В играта ще шма Купища 
стандартно оръжие om рода на nucmo- 
лети, пушки, гранати. По един пистолет 
Във Всяка ръка? Няма проблем. 

Продължаваме с подправките В Тъмно- 
то ястие, за Което днес така сладко cu 
говорим. Ути, къде завря южноамерикан- 
ския чесън с gox на жожоба, бе брато? 
Така. Прибави малко смазваща и адски 
надъхваща музика и изобщо уникално 36y- 
Ково оформление. Щипчица от “един най- 
смазващите apmoBe Във Видеоцгра u3- 
общо” © (Тук сме единодушни, ама това 
сигурно e заради komukcume). Получаваш 
грандиозна, мрачна, неповторима u no 
своему Великолепна Hlodopkcka атмосфе- 
ра, В Която ти управляваш най-лошия и 
деструктивно настроен персонаж В “це- 
лата схема”. 

Още! Така и така споменахме Вече за 
Riddick... 


Всъщност овете игри имат адски много 
общи черти. Следва 3-минутен гюбек (Bug 
танц) на радостта и щастието. Като за на- 
чало са правени с един и същи енджин! Само 
дето Версията му 8 The Darkness е сериозно 
vnepeůgHama, за да отговори на новите u3- 
исквания за некст-джен Визия и физика. На 
този етап играта изглежда адски добре. При 
положение, че 6 Томнината основната част 
от Времето ще се стремиш да си... ами на 
тъмно, няма по-добър енджин за тази цел 
просто. Точно Както u 6 Riddick ще е добре ga 
унищожаваш Всички източници на CBEMAUHA, 
защото те директно пречат на силите mu, а 
симпатичните дарКлинги направо ще се раз- 
падат на светло. За стелт елементите вече 
споменахме. Очаквай разни тихи убийства 6 
случай, че успееш ga се приближиш дотолко- 
ва до някого, че ga не те усети. За Капак на 
Всичко ни очакват и множество любопитни 
екстри. Изродите са въвели някаква система 
om GSM-u 6 играта, с помощта на Която ще 
трябва ga собираш разни телефонни номера, 
разпръснати из нивата. Някои om max ще mu 
носят бонуси, подобно на kymuume с цигари 
6 Riddick (ше отключваш разни интервюта с 
авторите, нови apmoBe, части om историята 
и т.н.). В други случаи mok ще получаваш Въз- 
можност да звоннеш на някое NPC, което ще 
mu даде напътствия Как да продолжиш напред 
и Какво точно ga направиш! 

Споменах ли, че Starbreeze ca кретени? Mu 
Кретени са cu. Шведите са решили, че както 
си играеш, изведнъж може да ти стане скуч- 
но. Какво правиш? “Ми пускам си телевизора”, 
ще Кажеш ти. Правилно! Ама ужасно си прав. 
Само дето изобщо няма да Mu се налага ga 
си гасиш Конзолата, защото плелевизорите 
6 uepama ще са почти Като истинските. 
Всеки един ще е интерактивен и постоянно 
ще излъчва разни предавания. Интервюта. с 
авторите, полнометражни и дори анимацион- 
ни филми. Идиотите са Вкарали дори няколко 
серии на Попай моряка. Сега ако ни пуснат и 
Планета, направо няма да излизаме om тая 
игра. 


РС, Конзоли, Multiplay, HUD 


Ще излезе ли The Darkness за РС или само 
за Xbox 360 u Р$3? Официално още нищо 
няма. Само че главният дизайнер Йенс 
Андерсон заяви, че се надява с играта ga 
се случи същото, Каквото се случи u c The 
Chronicles of Riddick: Escape from Butcher 
Bay. А именно — конзолна премиера u 6 mece- 
ua по-късно u РС-Версия. Така че HoBuHume 
са по-скоро обнадеждаващи. 

Ще има основно мултимедийна разлика 
между Версиште за Xbox 360 u PS3, Като 
този път сериозно облагодетелствани ще 
бъдат притежателите на новия klomyk на 
Sony. 

Наличието Ha Blu-ray формат при PS3 
например ще доведе до сериозно увеличение 
B програмата на meneBGuaopume В играта, 
Като за момента са обявени Класическия 
ням Вампирски филм "Nosferatu" и 5 епизода 
Ha Попай. Ha Всичкото отгоре Starbreeze 
смятат и ga се Възползват от специ- 
фиката Ha Р93-контролера, Който улавя 
движенията Ha pokama. Крият Как точно 
ще става това обаче, гадовете. Оттам 
насетне двете конзолни Версии няма ga се 
различават. 

Очаква ни изчистен интерфейс, такъв 
на практика почти ще липсва. Няма никак- 
Ви скали, броячи, показатели, мини-Карти. 
Всичко ще става ясно само с един бърз 
поглед Към Джеки. Например Веднага ще 
знаеш Каква тъмна сила е активирана 6 
момента (наречени са Пълзящ мрак, Де- 
монски ръце, Черна дупка) само по цвета 
на очите на двете метални змии - червен, 
Жълт, син. 

Игра В мрежа? Да. Със сигурност ни е 
обещана такава опция, Като на пози етап 
се знае, че ще можем да влезем В Кожата 
на някой om “12-те +” дарклинги В играта. 

Дали чакаме с нетърпение, питаш? Абе 
mu четеш ли ги изобщо тия глупости, 
дето ги пиша, ши само гледаш kapmuHku- 
те, а?!? 


е 
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Р] обият Rayman няма ga бъде 
á платформър! 

Колкото u странно да mu се 
струва 6/mo3u момент подобно реше- 
ные на 6/50, mo е напълно обоснова- 
но: Основната платформа, за Която е 
предназначен Rayman Raving Rabbids, е 
новата конзола на Ninterdo:— Wii. Знаеш 
за контролера й u неговите уникални 
Възможности за управление. РС Версия 
също ще има. Освен Всичко; останало 
тя ще се-разработва В българското 
студио на Компанията. За съжаление 
не успяхме: дасе свържем с отговаря- 
щите за нея лица, затова ще споделим 
Впечатленията си от това, което ще 
представлява играта за. И/П. 


Каутап Маге 


Новото творение на 
французите се разработ- 
Ва под Вещото ръководство 
на Мишел Ансен. Негови бяха 
предишните Raymán-u, = 
както `u. леко npomuGope- 
чивата Beyond Good and Evil. 
Новият. Rayman ще прили- 
ча доста на Nintendo-Bua 
хит Wario Ware. Чисто 
концептуално. Mpo- 


А 


у 


дуктът на французите обаче ще бъде 
няколко идеш по-усложнен. Ще си шма 
сериозно стори, Което играчът 
ще има привилегията да.просле- 
gu между отделните мини игри | CA 


Според UbiSoft можем „да. очак-- 7 и: 


Ваме над 70 напълно различни 
игрички. Още--по-хубавото 
е, че Рипсе-овите създате- 
ли не действат на принципа 
„Количеството за сметка на 
Качеството". 
Друга голяма разлика спрямо 
Всички стари серии Ha Rayman 
ще бъдат противниците на сим- 
патичния скокливко. В новата 
игра me ще бъдат... зайци — gon- 
гоухи, смешновати ш освен Всичко 

останало ще могат да maHuyBam. Дъл- 
гоухите ще бъдат толкова добре. o- 
ормени om дизайнерска гледна точка, 
добре граздвижени и озвучени, 
© че Като нищо ще засенчат 
осанката Ha Rayman. Всъщ- 
ност, ако съдим по”рекламна- 
та Кампания, избрана om. UbiSofi, 
то те-дече са я засенчши. На 
играча ще се предостави 
Възможността 
ga Контролира 
Bcakak- 


Bu- Видове същества,> Включително 
акули, ‘орли, паяци. и „др. Съответно, 
Реймон ще получи безценната Възмож- 
ност ga усвои уникалните способности 
на Всяко животинче, koumo В послед- 
ствие ще му помогнат 6 битките cpe- 
щу пощурелите зайци. С напредването 
В играта, пред играча ще се omBopu u 
Възможността да, преоблече ckokau- 
Вия сш герой В разностранни одежди. 
Например Като роКаджия, поп изпъл- 
нител, рапър, гангстер u т.н. Наред 
с различите униформи ще можеш да 
сменяш, слончеви очила, прически, пан- 
талони u още Каквото-там се сетиш. 
Въпреки че играта ще се разработва за 
най-маломощната платформа om ново 
поколение — Wii, тя ще бъде с приказно 
Красива графика, Която, сигурни сме, 
на едно модерно РС ще изглежда още 
по-добре. Вярваме безусловно В българ- 
ските Кодъри по този Въпрос. 

Фантастични светове-ще се 
преплитат“ с реални такива 
за създаването на една Ha- 

истина Великолепна: графика. 

Звукът, по > подразбиране, 

ще бъде изключително 
дебилен. Очакваме 
нечленоразделните 
реплику; характерни 


за остров Тимбукту, да се разгърнат 
с пълна сила. 

Силно>--се надяваме симбиозата 
между оплоелните”, елементи В HO- 
Вия Ваутап-да-бъде на добро ниво, 
доказвайки, че camo Nintendo могат 
да създават наистина Качествени 
парти игри. Все още остава отворен 
Въпросът Как-точно ще се играе, РС 
Версията на‘играта обаче. Най-Вече 
по Какъв начинеще се Контролира ця- 
лото действие. Когато получим ин- 
формация от първа ръка - неминуемо 
ще я намериш на страниците на спи- 
санието. По/последни данни Rayman 
Raving Rabbids\mpa66a да се появи на 
Европейския. пазар на 9 Декември за 
Всички платформі. Експектваме. 


ue В Gamers' Workshop Винаги 
сме отдавали особена почит 
на кооперативните игри. Дали 
ще е МК: Shaolin Monks, Splinter Сей 
Chaos Theory, Ghost Recon, Metal Slug, 
Contra, uem'pu по сто без мезе или kpe- 
Ватно джудо (последното не го npakmu- 
kyBame помежду cu - говорим примерно) 
Винаги е по-забавно, Когато В меропри- 
ятието участва повече om един. B HA- 
kou om случаите и повече от двама, но 
това е тема на друг материал. В Кон- 
текста на тези мисли, за нас особена 
емоция предизвика представянето на 
тазгодишното E3 на Army of Two. Игра, 
Която е ориентирана основно Ком Коо- 
перативния геймплей и Която Вярваме, 
че ще играем с огромно удоволствие. 
По принцип заглавията, koumo са 


предназначени за двама или повече души 
8 кооператив, са обидно малко. Затова 
е нормално при обявяването на подобно 
заглавие не само ние да му обръщаме 
специално Внимание. Хайпът обаче не се 
подсилва допълнително от EA, Което за 
тази фирма е странно. Предвид че за- 
главието се очертава да бъде уникално, 
nok u е първото на разработчиците EA 
Montreal, фактът, че освен бързият 
преглед от отминалото ЕЗ, няколко 
съвсем оскъдни Късчета информация 
и базиран Върху интрото трейлър са 
единствените материали, достъпни за 
медиите, е меко Казано странен. Да се 
надяваме, че причината не е В някакви 
особени проблеми при разработката, а 
просто ЕД искат ga ни „погъделичкат“ 
повече преди npemuepHama gama. 


Нека присптьпим Към ‘подробности- 
те. Както си личи от заглавието, Army 
of Two едва ли ще е пацифистка игра. В 
нея ще става Въпрос за двама наемници 
— Салем и Риос, koumo ще трябва ga се 
справят с доста неприятни cumyauuu 
сред превъзхождащи ги числено Врагове, 
по поръчка на техните работодатели. 
До голяма степен изходът от Въпрос- 
ните гадости ще зависи изцяло om moBa 


двамата ни герои да се държат Като © 


истински екип - да си помагат един на 
друг, да се прикриват Взаимно и изобщо 


да работят заедно, а не да се засилят“ 


самосиндикално, Като В повечето шутъ- 
ри, на лов за фрагове. Om малкото инфо 
и филмчета, показани досега, става ясно 
B Какво точно ще се състои това 63au- 
модействие между овамината. 


Основният материал, по Който е 
писана тази статия, са две филмчета 
- едното е геймплейно, другото е Вече 
споменатото интро на играта. И goka- 
то Във Второто имаме съмнителнопо 
удоволствие да наблюдаваме прощална- 
та реч на Франклин Делано Рузвелт и 
обяснението му Как всички трябва ga 
се пазят om kopnopauuume и Възмож- 
ността им да наемат ш/или финансират 
частни армии, mo геймплейното филмче 
блести с някои наистина интересни NO- 
падения. Като начало нашите герош са 
меко казано Внушителни. ТаКа и не pa3- 
брах Кой е Салем и Кой Риос, но честно 
Ви Казвам, с нито един от двамата не 
бих изпаднал В конфронтация поотдел- 
Ho. Ако са заедно, предпочитам kpomko 
да им се усмихвам издалеч. Облечени U3- 


\ „ така че 
rum © nn 


извиква ком 
другият, след U 
от сорта: „Да, бе.пова ga не е nop- 
_ нофилм“» прилепя гроб ком него u по 


„Back to Řád u 


ачало, HE3ABUCUMO СА играеш 
приятувмгито с ИЙ-то, 6 Army о Two 


никога няма да се почувстваш сам. 
+ Съвкипнукъщ mu, управляван от kom- 
© пютъра, се държи поВече от прилично, 


двоства адекватно и слуша какво му 
казваш, Ako, разбира се, не CU се издъ- 
HUA много. В играта ще бъде заложен 
модел на ‘поведение на ИЙ-то, кобто 
ще помни Какво е cmaBano преди u Въз 
основа на MOBa ще извършва някакви 
действия. Моментът, за Който пише 
навсякъде, e Когато презентиращият 
играта на тазгодишното ЕЗ е запо- 
Вядал: на съекипника си, управляван 
от ИИ-то, да го прикрива, докато 
стреля със снайпер на някаква цел. 
Компютърът отказал, като изптькнал 
факта, че преди това нашият играч 
бил пропуснал U му споделил, че ако не 
го остави той да свърши работата, 
ще причини разни неща на майка му, 


_ този начин овамата се изнасят om 


обстрелваната локация - Като едно 


“малко танкче с броня отвсякыде u 


` поне gBe дула, бълващи автоматичен 
“огън постоянно. Много интересна CU- 
туация е показана на тазгодишното 
ЕЗ, Когато наемниците се оказали 6 
Склад, пълен с на пръв поглед непре- 
одолими Контейнери, “единият om 
героите ни се е Качил на вилата на 
мотокар, а другият е, седнал В cama- 
та машинка и го е издигнал. По този 
начин първият успял да се покаже над 
Въпросните Контейнери и ga засипе 
дебнещите om другата страна Вра- 
гове с подобаващо Количество олоВо. 
Той Като играта се Казва Army of Two 
u явно не е ориентирана Към one man 
army стратегии, недей да очакваш, че 
"ще останеш сам „някой момент. Ако 
прострелят партньора ти, можеш да 
го спасиш, Като за целта трябва ga 
го извлечеш от „горещата зона“ U да 
упражниш сърдечен масаж Върху него. 
В случая се инициира мини игричка, В 
Която останалият на Крака наемник 
трябва да уцелва табминга на сърдеч- 
ния масаж, докато другият се набира 


рморване на нещо“ 


сериозно на бутона, бягайки om Края 
на тунела с бялата светлина 6 него, 
Който се появява В горният ляв ъгъл 
на екрана. 

От мисиите, които ще изпълняваш В 
Army of Two, ще печелиш пари. Те ще слу- 
Жат за закупуване на ъпгрейди, A maku- 
Ва ще шма много. ВсяКо оръжие ще може 
да се пипа и модифицира много сериоз- 
но, Като започнем от надстройки за 
по-добра точност, баланс и по-големи 
пълнители и стигнем go предпазители 
на цевта, Които образуват нещо Като 
абразура, през Която се стреля. Инте- 
ресно решение, макар и малко нереалис- 
глучно. Засега не е ясно дали някой от 
наемниците ще има специални умения, 
Въпреки че единият е Видимо по-ячък. 
ОсВен moBa не знаем дали ще има пре- 
Возни средства, Които да могат да се 
ползват, или ситуациите, показани по 
филмчетата, са ckpunmupaHu. 


За графиката няма Какво да говорим. 
Xbox360, next-gen. Само огледай околни- 
те снимки и трябва ga mu стане ясно, 
че Всичко е безкомпромисно. Светлина, 
прах, детайли. Ние с ръка на сърцето ще 
си кажем, че В нивото, където двамата 
пореха океана с десантна лодка, Водата 
беше най-реалистичната, Която сме 
Виждали В игра. Разработчиците обяс- 
няват, че за първи път 6 игра Вълните 
се генерират на случаен принцип, kapaů- 
Ки океана ga изглежда много по-жив и 
истински от обикноВено. 

Озвучението явно е доста на място 
и, Както споменахме, ще се наслушате 
на пикантни забележки. Разработчици- 
те обещават, че В диалозите е набле- 
гнато на хумора, така че ще бъдем pa3- 
Ведрявани om разни Вицове В разгара на 
тежки битки. Или може би не. Ще Видим 
до Колко ще ce сбъдне Всичко това 90г0- 
дина. Тръпнем В очакване, 
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ММО Речник 


PvP - играч срещу играча (Player versus 
Рауег) 

PVE — играч срещу Компюпторно 
управлявани противници (Player versus 
Environment) 

Dps — поражения за секунда (damage 
per second) | 

Dot - поражения през определен 
интервал om Време (damage over time) 

Buff — добавяне на полезен бонус 

Бери! - премахване на Buff unu 
добавяне на негативен бонус 

Неа! - лекуване 

Melee — от близко разстояние 

Ranged — om далечно разстояние 

Танк — персонаж специално създаден за 
да поема щети 

Dual wield - Възможност за екипиране 
на оръжие Във Всяка рока 

Stun – зашеметяване на противника 

Add – помощник на някой бос или 
голяма гад 


е, сериозно, може и да не ти 

се Вярва, но действително 

има хора, koumo са сдържа- 
ни В отношението си Към Властелина 
на Пръстените, a и Ком толкиновото 
творчество по принцип. Най-малкото 
Като един om max, бях доста скептич- 
но настроен Към Lord of the Rings Online 
(LotRO). Базирана Върху Втория (след 
Dungeons and Dragons) световно извес- 
тен франчайз, погълнат om Codemasters 
u разработвана om Turbine “ние-обича- 
ме-инстънси-и-мразим-РуР”, тази игра 
просто нямаше Как да не събуди nogo- 
зренията ни. Дори с оглед на факта, че 
DDO се оказа провал. Е, сигурно на D&D 
гийковете um е по Вкуса, но така u не 
разбрахме защо игра om типа „инсптонс- 
Кръчма-инстънс“ трябва да ни се серви- 
ра Като MMO, а не Като едно koonepa- 
тивно RPG с онлайн чатруум. 

Но, kakmo се Казва, Всеки uma право 
на Втори шанс. Който, ga си призная, 
нямаше да дам на Turbine, ако бетата 
Ha Vanguard, която трябваше да Влезе 


“ка в 
P 4 
ав“ 


В броя, не се бе оказала невъзможна за 
подкарване. LotRO се яви заглавието, с 
Което ga се закърпи дупката, а аз се 
оказах B лапите на игра, Която щях ga 
играя насила. Сега мога ga kaxa: слава 
богу, че се случи така! 


Първи Впечатления 

Да се анализира 6 дълбочина едно ММО 
се изискват много, много часове NOC- 
Ветени на изучаването му. Разбира се, 
това с игрането на бета Версия няма 
Как ga стане, затова тук ще поговорим 
единствено за първите Впечатления. 

Сетингът. Излишно е ga споменава- 
ме, че Средната земя е идвална Вселена 
за едно Класическо фентъзи ММО. Коло- 
ритна, дълбока, но позната и лесно CMU- 
лаема Вселена, която макар и да се 00- 
минира om долгоухи елфи (като Глорфин- 
дел, ех...), голокраки хобити и облечени 
Като рекламни лица на Ariel магьосници, 
притежава и своя Томна страна. LotRO 
е може би първото ММО, В Което нацс- 
тина се Впечатлявам от наличния lore. 
Куестовете са разнообразни, забавни, 


на места - предизвикателни. Средната 
земя е Великолепно пресъздадена. Cmpa- 
хотно удоволствие е да Видиш добре 
познатите зони като Брий u Графство- 
то. Pacume са познатите ни хора, ожу- 
gkema, елфи, хобити. 

Имайки предвид че играта е насочена 
основно Към PVE, трябва ga отбележа, 
че класовете, koumo макар и да можеше 
ga са малко по-разнообразни (и да шма 
истински Кастър), притежават uge- 
ални за целта скилове u бонуси Тоест 
РУЕ ориентираността до голяма сте- 
пен премахва нуждата 0m балансиране 
на скилове, koumo иначе щяха да бъдат 
използвани срещу други играчи. За ори- 
гинална може да се сметне Тай cucme- 
мата, от която зависят пасивните 
бонуси на персонажа mu. Тя се състои 
8 това, че изпълнявайки по-глобални за- 
дачи, koumo трудно могат да се Hape- 
kam “kyecmoBe" (използвай умение Х 700 
пъти, изпълни Y брой Куестове 6 зона Z 
U m. н.), се получават пасивни умения, 
koumo посредством местните бардове 
ще можем да наредим В свободните за 


целта места. Иначе самите активни 


сколове се учат при достигането на 
определено: „ниво срещу съответната 
сума. Някои om героите (като ловеца u 
шампиона) притежават и комбо-точки 
по подобие на rogue-a 8 WoW. 

Игралната механика е опростена, но 
ц.90Волно комплексна, а на места — дори 
оригинална. Но забрави за PVP! Поне 6 
този Вид, В който го познаваш. Тук Hama 
враждуващи фракции. Единственият 
начин да натупаш друг играч е посред- 
ством тъй наречения monster play. Bce- 
ляваш се В кожата на определена гадина 
U с нея можеш да нападаш останалите. 
Звучи забавно, но ти би ли го предпо- 
чел Вместо да използваш героя, когото 
си развивал с пот на челото именно за 
тази цел? 

Характерно за LotRO е, че е създадена 
за игра B Задруга (Fellowship - аналог на 
party-mo). Някои от уменията на различ- 
Hume герои се комбинират и допьлват 
по един доста идеен начин, а инстанси- 
те (Които за щастие тук не преоблада- 
Ват, kakmo беше В 000) са доста добре 


измислени и реализирани. Крафтинг CUC- 
темата на пръв поглед също изглежда 
разнообразна. Силен kos е техническата 
реализация. Липсата на PvP масовки е 
позволила Ha Turbine ga се развихрят на 
ниво Визия. LotRO е най-красивото он- 
лайн заглавие, до Което аз лично съм се 
gokocBaa, Колкото и некоректно да е no- 
добно определение. Играта притежава 
чудесен еножин, много добри модели U 
дизайн на екипировката, околната среда 
и Визуализацията на ckuaoBeme. ПоВече- 
то Красота е постигната посредством 
остро blur-Hama графика, един така Alo- 
бим на корейските дивельтьри прийом, 
но В крайна сметка Важен е резулта- 
Mom, а той е отличен! 


Накратко. на ниво бета, LotRO Впе- 
чатлява! Играта има огромен потен- 
циал - бекграунд, еножин, скил система, 
както и предпоставки за нечовешки 
high-end контент. Ще те държим 6 me- 
чение! 


Класовете В Lord of the 
Rings: Shadows of Angmar 


Champion (Позволени раси: 
джуджета, хора, елфи). Шампи- 
онште са специализирани В dps 
от близко разстояние. Възможността за 
dual wield предразполага скиловете им ga 
са насочени Ком максимално поражение, за 
минимален период om Време. Освен moBa, 
Класът се радва u на тежка броня, както 
U на няколко умения за масово поражение и 
stun. Роля 6 задругата: melee dps. 


Captain (Paca: xopa). Kanuma- 

J Hom e може би Haů-UeHHUAML за 
' вона задруга персонаж (заедно с 
Minstrel-a), поради неговите мултифункци- 
оналност и баланс. Бидейки лидер, moů се 
радва на богат набор om бойни Викове, ko- 
umo могат да действат kamo Бий, debuff, 
dot, a дори u heal. Също maka, носейки 
двуръки оръжия u тежка броня, може cno- 
койно ga се Включва В предните редици. 


Роли: съпорт, танк. 
цот е сред най-подходящите 
за соло-игра персонажи 6 LotRO 
(колкото и немислимо ga е това В едно 
MMORPG). Освен чудесните поражения 
u debuff уменията, koumo притежава no- 
средством лока си, този Клас е и ултима- 
тивният сървайвър (като Камен Водени- 
чаров), като настрана от множеството 
трикове, които използва, за да оцелее, има 
Възможност и да поставя смъртоносни 
Капани. Притежава и умения за melee, ако 
разбира се Hakoů се докопа go него. Роли: 


ranged dps, dot. 

| Burglar (Раси: хора, xo6umu). 
(4) Крадецът е типичен stealth Клас 
„= (mu си, Бакалов) o много Висок 
melee dps за норматив, голям набор от 
скилове за stun и дезориентация Ha npo- 
плувника, Както и начини за измъкване от 


Hunter (Раси: Всички). AoBe- 


Р битка и повторно“ скриване 6 сенките. 


Подобно на Ловеца е лесен и приятен за 
соло-игра. Роли: melee dps и Временно пре- 


махване на add-08e. 

дума описва Пазителят — танк. 
Поема огромни поражения Вър- 

ху си, благодарение на тежката си броня u 

щита си. Тегав е за соло игра и развиване, 

поради сравнително ниския си dps u, Bb- 

преки че трудно мре, битките са Крайно 


продължителни. Роля: maHk. 
(9 gom е “оригиналният” Клас. Той 
(9 се явява чист съпорт герой, 
Като песните u мелодиите, koumo Въз- 
произвежда, лекуват, buff-Bam, debuff-Bam 
и дезориентират. Някои правят u солиден 
dps, тъй Като бардът трябва ga се on- 
равя и сам от време на Време. Може би 
Haů-mpygHuam за усвояване Клас, заради 
свикването с различните Видове и нива 
мелодии, но задължителен за Всяка задру- 
га. Роли: heal, buff, debuff, елиминиране на 
add-o8e. е 


Guardian (Раси: Всички). Една 


Minstrel (Раси: Всички). Бар- 


Lore-Master (Раси: хора 


| Е 
елфи). Стигнахме и до най-про- 
—” _ тиворечивия Клас, а именно лан- 
сираният kamo “Касптьр” хубавец. Въпреки 
че отдавна се знаеше, че 6 LotRO Hama ga 
има чист dps магьосник, Все пак играчи- 
те Като мен, падащи си по магическите 
поражения, очаквахме повече. Иде реч за 
странен хибрид между buffer, debuffer, уме- 
рен healer, магичен dps (има го Все nak) и... 
pet клас. Точно пака — мултифункционално- 
mo ренде Вьорнер, koemo естествено не е 
достатъчно силно В никоя от областите 
си, ае по-скоро един разнообразен, но леко 
излишен Клас. Все пак е лесен и приятен за 
игра. Роли: по малко om Всички, Включи- 
телно и използване на по-Високо ниво pet 
като танк. Магически dps u до!-0ве. 
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Интродукция 


И така, В случай че не си разбрал, Го- 
лямото Очакване (ТМ) приключи! Четири 
geneu, сякаш безкрайни години изминаха 
от мига, В който Безименния отплава на 
борда на паладинския кораб Есмералда по 
посока към Миртана. Към собствената 
си Съдба. А 

Дойде Време за среща. За равносмет- 
ка. За реванш! За битки, за слава и раз- 
бира се — за богатство! GOTHIC СЕ ЗА- 
ВЪРНА!!!! 

А с него и Диего, Милтен, Горн, Лесптор, 
Зардьс и цял легион Орки, окупирали една 
земя, принадлежала някога Ha хораћа. 

Пресечната точка и Ключова фигура, 

орисана да бъде диригент (или 
nuoHka?) В цялата тази nae- 

- теница от съдби и събития 
разбира се си mu - един 2€- 

poů без име, герой с неясно 
минало U още по-неясно 

= бъдеще. Един персонаж, 

x | развитието на чия- 


то история зависи само и единствено 
от теб. Ти ще трябва да я измислиш и 
разкажеш. Да изтръгнеш нишките 0 от 
същността на този уникален 6 привле- 
кателността си свят. Да пребродиш 
пътеките 0. Да проследиш kpuBoauuume 
0. Да предрешиш Края 0. 

GOTHIC СЕ ЗАВЪРНА!!! 

A с него и най-интензивното, истин- 
cko, живо и силно ролево преживяване с 
което някога си се сблюсквал. 


Кратко уточнение 


Както обещах, акцентот В тази 
статия няма да пада Върху грубата 
фактология - Върху нея се спряхме goc- 
таглъчно подробно В огромното превю 
миналия брой. За сметка на това me 
очаква един силно емоционален мате- 
риал, В Който преките Впечатления, 
личните мисли и разсъждения ще доми- 
нират над числата и статистиките. 

Ще се постарая, разбира се, да бъда 


Текст: Duffer 


максимално обективен - поне доколко- 
° то Mu е Възможно, Когато става дума 
точно за пази игра. Ще се опитам ga 
mu покажа (доколкото мога - аргумен- 
тирано), че Gothic Ш е не просто добро, 
а Велико гейм заглавие - Както заради 
многобройните си плюсовете, така u 


Въпреки немалкото си минуси. Да те 
убедя, че то наистина, наистина си 
струва! 


In the beginning... 


Историята (или по точно npegucmo- 
рията) на играта беше повтаряна тол- 
Кова много пъти, че Вече би трябВало 
да си пределно наясно с основните 0 
щрихи - Миртана, Орки, Okynauua. Oya- 
рователното е, че започвайки новия 
Gothic, В отговор на логичния си Bb- 
прос: „Какво по дяволште cmaBa myk" 
ще получиш точно три неща: Миртана, 
Орки, Окупация! Държа Веднага ga nog- 
чертая, че не намирам moBa за недос- 
татък – точно напротив. 

Още с първите си стъпки B тази 
необятна земя ще се сблоскаш C MOA- 
koBa Концентрирана доза Gothic, че ако 
си почитател на серията почти" неза- 
бавно ще ce почувстваш Като у дома 
си. В този ред на мисли - начина на 
поднасяне на историята без съмнение 
ще mu се стори познат - изпълнен с 
дребни, но не буквални подсказки, за- 
плашващи ga развалят удоволствието 
mu от Възможността сам да откриеш 
отговора на терзаещите те Въпроси; 
историят, изпъстрена с преднамерено 
мъгляви препратки Към следващото 
ключово NPC, Което ga mu даде поред- 


ното парче от пъзела; да mu разкрие 
още малко за ставащото с и около 
теб. 


Атмосфера! 


Едно om първите неща koumo ще раз- 
kpue пред теб третата част на леген- 
дарната zomuuecka серия е невероятно 
мощното, направо свръхестествено усе- 
щане за свобода; за липса на граници; за 
необятност. Гарантирам mu, че челният 
сблъсък с Внушение om makaBa Величина 
ще ти причини (поне В началото на иг- 
pama) чувство за дезориентация, ще те 
обърка, дори малко ще те уплаши - емо- 
uuu Които Всеки оп?нас е изпитвал, koza- 
mo се окаже на ново, непознато място. 

Основният инструмент с чиято по- 
мощ Piranha Bytes са постигнали цитира- 
ния ефект? Един - Визия! 

Новият Genome енджин, успоредно с 
редицата сериозни технически несъвър- 
шенства които демонстрира и за koumo 
ще си поговорим малко по нататък, u3- 
пълнява завидно добре задачите си. 

Макар В основата си ga е базиран Bop- 
ху същата търо парти платформа като 
The Elder Scrolls IV (Gamebryo), Воншното 
излъчване Ha Genome е съвършено pa3- 
лично от това на станалия нарицателно 
Oblivion. 

Именно по masu причина много хора 
побързаха да определят Gothic III Като 
по-грозната om двете игри. Моето лично 
мнение е следното: не ӨШ не е по-грозен 
om Oblivion, пой просто има собствен, 
индивидуален облик и от тази гледна 
точка той е не по-малко Красив, но по 
един свой, уникален и неповторим начин. 

Там, Където големия 0. оставя Bne- 
чатление за подредена японска градина, 


Gothic Ш ще mu поднесе естестВено kpa- 
сив пейзаж — Красив, по онзи хаотичен, 
натурален, несъвършен U неподлежащ на 
аранжировка начин, толкова характерен 
за живата природа. 

Да, В GII Hama ga срещнеш лехички 
със съвършени храстчета, изработени 
ръчно листо по листо или подредени В ус- 
поредни, прави peguuku дръвчета. Чисто 
Визуално Gothic е (и Винаги е била) една 
груба, чепата игра, Която (съвсем логич- 
но) Всеки идващ om Тамриел ще побърза 
да нарече грозна. 

_ И точно myk е мястото да отбележа, 
че имено заради moBa, на мен Като един 
истински Gothic патриот и фанатик, ми 
идеше да разцелувам Кайро u екипа му по 
двете бузи! 

Просто защото Въпреки редицата 
козметични процедури и солидния Bu3y- 
ален шейпинг, под блестящата си нова 
Кожа moBa си е Все същият добър, стар, 
Gothic, В чието ново, жадно за хардуер 
тяло бие същото старо сърце; обита- 
Ва същата стара душа! Благодаря Ви за 
това Piranha Bytes! Благодаря Ви много! 


Изискванията 


УВи, цената Която плаща играта 
за блестящия си нов Вид е жестока. 
Всъщност строго погледнато цената 
(за неизбежния ъпгрейд) я плащаме ние 
- играчите, но В един по-широк, пазарно- 
философски смисъл ще я заплати шменно 
СИИ – Haů-Beue под формата на по-малка 
популярност (заради недостъпно Високи- 
те системни изисквания). 

Играта в тежка. Много тежка дори, 
предвид на факта, че максимумът koů- 
то може да се изстиска от сравнително 
сериозна машина Като моята (Athlon64 


2800+, 1GB ВАМ 008400, GeForce 790065) 
е някъде между 25 и 40 фрейма, при това 
с известни Визуални Компромиси (да се 
чете 2/3 от слайдерите с настройки на 
medium). 

Дори u при това положение имаме 
доста неприятен срив Ha фреймрейта 
(go 8-10 fps) В някой области — най-вече 
В градовете — където яВно сметките 
на няколко десетки управлявани от А! 
скриптове МРС-та идват В повече на 
процесора. 

o Първоначалният лоудинг 
също отнема доста Време, 
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но личните ми Впечатления (p 3 


говорят, че играта зарежда 
горе долу толкова, колкото u 
други актуални 8 момента 
заглавия, Като Company of 
Heroes u Call of Juarez. 
По-големият проблем 
е, че guick зауе-ът не 

е съвсем quick (гълта 

по около 20-30 секун- 
00). 


От друга страна - нека сме обективни. 
Говорим за заглавие, оптимизирано едновре- 
менно за двуядрени и физически процесори. 
Отделно - 6 Края на годината ще се появи 
операционна система, която за комфортна 
работа ще изисква поне 26В оперативна 


`памет. При това положение бива ли ga се 


сърдим на игра от такъв мащаб, за изисква- 
нията 0? 

Ами бива, Всошност. Поне донямъде. От 
чисто техническа гледна точка, третият 
Gothic Видимо не е полиран достаптъчно go- 
бре. При Все похВалните усилия на Piranha 
Bytes (които пуснаха първия @ пач още Ва 
деня на премиерата) Все още има какво ga се 
желае по този параграф. Като цяло комента- 
рът ми по този Въпрос е: „Да, много Ви бла- 
годаря JoWood/Deep Silver, че рошнахте moy- 
но тази игра”. Въпреки това уточнявам, че 

случая „ВИ e много по-лека 

форма на аналогичния 
Titan Quest казус 
Om Aamorno. 


По същество 


Да, чух те: Майната 0 на техническата 
част, Кажи за геймплея! 

Геймплеят, приятелю, е Волшебен. Like 
no other, както твърди онази реклама на 
бопу. | 

Съвсем за Кратко тази игра успя не 
просто да ме грабне, да ме ув- 

лече, но U да ме развълнува, 
да ме уплаши, да ме раз- 
Весели и Което в най- 
Важното да ме изне- 

Haga. Всеки, Който 
` има дори бегло 

= понятие om 

гейминг, знае 

че малко, om- 
чайващо малко са 
73% заглавията (0со- 
ie бено напоследък), 
=. koumo могат ga 
постигнат ma- 
къв ефект, ga 
окажат nogo6- 
но Въздейст- 

Вие Върху един 
играч – особено 
Върху един 30 годи- 
шен таков. 

Да започнем 
от по-елемен- 
парните емоции. 
Може би mu е 
попаднало едно 
доста любопит- 

но филмче, Ко- 
ето цирку- 
лираше из 
интернет 


B é м 
р 


малко след като играта излезе официал- 
но. Става дума за битката на Безимен- 
ния с обикновено на Вид диво прасе (а.к.а. 
глиган). Ако нямаш представа за какво 
говоря нека me осветля накратко — ста- 
Ва дума за кратък запис от реален гейм- 
плей, по Време на Който Въпросната сви- 
ня буквално смазва om бой нашия човек, 
без дори да му даде минимален шанс да 
отвърне на удара. МалКо по-Късно, подма- 
мено от героя, прасето нахлува В лагера 
на група бунтовници и успява за рекордно 
Кратко Време ga изтрепе ge що тежко 
Въоръжен боец има из околностите. 
Цялото Gothic-noob Къмюнити побърза 
да превърне mosu запис В обект на nogu- 
epaBku u повод за обвинения В липса на 
баланс, богливост и прочее безумия. 
Сега, след Като съм имал Възможност 
лично да се сбльскам с няколко от npugo- 
билите легендарен статус глигани, мога 
да заявя най-категорично, че битките с 
тях макар и трудни, далеч не са невъз- 
можни. Нещо повече - силно се съмнявам, 
че В случая става дума за бъг, по скоро е 
съвсем нарочно търсен ефект. 
Истината е, че Всички битки В GIII (a 
u 6 Gothic Ги II, Всъщност) са наистина 
трудни, предизвикателни u - Както се 


Казва - си имат чальм. И след като Humo ` 


една игра от серията не се Класира В гра- 
фата „екшън-РПГ Клик-фест”, не можеше 
ga се очаква, че Gothic III ще измени на 
този принцип. 

Всъщност ako трябва да съм честен 
СИИ е най-лесният за управление u бой 
Gothic go момента. Играта дори прави 
лек реверанс Ком масовата публика, пред- 
лагайки обновена u Видимо усъвършенст- 


Вана система за Водене на битки. 

В същото Време искам дебело да 
подчертая, че до голяма степен серия- 
та дължи уникалния си, неповторим чар 
именно на трудните битки. Убиването 
на лесен противник не носи удоволствие, 
приятелю, а лесно придобитият експири- 
ънс не е ценен и те прави невнимателен 
при „инвестирането” му 6 нови умения U 
характеристики. i 

Бързо сравнение с Oblivion. Поглеж- 
дайки назад с удивление устаноВяВам, че 
Като се изключат първите ми сблъсъци 
с няколкото плъха В тунелите под Импе- 
раторския дворец, аз на практика не съм 
изпитвал някакъв страх om прогливници- 
me си. Битките с тях представляваха 


малко или никакво предизвикателство u 
дори В мисиите от основния kyecm, ko- 
гато насреща Mu се изправяха цели орди 
от могъщи създания (като различните 
елементални големи например) аз така 
и не успях да се почувствам наистина 
затруднен, предизвикан. Напротив - след 
един определено момент дори изпитвах 
лека досада om разчистването на поред- 
ния дънжън и един Вид подсъзнателно 
разглеждах Враговете си по-скоро Като 
досадна пречка за преминаване om mouka 
А до mouka Б, отколкото Като достойни 
за уважение противници. 

Обратно Към Gothic III. 

Идеологически подплатен om спомена- 
mua Видео-материал, Вдъхващ несъмнен 
респект Към бойните умения на глигани- 
те В играта (аи Вече опитал Въпросните 
Върху собствения си гроб малко по-рано), 
поемам В изследване на местностите 
около първото селце Край Което сме 
акостирали. Не след дълго се напъквам 
на разрушена Къща Край Която ми на- 
литат няколко бандита. Озорват ме 
като цяло, но аз съм Вече трети левол 
u В Крайна сметка излизам победител om 
схватката. 

(Отварям скоба, за да подчертая, че 
съм наистина очарован от идеята за им- 
плементиране на рагдол физика В битки- 
те и особено от Възможността когато 
довършваш противника ga го метнеш 
858 Въздуха с мощен удар подобно на 
истинска парцалена Кукла. Дооооста Куул 
ефект!) 

След Като Веднъж съм се справил с 
бандюгите, започвам ga бърникам из сан- 
дъците В лагера им. 

(Отварям Втора скоба за поредно, 
бързо сравнение между ВШ u Oblivion 6 
ключовата за Всяко уважаващо себе си 
RPG графа „dungeon crawl" или по нашен- 
cku „тарашене на подземия. Heka го 
kaka maka: обиколките из дънжъншпе 6 


Gothic Ш гарантирано няма ga me Възнаг- 
радят на финала с цифром и словом: xeam 
поушън 16p., злато — 106p. Разнообрази- 
ето от предмети, пръстени, амулети 
оръжия, рецепти и прочее В играта лично 
на мен ми се стори една идея по-солидно 
и поне три идеи по-интересно, полезно и 
забавно.) 

Докато най-безгрижно си ровя из сан- 
дъка, Клекнал go него изведнъж чувам 
громко грухтене зад гърба си. Стреснат 
скачам, извъртам се панически и Какво 
да видя - едно огромно прасе души по- 
дозрително Краката ми (ga, животните 
не Винаги атакуват оп sight). Толкова бях 
изненадан, че реагирах напълно порвоси- 
нално. Mumaw Какво направих ли? Ами 
хукнах да бягам ужасен — moBa направих. 

Да бе, уплаших се без майтап! От 
шибаното прасе, егати! Честно не си 
спомням друга игра да е успявала да пре- 
дизвика такава първична реакция у мен. 
Така де, Като знаеш че F5/F9 са mu на една 
ръка и няколко микросекунди разстояние, 
ши още по-лошо - ако знаеш, че можеш 
да смачкаш смотаното прасе без никакви 
усилия "щото самият ти герой е бахти и 
мощната свиня, как да те хване страх? 


Прасета и Ер-Пе-Ге-та 


За да продължа темата с глиганите 
— друга случка. Обикаляйки из пустошта 
се HamokBam на самотно NPC. Приближа- 
Вам и го заговарям. Оказва се ловец на 
свободна практика. Тук Вмятам, че за 
разлика от предните части, В @Ш за ga 
усвоиш ново умение не е достаточно да 
идеш при майстора и да му Кажеш: “Чши, 
пич искам да науча еди Какво си.” Сега Bce- 
ки първо иска нещо от тебе и едва след 
това дава. 

Та Въпросният ловец обещава да ми 
покаже „някои номера”, 
но ако преди 
това му 


донеса малко месо от елен. 

Окей, Викам cu и поемам Ком брега kb- 
дето преди moBa съм мярнал стадо om 
Въпросните тревопасни. 

Приближавам се go Животните u... no- 
знай! В реалния Живот ako си ходиш през 
полето, Видиш елен и тръгнеш Ком него 
какво ще се случи? Ами да, гадината ще 
побегне! Точно така и стана — рогатко- 
Вците драснаха та се не Видяха. Ха сега 
де? Опитвам да се промъкна 00 тях - 
ядец. Усещат ме отдалеч и бягат. Проб- 
Вам да ги стрелям с лък, но уменията 
ми за боравене с това оръжие са твърде 
ниски и уцелвам само Веднъж, при Което 
елена драсва още по-далеч. 

След малко умуване изведнъж се ce- 
щам, че аз имам и друг метод за рейнож 
атака — Файюбол скрол! Каст една бърза 
магийка u фъссс — еленско печено! 

Грабвам месото u хуквам Ком ловеца 
да уча hunting skills. 

Докато пръхгля по хълма, чувам звуци 
от люта битка. 

Изпъплям go Върха му и Какво да Видя 
— един от ГЛИГАНИТЕ (ТМ) е нагънал Bv- 
просния индивид. На принципа „Парен оп 
каша таратор духа” се оттеглям назад 
за да не си търся белята. Седя, гледам 
Въргала и си мисля: „Сега това е kyecm- 
даващо МРС, нали така? Значи няма начин 
moa глиган ga го 3ampue, Колкото u ga 
опитва. Мощно е говедото, но уви срещу 
законите на съвременния гейммейкинг 
няма шанс. Ей сега тоя хънтър ще му 
скочи и ще му порне глиганския...” В тоз 
момент Прасчо с два Жизнерадостни 
удара довършва ловеца и с радостно гру- 
хтене се оттегля по склона. 

Невярващ аз го изчаквам ga се omga- 
лечи и отивам при падналото NPC. Няма 
братче! Умряло си е. Чакам малко с на- 
деждата, че моя Хънтър е само В без- 
съзнание и Всеки момент ще се свести. 
Уви, няма такъв филм. Пробвам Върху 
него единствения си и по 
тази причина направо 
безценен скрол „Неа! 
others”. Никакъв 
ефект! Ловецът е 
по-мъртъв om koh- 
серВирана Копърка, 
а аз си седя с 
едно парче пе- 
чено еленско 

В инвента- 


ПробВам пак стар лоуд Колкото да 
се убедя, че случката не е скриптирана 
- оказва се, Както и предполагам, че не е. 

При повторното зареждане ловеца си 
седи Жив и здрав Край огоня и си чака me- 
сото. Глигани не се мяркат В близост. 

Е, НЯМА такава игра! 


П.П. Well 8 Крайна сметка nak се Върнах 
назад и продължих от варианта В който 
свинчо пречука ловеца. Щото си дадох 
сметка, че тепърва ще срещам ехее Кол- 
Ко още МРС-та Които могат да ме нау- 
чат на ловни умения, а ako знаете какъв 
лък плячкосах от трупа на тоя несрет- 
ник! Само цената му беше 5500 злато 
(при средна цена за обикновен лък около 
100 злато В първия град). 


финални мисли 


Всеки, абсолютно всеки Gothic фанатик 
незабавно ще се почувства у дома cu 6 
СІП. Просто невероятно е Как Piranha са 
успели да променят абсолютно Всеки 
един om техническите аспекти на игра- 
ma - музика (нов композитор), озвучава- 
не (изцяло нов актоорски състав), Визия 
(нов енджин) и въпреки това ga успеят 
да запазят непокътната атмосферата 
и концентрираното, наситено и неподра- 
Жаемо Gothic усещане! 

Същевременно Веднага мога да ти за- 
явя следното: „Tasu игра никога няма да 
стане суперхит. Никога! Дори и след 100 
пача” 

Защо ли? Защото нещо 0 липсва. 
Липсва 0 онзи... тънък леймърски гланц. 
Онова мейнстийм лустро, Което днес 
прави една игра суперхит и бестеслър. 
Липсва 0 онази лесна достъпност. Онази 
незатруднителност, лесносмилаемост, 
простота. 

Липсва а угочническата, Курвенска 
същност на Високоплатена, наточена, 
цицеста, gbAzokpaka, Красива прости- 
mymka, Която излъчва интензивно посла- 


нието: „Мога да бъда твоя, САМО mBoa. 
Срещу еди си Колко долара”. 

Няма такова нещо В Gothic. Gothic III, 
друже, е обикновено момиче. Леко пълнич- 
ko. С лунички. Късогледо. Простовато. 
Естествено. Мило. Добро. Интелигент- 
но. Прекрасно! Жена, която да обичаш 
за цял Живот. Жена Която да me Кара ga 
искаш да бъдеш по-добър човек. Жена, В 
която няма npecmpyBka u неестестве- 
ност. Жена, с Която аз лично бих исКал ga i 
прекарам живота cu u да обичам с цялото 
си сърце и душа. 

Казано накратко: Gothic Ш е игра за 
ценители, не масов продукт. Това е eg- 
новременно триумфът и трагедията на 
това заглавие. 

За това - поклон до земи Piranha Bytes, 
че не изневерихте на себе си. Че не се 
noggagoxme на неустоимия noBuk на паза- 
ра – повик, пред Който се пречупиха тол- 
кова много kyamoBu някога студия. Че ни 
дадохте точно това, което Всички ние 
- Gothic феновете - очаквахме. Благода- 
рим Ви пичове! Благодарим Ви за стра- 
хотната игра! 


K V L РАЯ 


Gothic Ш Tips a Tricks 


И така, играта е технически зле. Съгласно moBa, 
което сподели наскоро лийд продуцентът на Gothic 3, 
проблемите се дължат основно на m. нар. „leftovers“. 
Казано с други думи, еножинът е прекалено Hamo- 
Варен с непочистен боклук, останал от Времето, 
Когато Кодерите са експериментирали с различни 
технологии. 

В резултат, играта си Влачи царски, дори Ha срав- 
нително сериозни машини. 

Вместо да чака неизбежния пач, Който да Кориги- 
ра поне част от проблемите на играта, фенското 
Къмюнити неспирно рови из ini фабловете u чопли 
това-онова 6 опити ga подкара проклетото нещо 
поне сносно. 

Ето няколко примера за челния опит на някои om 
по-упоритите фенове: 


Първо на този линк:  http;//forum.jowood.com/ 
attachment.php?attachmentid=3627184d=1161655243 

има закачени готови, Конфигурирани ini файлове за 
различни настройки - това 6 случай, че не желаеш или 
не смееш сам да ровиш из системните конфигурации 
на играта. 

Иначе kamo цяло експериментите показват, че 
основните параметри, koumo засягат производител- 
ността на 63, са следните: 


Оптимизиране използването на паметта (универсално, за 
Всякакви системи): Саспе.5гетаде- 160000000 
- Cache SizeMaterial= 60000000 
Cache.SizeMesh=90000000 
Cache.SizeSound = 100000000 
Cache.SizeCollisionMesh=50000000 
Cache.SizeAnimation= 50000000 
Cache.SizeSpeedTree= 12000000 


Максимални настройки за системи с 1GB памет (Настрой- 
kume за ResourceCache на Medium): 
ResourceCache.u32ImageMaxMemUsage Medium =96000000 
ResourceCache.u32MeshMaxMemUsage Medium =40000000 
ResourceCache.u32SoundMaxMemUsage Medium = 20000000 
ResourceCache.u32MaterialMaxMernUsage Medium= 21000 
ResourceCache.u32CollisionMeshMaxMemUsadge. 
Medium= 17000000 
ResourceCache.u32AnimationMaxMemUsage Medium= 35000000 
ResourceCache.u32SpeedTreeMaxMemUsage Medium= 750000 


Максимални настройки за системи с 2GB памет (Настрой- 
kume за ResourceCache на High): 
ResourceCache.u32ImageMaxMemUsage High=96000000 
ResourceCache u32MeshMaxMemUsage High= 96000000 
ResourceCache,u32SoundMaxMermUsage High= 20000000 
ResourceCache.u32MaterialMaxMemUsage High=21000 
ResourceCache.u32CollisionMeshMaxMemUsage High= 18000000 
ResourceCache.u32AnimationMaxMemUsage High=40000000 
ResourceCache.u32SpeedTreeMaxMemUsage  High= 1000000 


Отделно: 

По подразбиране: 
Shader.EnableTreeShadows=true 
Препоръчва ce: 

Shader.Enable TreeShadows = false 


По подразбиране: 
Shader.EnableStaticShadows=true 
Препоръчва ce: 
Shader.EnableStaticShadows= false 


По подразбиране: 

Shader. EnableDetailShadows=true 
Препоръчва се: 

Shader EnableDetalShadows=false 


Опитай с настройките, но не очаквай чудеса. Моят 
опит говори, че след прилагане на тези туийкове, npe- 
местване на Windows Swap файла на друг дял U увели- 
чаването му go 4096 МВ лагът и насичането Видимо 
намаляват. 


Накрая може би най-полезният фенски пач засега 
твърди, че се справя c досадния stunlock (непрекъсваема- 
та серия атаки, благодарение на koumo за Кратко глига- 
ните 6 играта CE сдобиха с легендарния си статус). 

СВаля се оттук: http://lockOwww.nm.ru/cgi-bin/dendo... 
tunlockFIX.zip і 


Общи съвети за оцеляване 6 света на Gothic 3 


1.Не приемай нищо за даденост. Ekcnepumenrmupaů! 
Вселената Ha Миртана е създадена така, че да стимули- 
ра и мотивира нестандартния подход към проблемите. 

2.Наблюдавай поведението на гадините В играта 
- често това ще mu помогне ga св справиш по-лесно 
С max. - 

3.Ключьт Ком победата 6 почти Всеки двубой е ga 
го започнеш с т. нар. quick trust атака (тази. която ce 
изпълнява с десния бутон на мишката). Тъй kamo почти 
Всички Врагове напират да те порежат или зарофат 
Колкото се може по-бързо, пази атака ще ги прихва- 
не от разстояние, защото в леко изнесена напред. А 
Веднъж като ги заклещиш В поредица om удари, рядко 
umam Възможност да отвърна. 

4.Убиванегто на паднали прогпивници става със задър- 
жане на десен клавиш (блок) u mekka атака (продължи- 
тпелно натискане на ляв клавиш). Между другото sokom 
убива Всички Врагове незабавно. 

5.0гнените стрели са доста полезни В началото на 
играта (а и no-Harnarmok) - особено Когато се изправиш 
пред някой наистина голям звяр. Използвай ги! 

6 „Преди ga освободиш някой град (ако си решил да UZ- 
раеш на страната на бунтовниците, разбира се) първо 
изполни kyecmoBeme, koumo дават орките U наемници- 
те, работещи за гпях. 


Текст: Ikarus 


Ракеты Ушли! 


биването и Взривяването 

на различни неща е Винаги 

актуална тема за гейм ин- 
дустрията. Убиването, Като цяло, е 
неразделна част от човешката приро- 
да, макар и много хора да се опитват 
да го отричат, Криейки се зад паравана 
на хуманността. Но В същото Време 
те гласуват с лекота ежегодно ескали- 
ращи Военни бюджети с едничКата цел 
да направят убиването по-лесно, бързо 
и дистанционно. 

Едно е ga убиеш чоВек, гледайки 6 
очите му секунди преди да умре. Съв- 
сем друго е да го направиш om няколко 
десетки и дори хиляди Километри с Ha- 
пускането на серия безлични бутони, 
превръщайки смъртта на отоелния 
индивид от трагедия В чиста статис- 
muka. 

Хората не се страхуват ga Водят 
Война. CmpaxyBam се да я загубят. 

менно Вроденият ни инстинкт за 
самосъхранение и порвичният страх U 
ужас от потенциален ядрен холокост га- 
рантират, че човечеството ще живее 6 
състояние на привиден мир докато ма- 
сивните ракети заплашително стоят 
6 шахтите си, безмълвни пазители на 
мира и богове на разрушението, ако ня- 


\ кой орозне да обезпокой покоя им. 


(х СИСТЕМНИ ИЗИСКВАНИЯ CPU: 10 GHZ RAM: 512MB RAM GPU: DIRECTX 9,0 64MB HDD: 60MB 


< 


Възможно ли е да уловите изконния 
ужас от собствената си гибел и да 
съберете богата палитра от емоции В 
стратегия, почти лишена om графика, 
В Която имате само една Карта u za- 
рантирано губите Всеки пот? 


Последната партия шах 


Концепцията на Defcon е колкото опро- 
стена и изчистена, толкова и гениална. 
Графиката е минималистична, с неонови 
контури и бели, безшумни ядрени gemo- 
нации. Единствено динамичната и изнер- 
Вяща музикална тема Ви дели от абсо- 
лютната тишина и Ви напомня, че още 
сте живи. Имате само една карта — тази 
на земното Кълбо — и шест различни ME- 
ритории. Това са континентите, Като 
изключение прави Азия, Която е разделе- 
на на северна и южна част. Преди Haya- 
лото на играта си избирате територия 
или пък Всички започват на произволна 
такава. Имате пет нива на тревога 
(defcon), Като Всяко следващо настъпва 
след фиксирано време. При Defcon 5 разпо- 
лагате строго определен брой единици и 
инсталации на своя Континент u В mepu- 
ториалните му води. Повечето „единици” 
имат повече от една роля, но могат да 
изпълняват само по една такава Във 6ce- 
Ки един момент, а смяната им отнема 
фиКсирано Време. Имате радари, засича- 
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щи Вражеските единици, ракетни силози, 
koumo могат да изстрелват ракети или 
да свалят Вражеските, и летища, koumo 
разполагат с изтребители и бомбарди- 
ровачи. В морето имате разрушители 
(стрелят no Всичко, Което Водят), camo- 
летоносачи (действат Като летищата, 
но имат U режим за засичане на подвод- 
Huuu) и подводници, koumo са невидими, 
освен ако наоколо няма самолетоносач 6 
режим търсене или не сте ги накарали да 
изплуват, за да изстрелят ракети. При 
Defcon 4 можете да движите флотите си 
u ga разузнавате, при 3 u 2 могат да за- 
почнат Конвенционални битки. При Defcon 
1 Всички единици, имащи ядрени бойни 
глави, могат да изстрелват на Воля. 


Всички умират 


Чудесната черта на Defcon е негова- 
та простота. Разполагате, разузнавате, 
местите, стреляте, Всички умират. 
УбиВайки, печелите точки, но Когато 
ракети ударят Вашите градове, ги гу- 
бите. Хладнокръвно и пресметливо. Не- 
Вероятно просто и лесно за усвояване, 
но трудно за усъвършенстване, защо 
правилното преценяване на Времето е 
Всичко. Още от самото начало играчите 
могат да правят алианси, разкривайки 
по този начин цялата си територия на 
„съюзника“. Дали ще го предадете рано 6 
играта, или ще изчакате той да започне 
да излива целия си арсенал по друг конти- 
нент, превръщайки се В лесна мишена? 
Дали да хвърлите Всичко В атака, или ga 
пробвате с един-два изстрела, запазвай- 
Ки измамното чувство, че ще свалите 
повечето Вражески ракети? Цялата игра 
може да се обърне срещу Вас В рамките 


7 


2 


А 
х 
+ 5 
в 


зы За 

Веткошивт. 
ANEY 
на секунди. Няма победители. Hakou прос- 
то губят по малко. 

Една „партия” Defcon може да свърши 
8 рамките на около 10-15 минути, но 
може и да се проточи забележително: 
Това е и първата стратегия, за Която 
може ga се Каже, че наистина е В риол 
тайм — В офис режима ракетите наис- 
тина летят В реално Време u се играе go 
6 часа, Като 6 паузите просто миними- 
3upam играта u работите нещо Ha слу- 
Жебния си Компютър. Интересен начин 
да разнообразите един нормален работен 
ден. /ntroversion отново ни доказват, че 
не е нужен MYAMUMUAUOHEH бюджет, за ga 
създадеш въздействаща и забавна игра. 
Нужно е малко независимо cmyguo, Което 
uma достатъчно Кураж да извади една om 
най-нестандартните и скандални игри на 
годината. Пък и краят на света струва 
само 20 долара. 


По добра от: 


а. 


TUNGUSKA 


> ЖАНР QUEST > ПРОИЗВОДИТЕЛ DEEP SILVER > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ KOX > ПЛАТФОРМИ РС 


> САЙТ HTTP://WWW.SECRETFILES-GAME.COM 


Текст: orlinator 


mouw 8 една нискорезолюцион- 

на стая u упорито: се Вглеж- 

даш, пиксел по пиксел, В напрег- 
Hamo очакване да забележиш нещо, koemo 
ще светне подозрително. След три часа 
методично наблюдаване, В Крайна сметка 
успяваш да забележиш счупено парченце 
от огледало, Което с дцаболична усмив- 
Ка завираш В безкрайния cu ожоб. След 
това започваш да разглеждаш съдържа- 
нието му и намираш пепелник, карта на 
верандата на съседа, 8 Която Вероятно 
има заровено съкровище, скосан презер- 
Ваглив, часовник с кукувица, препариран 


Жълт лемур и амулет с неизвестно пред- 


ka- 8 
Съвсем нелошо изпълнение, Като за очевидно нискобю- 
ажетен проект. 


серен 

Диви славянско акценти, разхвърляни из целия свят - не 
благодаря. 

Геймплей - 5 

Скучен, опростен и B традициите на Великите npegue- 
стВеници - изнервящ. 

Ретро фийлинг - 3 

Едно Време игрите не бяха хубави, защото бяха 
posice а бяха хубави, ВЪПРЕКИ ЧЕ бяха point and 
click. 


bo ИАТА 


назначение. Започваш отчаяно ga ce on- 
ипваш ga Комбинираш, два по ова, mezu 
предмети. Вариантите ти са хиляди, но 
ти не се отказваш, u В Крайна сметка ce 
оказва, че ако рочнеш стъколцето, koe- 
то си намерил, 6 задника на препарирания 
лемур, mo пршпежаваш Ключа за Врата, 
на другия Край на света, която ce Mb- 
чиш ga отвориш от седемнадесет часа. 
Смехът mu е станал неВротичен, ръцете 
ти треперят Като на стар алкохолик, go- 
Като с лошо анимирани стъпки» твоето 
Виртуално алтер-его се придвижва go 20- 
реупоменатата Врата, отваря я и Влиза 
6 нова нискорезолюционна стая... 

Според мнозина гореописаната ситу- 
ация е забранена om Женевската Конвен- 
ция, но за Вас, дъртите, олд-сКул геймъри 
u за мен, Говноо; Властелинът Ha Tonama 
Метафора, това са спомени, : закытани 
Възможно най-дълбоко, В ония Коглове, на 
душата, В koumo пазим сакрални момен- 
mu om Живота cu, Като първото напива- 
не, mopBama чекия и оня път, когато пръ- 
днахме В час по. музика и Всички решиха, 
че moBa е свирещата на пиано даскалка. 
Именно към тази маса от геймърското 
общество е насочена u Tunguska, една 
игра, която разчита Ha pointn'click cuc- 
темата ga я държи на плещите си. Жан- 
рът е Класически Куест, интерфейсът 
- на сто процента базиран на миналата 
гейминг епоха, В Която mu стигаше една 
мишка и едно флопи, за ga се чувстваш 
господар на Вселената, и от нас се 04- 
аква само при мисълта за тези слова 


да се изприщим (друго щях да Кажа, ама 
реших да ставам Културен) om Волнение. 
За съжаление са налице и недостатъци, 
Като недоклатен геймплей, Kaaka ucmo- 
рия и безлични герои - Все неща, твърде 
необходими, за да минеш през няколко ми- 
лиона пиксела, В -търсене на развитие на 
сюжетната линия. 

Историята на Тунгуска разказва за 
една експлозия В Сибир през 1908 година, 
за чиято причина учените до ден днешен 
спорят: Водещата хипотеза е, че е наме- 
сен някакъВ метеорит, Който може u ga 
се е пляснал В Сшбир, причинявайки пора- 
Жения, сравними само с тези от атомна 
бомба. Действието. се развива. В- наши 
дни, Като играчът поема контрол наб 
(Екстра) Нина, Която го играе дъщеря на 
Милко КалацожиеВ на изследователската 


дейност - Владимир Каленков. Същата yc- 
плановява, че баща 0 Внезапно е изчезнал 
и започва ga снове из планетата 8 опит 
да разплете мистерията, om Която няма 
да ти разкривам подробности не защото 
ще mu разваля удоволствието, а защо- 
то иначе пак ще си надхвърля лимита за 
страница. 

Главната героиня е Лара-Крофт-уонъ- 
би със славянски Корени, Като 6 нея има 
толкова характер, колкото В Кочан царе- 
Вица. Действията 0 не са мотивирани 
от някакво желание да открие баща си, а 
по-скоро от елементарната нужаа ga се 
изкара играта go Край. В същото Време, 
диалозите, очевидно превеждани на ан- 
глийски от пакистански 


esar 4 


Да изгпадиш империя. Отново. 
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з нозина си спомнят Caesar 3 

| Като една от най-зарибяващи- 

те градостроителни -симула- 
ции, создавани някога. Още с излизането 
си през 1998 година тя се превърна В Кла- 
cuka с леко Комичната си 20 Визия, пре- 
дизвикателен геймплей и HenpecmaHHOMO 
ангажиране Ha Вниманието на играча Във 
Всеки аспект om изграждането на Benu- 
честваната Римска империя. 

Последваха многократни залитания и 
добавки В Концепцията, под формата на 
Pharaoh, 2еиѕ, -рескпективните им ekc- 
панжъни ш дори мъчштелнште изпитания 
В древен Kumaů; koumo. Rise of the Middle 
Kingdom ни предложи. Всеки, имал удо- 
Волствието ga се докосне go поредица 
та е бил деен участник 8 развитието на 
Всяка om Важните древни цивилизации U 
добре си спомня магнетичното NPUBAU- 
чане на игрите, макар u Всяка следваща 
да беше просто леко променен Caesar на 
ново място. Цялата магия леко се раз- 
Вали когато еКипъпосе-преля 6 Tilted МИ 
Studios и направи прехода Към 3D графика 


с Immortal Cities: Children-of the Nile. 
Сега, 8.20guHu след Caesar 3 U тонове 

изпълнени с обещания интервюта, пред 

нас е наследникът. Достони е да носи 


Добрият стар Caesar · 

B основата cu Caesar 4 е останал 
почти непроменен. Отново трябва ga 
изградите градовете си от нулата, 
осигурявайки условия за приток Ha 3a- 
селници. Всяка сграда зависи om поне 
две-три: други за правилното си функци- 
ониране, превръщайки успешния Ви град 
8 произведение на изкуството, но и В 
инфраструктурна naemeHuua, изискваща 
Вншмателно планиране и „непрестанен 
микромениджмънт. Жилищните и 3a- 
Водскипле: постройки Вече заемат много 
повече място от преди, а картите ca no- 
малки, така че Вече трябва да мислите 6 
по-далечна nekcnekmuBa: Къщите отново 
се разрастват Когато хората В max са 
доволни om предоставените им стоки, 


условия-на живот и заплати, а Вече съ- 
бират и много повече население. Което 
е нож с две остриета — на едно gepueme 


нат града, „оставяйки Ви с тежък недостиг 
на работна ръка. Друга новост в, че Вече 
можете да строите оцагонални пытища, 
за което си беше Време, ебати. ТоВа обаче 
Води тонове главоболия при“ поставянето 
на сградите, koumo трябва ga Въртите 
спрямо noma, защото,Въпросното.Въртене. 
е реализирано по максимално труден и Hey- 
дачен начин, а бутона Undo не Винаги може 
да Ви-спаси: Разрушаването на постройки 
и ре-билдването им пък, Както се досеща- 
те, струва пари, а малките безумни загуби 
могат да са последната Капка, преливаща 
търпението на Цезар, преди ga изпрати Ae- 
гионите си и ga Ви свали om поста. 

Освен: на прищявките на Рим отново 
трябва ga угаждате на боговете, но пози 
nom наградите за това са значителни, go- 
Като гнева им съвсем не е така пагубен. 
Непрекъснато ще mpa6Ba ga Взимате Ba- 
Жни решения за съдбата на града си = дали 
да продавате u без това HegocmamouHomo 
зърно на съседното поселище; за да Ckopnu- 
те бюджета, да пратите почти Всичкото 
на Рим защото там ги мързи да си огпгле- 
дат, ga вдигнете с част от него птърже- 
ство.за бога X или просто да не оставяте 
хората. си да гладуват. Никога не можете 


пощата. 


Когато нещо е развалено, 
замисли се преди да го опра- 
Виш 


Caesar е това, което е, защото: Винаги 
егбил симпатичени предизвикаглелен. 

Този път това не е съвсем maka. 
Триизмерната графика, Както беше u В 
“Ниловите” истории, „някак не пасва на 
идеята. Да не говорим, че дизайнерите 
са се лутали твърде изнервено между 
детайлността и новите технологии, и 
B опита ga запазят своя симпатичен 


шарен 20 свят, В общи линии са се про- 
Валили и на двата фронта, Както Вече 
стана дума. интерфейсът е ужасяващ, с 
дни менюта u подменюта koumo. се 
1 "ga заемат 
: искаг ‘епилептич- 
но цвкане с мишката за ga се отървете 
от mak. 2006 сме, 8 името на Зевс! 

Последната Критика е u най-странна 
— Възможно ли една игра да е лоша, защо- 
то Всичко u e наред? За Какво говоря ли? 
B Caesar 4 цялата гейм механика функци- 
онира идеално - ако имате достатъчно 
инженери U полицаи нищо не се срутва U 
няма престъпност. Ако пазарите са заре- 
дени Всички имат храна. Логично? Да, но 
логиката никога не е била част. от. чара 
на“ поредицата, заради дребните бъгове, 
Които Винаги са добавяли онзи случаен 
елемент, kapau Bu ga си скубете Косите. 
Сега Всичко работи kakmo трябва, заради 
което играта просто не е така предизви- 
Ккателна. Не е същото. Всъщност може и 
ние да остаряваме, не е изключено. 

Не ни разбирайте погрешно - това е 
същата игра, Която обичаме да играем 
отново u отново. Просто e Като фараон, 
на който не е достигнало малко, за па си 
дострои пирамидата u да остане завина- 
ги В историята. 


Immortal Сев: 
аа of the Nile 


Ouenka Busua: 7 


Прилична, макар че няма ga Bu падне ченето om детайл. 


Hakou игри трябва да си останат 20 


Оценка Звук: 7 


Приятни мелодии и умно озвучени граждани - могат ga 


Bu gagam повече информация om надценените градски 
| съветници. 


| Оценка Геймплей: 7 


Добрият стар Цезар. Кошмарният интерфейс и факта, 


че Всичко работи Като по Вода отнемат от чара. 


Оценка Културно наследство: 7 


На първи прочит си е старата игра с нови дрешки. Ha 


Втори обаче нещо се е изгубило... 


Mage Knight: Аросаурзе 
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> САЙТ HTTP.//WWW.MAGEKNIGHT.NAMCO.COW// 


C puck ga ме гази Banak (главен, 
pegakmopcku), © Bo3Hamepa8am 

ga превърна този материал В 
един мини-фийчър. В една Кратка gucek- 
ция (или по-скоро Вивисекция) на съвре- 
менното игрално „изкуство” или може 
би по-точно игрално „занаятчийство”? 
Фрийман понякога използва един термин, 
Който ми се. струва подходящ: манифак- 
mypka. 

Ако случайно решиш да се побориш с 
тълковния речник, този термин ще те 
препрати Към следното определение: 
„Форма на производствен процес, свър- 
зан с разделение на труда-и ръчна изра- 
ботка”. С други думи представяш си една 
опушена одая, някъде през Възраждането, 
В Която са се накупчили банда kaapu и чи- 
раци и шият ли шият аби u гайтани под 
зоркия поглед на навосен майстор със 
засукани мустаци и фес. 

E, ok — сега си представи, че Вместо 
Калфите и чираците си имаш график ap- 
тисти, левъл дизайнеру и Кодери, Вместо 
майстора - директор на продукцията, а 
Вместо опушената одая = бляскавите 
офиси на МАМСО BANDAI Group. 

Сигурно Вече започваш да се чудиш (не 
ми се обяснявай, по лицето mu познавам) 
Какъв е тоя импровизиран урок no беге 
история U защо ме занимава Дафъра с 
него, фор факс сейк? 


Трай. малко, ще обясня. Алюзията с 
манифактурата е съвсем съзнателно 
търсена по една основна причина = този 
Bug предприятие. е интересен с това, че 
е един Вид преходна форма на производ- 
ство, бележеща постепенното премина- 
Ване от изцяло ръчния, Към Колективен 
npouec Ha изработка. ; 

Първоначално Всеки един отделен maŭ- 
стор, сам, със собствените: си ръце, 
създава крайния продукт; Влага по нещо 
от себе си В него, бавно, Внимателно и 
с огромно старание извайва формите My 
om суровите материали; открива В при- 
Видно случайните Криволици на дървото 
изящни, нови форми (иди да Видиш дърво- 
резбите В старите Къщи из Копривщица 
или Арбанаси и ще разбереш за какво 20- 
Bopa) или дяла варовиковите блокове и ги 
подрежда 8 смайващи със стабилността 
u дизайна си конструкции. При това 40- 
Вечецът в самоук, направо неграмотен 
(разходи се някой път go град Бяла, ако 
досега не си, и Виж прословутия -Mocm на 
Колью Фичето, ще схванеш идеята). 

На прага: на т.нар. техническа револю- 
ция обаче нещата започват да изискват 
мащаб. Става трудно, направо невъз- 
можно, за един отделен.човек ga осигури 
сам готови стоки 6 обем и Количества, 
Каквито изисква пазарът. Постепенно, 
под напора на „прогреса, отделните 


b 


майстори: се обединяват В гилдии и така 
Възникват манифактурите - първите 
Колективни форми на производство. 

И точно тук нещата отиват no дяво- 
лите. Заеби личното отношение Към про- 
дукта на труда, заебикреативната фан- 
тазия, заеби Влагането на индивидуален 
подход Ком изработката на Всеки един 
предмет, а след един определен момент 
заеби и ръчното производство. Всичко 
се механизира, Всичко ce: машинизира U 
Конвейризира, а духовният, Вълшебният 
елемент отива по дяволште, унищожен u 
окован 6 скучните, сиви рамки на „масо- 
Вия npogykm". 


Кога две и 96е прави нула? 

Обратно В началото на XXI: В. и ре» 
Вюто на поредното екшън-КРО, носещо 
звучното име Mage Knight: Apocalypse. Не 
знам дали е нарочно търсено или случай- 
но, но инициалите на тази игра съвпадат 
дословно с тези на новия Mortal Kombat: 
Armageddon – нищо не намеквам тук, 
просто ми стана интересно. Om друга 
страна не мога да не призная, че HAMU- 
рам неприятен паралел между играта на 
Namco Bandai u изстрадалия МК франчайз, 
с Който Midway не спряха да се гаврят 
сексуално и физически през годшните 6 
onum да изстискат още някой пробит 
долар от една някога Култова серия с 


$ 


бог знае Какво от 


„miniatures wargal 
„ционираш пласпам 


Видно се радва на завидна популярност, 
след Като е заслужил превъплъщение B 
електронно-разВлекателен Вариант. 

„На Книга пази игра звучи повече om 
интересно, намеква за солиден геймплеен 
шидеен потенциал: onum да се пресъздаде 
специфичното World of Warcraft/MMORPG 
усещане. В самостоятелна Кампания, при 
това с динамика u увлекателност, хан 
рактерна за екшън-ролеви Класики kamo 
Diablo и Titan Quest; оригинален, нов no- 
глед Към системата за развитие Ha nep- 
сонажа, ВъВедена с ТЕЗ серията (героят 
mu трупа експиршънс u става най-добър 
8 това, Което използва – меч, магия, лок 
етс.); страхотен графичен еножин, kom- 
биниран с изцяло 3D, „free look" камера. 

Сещаш се, предполагам, за едно от Alo- 
Gumume-Mu Клищейла, свързано с игрите, 


koumo някак си съумяват ga npegaokam 
на играча много повече om простия сбор 
на съставните си части. E, В случая МК:А 
по удивителен начин успява ga не доста- 
Ви дори 1/1000 от удоволствието, убле- 
kamenHocmma u 6 крайна cmemka „фъна”, 
koumo уж обещава. 


Точ 8 точ 

Чудиш ĉe защо ли? Ами защото е 
mona! Tona по онзи упорит, настойчив 
начин, характерен обикновено не за прос- 
то тъпите, а изключително, дразнещо, 
Вбесяващо тъпи хора (и гейм-заглавия). 

ОК — Каст от 5 достъпни за игра nep- 
сонажа — Janos (джудже), Tal (елф), Kithana 
(набтблейд) , Sarus (дракон) и Chela (ama- 
зонка). ОК - сравнително интригуваща 
история (капо за жанра), занимаваща ни 
с поредната битка със Злото” U Въз- 
пиране на задаващия се Ебахти u Anoka- 
Auncuca"“, OK - изобилие от предмети, 
магии, опция за формиране на парти om 
go 5 героя (ком Края на играта ще имаш 
Всеки om гореизброените В gpykuHama си 


— изборът mu В началото определя само 
Кой ще ръководиш пряко и Кой ще бъде 
управляван от компютъра). 

Разовижиш ли Веднъж целия mosu цирк, 
Кликайки Върху „Start new дате”, стой ma 
гледай. Първо, историята е плоска — хай- 
де това се преживява, екшън-ВРО е Все 
пак. © 

Второ, т.нар. „сВободна” триизмер- 
на Камера е направо китайско мъчение 
— пипнеш ли я Веднъж, ma подскача стре- 
снато и се извьрта рязко, nogóupaůku 
Възможно най-неудобния зрителен ъгъл 
с Виртуозността на гениален изкуствен 
интелект поне от ранга на Apxumekma В 
Mampuuama. 

Трето, наистина не Mu се говори за 
бойната система. Традиция е игрите от 
този Жанр да предлагат по masu mouka 
нещо 6 стил „101 начина Възможно Haŭ- 
болезнено да Видим сметката на мишка- 
та си”. Вярвай ми, МК:А е ярко доказа- 
телство, че определено шма разлика оп 
„Клок-фест” go „Клик-фест” U измерения- 
та на досадата, koumo той може ga mu 


пручини. 

Четвърто, играта е толкова линейна, 
че В сравнение с нея дори левъл дизайнът 
на Minesweeper предлага по-солидна сво- 
бода и на действие. 

Пето, Визуалният стил е ужасно нагла 
Кражба om WoW Вселената и някой Hauc- 
тина трябва ga уведоми Blizzard, че umam 
Всички основания ga си потърсят закон- 
ните права по Въпроса. 

Шесто, за ga успееш да се ориентираш 
8 интерфейса, трябва ga имаш поне 12 
guonmopa далекогледство. При Все това 
се съмнявам, че дори лупи с размера и 
дизайна на дъна от бутилка Koka Кола ще 
са mu om особена помощ В onumume ga 
разбереш Какво точно иска ga mu Каже 
малоумният. и направо перверзен 6 HE- 
четливостта си шрифт, използван om 
авторите за надписВане на Всичко B тази 
игра - менюта, описания, подсказки. 


Меланхолия 

Това е, друже - Крайният резултат om 
съвременното, гейм-манифактурно про- 
изводство. Скучен, праволинеен, безумен, 
плосък и над Всичко това — безинтере- 
сен. Тотално шмпотентен, що се отнася 
до основната си задача, роля и призвание 
- да забавлява. Просто Купчина om неща, 
koumo маркетинг пичовете наричат 
“features”. Изброени Върху гърба Ha Кутия- 
та с играта, те звучат достатъчно Впе- 
чатляващо и примамливо, дори изкушава- 
що, и почти сигурно ще mu се прииска ga 
си купиш съчеталият ги продукт. 

А максимум час по-късно ще проклинаш 
звяр и природа, а още една малка част om 
пламтящата MU, изгаряща страст по Bu- 
дво-игрите ще си е отишла, безвъзратно 
погубена, удавена om поредната порция 
горчиво разочарование. 

А това, драги Mu читателю, това Вече 
не е просто тъжно - то-е престъпно! 


Текст: Ikarus 


Експанжънът на годината 
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> СИСТЕМНИ ИЗИСКВАНИЯ CPU 10 GHZ НАМ 512 


ko не знаете Колко огромни 
| Всъщност са Relic, mo Вие 
Вявно не играете страте- 
гии. След като наскоро очароваха RTS 
феновете с Впечатляващия Company 
of Heroes донякъде очаквахме да има 
нещо нередно В Dark Crusade (DC), най- 
малкото защото оВете заглавия се 
разработваха почти паралелно, пък u 
обичайната логика при експанжъните 
в с малко труд да се приберат много 
пари. Тези опасения се оказаха 6е3- 
почвени. Dark Crusade е един om тези 
експанжъни, след сблъсъка с koumo 
се плесвате по челото u си казвате 
- „Ей, така играта ставала много 
по-яка бе gea”. Примерно. Той Кориги- 
ра почти Всичко, Което се отчиташе 
Като проблем при Dawn of Маг u пър- 
вия му експанжън Winter Assault 
Освен това, за разлика от послед- 
ния, 0С е самостоятелно продължение 
и единственото ограничение в, че 8 
мулгпиплейър можете да използвате 
само новите раси ако не притежавате 
предходните части. В mozu случай cma- 
рите раси са достъпни само с Кампани- 
ята и скирмиш игри, maka че ако не сте 
се докосвали go Warhammer Вселената 
тоба е чудесен повод ga го направите u 
ga опитате om Всичко, без-да плащате 
твърде много. 


МВ РАМ GPU: DIRECTX 90 64МВ НОО: 4GB 


Сблъсък на интереси 


Сингълплейър Кампанията 8 ОС е 
коренно променена Като идея. В npe- 
дишните части MA беше напълно MU- 
почна за cmparnezuume В реално Време 
- поредица om мисии с избраната раса, 
представящи историята U постепенно 
запознаващи играча с новите единици. В 
оригиналния DoW ma си беше откровено 
слабичка, а значително подобрените кам- 
nanuu 6 Winter Assault бяха гпворде крат- 
ku, за ga задоволят глада на феновете. 
E, нещата този пот са много различни: 
На разположение са цели 08е нови раси 
— Некроните u Империята ТАУ. Първите 
Вече познаваме от появата um 8 Winter 
Assault (kogemo обаче не бяха досптьпни 
за игра) - една от най-древните раси 6 
свега на Warhammer, me представляват 
нещо, Което най-лесно би могло да CE on- 
uwe Като немъртви роботи. Изпаднали B 
Goabok сън преди хиляди години, сега те 
се пробуждат на планетата Кронус за 
ga изпълнят отново единстВената цел, 
заради koamo съществуват — ga прочис- 
mam галактитака om Живите, koumo са 
я населили по Време на дългия UM сън. 
Споменапите живи не са особено енглу- 
сиазирани от такава развръзка, особено 
Империята ТАУ Владееща света Кронус 
без ga подозира, че В дълбините. му спи 
подобно древно и недружелюбно зло. Те са 


конгломерат от раси, разполагащ с неве- 
роятно напреднала технология, но умело 
използващи по-първобитните си съЮзни- 
ци като пушечно месо. 

Останалите Au познайници — Opkume, 
Космичеките Марини, Имперската Армия, 
Хаос армиите u Елдарите също не искат 
да останат назад, и на Кронус се заформя 
Касапница от невиждан мащаб. Можете 
да изберете” Всяка om седемте раси и 
да завладеете планетата, прегазвайки 
останалите. Това става 6 
стил, почти идентичен 
с Total War поредицата 
- шмате карта на пла- 
нетата, разделена на 
територии, м-една армия, 
представена om Командира 
Ви. Играе се на ходове, Като 
избирате Коя перигпория ga-Ha- 
паднете, след което битката се 
провежда по нормалния за страте- 
гия начин. Следва ход противниците. Вся- 
ka раса си има главна провинция, завзема- 
нето на. Която я елиминира от играта, а 
битката за нея е значително по-трудна. 
Важна подробност е, че след Като сте 
завзели територия сградите Ви остават 
там, така че ако се наложи да я отбраня- 
Вате имате сериозно предимство. Пове- 
чето територии имат някаква история, 
която се представя през перспективата 
на расата, с Която играете докато ча- 


Кате зареждането, а всяка om тях дава u 
определен бонус ако я контролирате — Въз- 
можност да amakyBame/mecmume два поти 
на ход, ga атакувате, Кодето си поискате 
по Картата (В началото може да Hanagame 
само земя, граничеща с позицията на ар- 
мията Bu), отключване на елитни единици, 
намаляване на цената на елитните едини- 
ци, увеличен приток на планетарен ресурс 
у така нататък. Споменатият планета- 
рен ресурс се генерира след Края на Всеки 
ход на базата Ha броя провинции Които 
имате и евен- туалните им бону- 


A 
' 


ї 


си. Него може да харчите за закупуване на 
влитни единици, Които да придружават ko- 
мандира Gu, или за нормални такива, koumo 
да останат във Вече завзетите привинции. 
При Всяка битка тези единици са. готови 
B самото начало — нещо изключително Ba- 
Жно при нападение на столица, Кьдето Bu 
атакуват още преди да сте си построили 
; базата. Като допълнителен гъдел при опре- 
делни условия (1, 5 победи, 3 Ком 1 убииства 
U т.н) Ви награждават с ъпгрейди по самия 
гврой-командир - по-добри оръжия, броня U 
др. Дори еднократногто изиграване на kam- 
панията Ви гарантира запознаване с Всички 
раси; но Возможноспата. за: преиграване не 
може да се пропусне. Критика може ga ce 
отправи единствено Ком нивата Ha mpýg- 
ността, Като играемо е единствено сред- 
ното такова. Другите две са гавра, респек- 
тивно с Вас ши с Врага. Дреият проблем е, 
че Ком края става доста по-лесно, просто 
защото Вече имате много елитни единици 
с Командира cu u се изсипвате 6 боя със 
страшна: сила от самото начало. 
Като цяло обаче Кампанията е абсо- 
лютна Класика, завършваща с обещание 
за нещо повече. през 2007. 


Ребалансиране на силите 


Големите промени обаче не свършват 
с интересната Кампания, защото Relic 
цялостно са променили баланса и са Въ- 
Вели нови ограничения. Основата cu е 
същата — имате ова ресурса - реквизи- 
ция U енергия. Първата се получава само 
от Контролни точки по цялата Карта u 
гарантира нуждата от непрестаннен 
тормоз и битки за територии и елими- 
нираща Възможността om окопаване, 
защото Контрол noúHmoBeme В самата 
база никога не-стигат. 

Сградите“ са малко на брой, както u 
преди. Акцентът В поредицата е Върху 
Внимателното следене ga Войската u 
зрелищните битки, а армията отново 
излиза под. формата на отряди, koumo 
може да дополвате и ъпгрейдвате, след 
Като са построени. Вече има лимит Вър- 
ху елитните отряди -може да имате 
само по един - и Ворху броя на превозни- 
те средства - максимум по два от най- 
тежките машини/единици-на Всяка раса. 
Новите лимитни ограничения налагат 
използването на смесени армии, защото 


преди Всичко се свеждаше go това Кой 
най-бързо Вади елитните части на Кило. 
За kanak невидшмите Юнити Вече Haucmu- 
на са такива u могат ga атакуват без ga 
ги видят, добавяйки нуждата да си Води- 
те детектори. 

Дали седемте раси са перфектно ба- 
лансирани В мултиплейър? Донякъде. Те 
Blizzard Видяха зор само с три, така че 
нека не бъдем Крайни В изискванията си. 
Баланс има, просто на някой раси шм е 
по-трудно срещу други и се иска повече 
игрален майсторлък. Всички стари раси 
получават по една нова единица, прин- 
ципно заполваща някаква тяхна слабост 
(орките Вече имат читави стрелци, Ha- 
пример). Двете нови раси пък са доста 
крайни, но оглносително лесни за игра 
поради малкия си брой ъпгрейди. Некро- 
ните са уникални с ресурсния си модел 
(нужна им е само енергия) и защо са Кос- 
тенурки - много бавни и уязвими на pow, 


но Ведноже наберат ли скорост става. 


страшно. Носят на 600, а и могат ga си 


съживяват армията насред схватката. © 


Те са и единствената раса, Която може 
да си надскача запълнения лимит ако Cb- 


Аура Rifle 
Missile Pods 
Advanced Sensor Array 


Iridium Armor 


Jetpack 


PSD Field 


| Shield Оголе 


Gun Огопе 


Click on any of the 
items above to see 
more information. 


Живи u загиналите. ТАУ nok са пичовете 
с пушките - най-добрите стрелящи egu- 
Huuu, но много Кекави 8 близък бой. След 
средата на играта те имат и два Корен- 
но различни пътя на развитие, позволя- 
Ващи достъп само до определени единици 
- нещо нетипично за другите раси. 

Във Всеки случай истинската мулти- 
забава са битките 2vs2 u 3153, Където 
Всичко си има някакьв адекватен отго- 
Bop и комбинирането на армиите е kalo- 


ча, ком победата. След Като прекарахме 
последните си нощи В активни мрежови. 


схватки можем да заявим отговорно, че 
единственият Видим проблем (освен вече 
споменатия лек дисбаланс) са kapmume, 
повечето om Който са доста песни u 
създават проблем на „масовите” раси. Но 
има и брутални попадения. Аплодисменти 
отново обират музиката и Войс актинга, 


u Въпреки че текстурите Вече не са сред _ 
_над-феноменалните, нивото на детайл е 


смазващо, а анимациите на единиците 
отново могат да Ви оставят облещени. 
В заключение Dark Crusade е първо- 


_ Класен експанжън и ако още не сте се 
потопили 6 kopBaBama u зрелищна Война 


на Warhammer няма по-добър повод ga го 
cmopume. 


Оценка 


Визия: 8 м 
Малко поостаряла, но Все ци прелестна кървава хо- 


реография. 
Оценка Звук: 8 


Страхотно озвучени единици и приятена, пенатравна: г 
Ва музика. Войо актингът В Кампанията мачка хора. | 


Оценка Геймплец: 9. 


Лесен строеж на с: и, акцент Boxpo аа 


мънт на отрядите, } /добен, макар и малко Бразгрунан. ) 


интерфейс, 
Оценка Новости: 9 


Цялостно ребалансиране с неочаквано добри `резулта- 


mu. ДВе страхотни нови раси 


n n O O PO РА РА. 


F.E.A.R. Extraction Point 


стпаковито deja-vu 


ще В предния брой, Когато 

превюирахме Extraction Point 

споделихме нашето (a u Bce- 
общото) мнение, че FE.A.R. си остава 
един от най-големите FPS-u излизали 
през последните години. Атмосфера, ek- 
Woh, Визия, изкуствен интелект - Всички 
3acapkaBaxa адмирации преди повече от 
година, заслужават ги и днес. Логично бе 
след мултиплейър адонът Combat ga goů- 
де и дългоочакваното разширение, koemo 
отново ga Hu запрати 8 мелето om kno- 
нирани соложъри, мрачни Видения, Кърва- 
Ви пейзажи и една недоразказана история. 
Доживяхме... май... 


Алма матер 


Започваме ЕР там, където завърши 
оригинала - с огромната експлозия. На- 
шият човек се буди В призрачен град, 
Където Всички Клонинги стоят Henog- 
Вижни, явно В очакване на своето ak- 
тивиране. Ти и екипът ти сте сами 6 
района и трябва незабавно ga ce om- 
правите към близка болница, откъдето 
да бъдете евакуирани. Естествено не 
можем да вземем трамвай петица go 
Пирогов, а ще трябва ga cu пробиваме 
път през множество различни локации 
Като фабрики, канализации и изоставе- 
ни сгради за да достигнем заветния 
Extraction Point. 


> ЖАНР FPS > ПРОИЗВОДИТЕЛ ТІМЕСАТЕ STUDIOS 


MONOLITH > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ SIERRA > ПЛАТФОРМА P 


По Време на пътуването ни Ком 066- 
тованата земя разбира се ще. бъдем 
постоянно навестявани от страховити 
Видения, често Включващи малката Алма, 
която Вече ще се явява u В новата cu 
“освободена” и пораснала форма, а ис- 
торията около създателите 0, множе- 
ството Клонинги и нашата роля В целия 
миш-маш би следвало да се доизясни (или 
по-скоро завърже допълнително, но няма 
значение). Дали успява — прецени докато 
текат финалните надписи на един, при- 
знавам, много силен фон. 


На Страх Като на Страх 


Геймплейно играта не търпи абсо- 
лютно никакви заслужаващи Внимание 
помени. Всичко си е Както беше и преди 
една година - вървиш, стреляш, nog- 
скачаш от стола при поредното Виде- 
ние и Всеки плонж на пианиста Върху 
клавишите и това е. 

Какво Все пак добавя този експанжън 
настрана om продължение на история- 
та? Ами стандартното - оръжия u 
противници, едва ли някой е и очаквал 
друго. Новите пушкала са повече от 
приятни и поставени до и без друго 
силния арсенал на оригинала, В графата 
Въоръжение ЕЕ.А.В. продължава ga ne- 
чели точки спрямо конкурентите си. На 
първо място имаме лазерната пушка, 


САЙТ НТТР //МНАТІЅҒЕАВСОМ/ 


Която по подобие на “прахосмукачката” 
om Half. Life създава един постоянен 
лъч енергия, Който насочваме. По този 
начин можем с две движения на Muuuka- 
ma ga разфасоваме репликантите или 
да ги лишим я от някой Крайник, я om 
по-голям процент телесна маса. Кра- 
сота. Освен това лазерът е ефикасен 
u срещу бронираните противници, 6yk- 
Вално им “стопява лагерите”. Веднага 
след лазера се нарежда и chaingun-bm 
— брутална машинарийка, която макар 
да не намира много приложения заба- 
Влява. Тежка u неточна, HO разполагаща 
с огромен пълнител и буквално пръс- 


Ка 


Каща солджърште. Само не става ясно 
защо при Все калибъра му, спапдип-ъпт 
почти не прави поражения Върху теж- 
Ко екипираните Киборги, но Както и ga 
е, нали си шмаме Пенетратора (ах, как 
звучи само). Ново оръжие се явяват и 
залепящите се turret-u, стрелящи no 
Всичко що мърда B обсега um (освен 
твоя милост), koumo макар u Ha mec- 
та ga са бая бъгави и ga има най-много 


- 3 сшпуации, 8 koumo ga се приложат, 


са си свежо попълнение Ком набора om 
гранати и мини. С други думи - на ниво 
новости omkom оръжия няма Как ga 
сме недоволни. 


Новите npomuBHuuu обаче леко раз- 
очароват. Защото изобщо не разноо- 
бразяват общата Картинка. Бързите u 
практически невидими изроди са забавни, 
докато не стигнеш go момента когато 
mu се налепват десетина такива u ако 
случайно си предпочел няКое друго оръжие 
пред добрата стара помпа ще се скосаш 
да лоудваш u да цъкаш бутона за medikit-- 
oBeme. Експанжънските роботи пък са 
по-големи, по-бронирани и по-бавни. Из- 
стрелват двойно повече ракети, но пък 
те самите почти не правят поражения, 
пой че и те са общо Взето смешна рабо- 
та. Поне изглеждат добре. 


ят, лошият и шубето 


Хубавите страни на експанжъна не са 
малко. За доразнообразените оръжия Вече 
споменахме — по отношение на арсенала 
EE.A.R. Впечатляваше и преди, а c трите 
нови ожаджи нещата стават дори no-go- 
бри. Хубавата част на ЕР, поне от наша 
гледна mouka, е изкарването на преден 
план на хорър частта. Да, В оригинала 
също бе доста силно застъпена, но там 
навлизането В атмосферата ставаше 
бавно и постепенно, докато тук директ- 
но биваме захвърлени В призрачния град 
и Виденията не закъсняват. В ЕР Алма и 


Клонингите Вече са се развихрили и почти 


Във Всяка стая ще Видиш червени нюан- 
си, а стряскащите моменти са повече, 
Все така добре режисирани и по-интен- 
зивни. Добавяме и това че почти през 
цялата игра си сам, за разлика om opu- 
гинала и сървайвъл мотива става дори 
още по-зловещ. 

Левъл дизайнът показва прогрес. Да, 
Все още ще се мъдриш из разни песни 
и мрачни тунели и офиси В по-голямата 
част om играта, но за разлика om ори- 
гинала В EP omkpumume местности са 
малко повече u по-добре направени. E, не 
очаквай Far Cry или Delta Force Все пак. 

За съжаление U минусите не са малко. 
Едно на ръка е, че за пореден път ни се 
налага да да ползваме толкова Клишира- 
Hama фраза “още от същото”. Няма Как. 
Нищо различно = нито Като геймплей, 
нито като... история. Точно така, ако 
си мислиш, че ще Видиш загатнатите В 
иначе добрия финал на оригинала “големи 
разкрития”'” си сбъркал. Историята се 
движи Като Комерс сериал от типа на 
Lost- давай да измисляме още работи, та 
да държим интереса. Еми пичове, хубаво, 
ама поне си Кръщавайте продълженията 
на игрите Епизод 2 u т.н. Както стана 
популярно напоследък при FPS-ume. Пак 


нищо не разбрахме om Виденията, освен - 


няколкото Hameka за Връзката на Алма 
с Клонингите и манията на създателя 
0 за господство u световен геноцид. А 
да - Вече и диалог почти липсва, kakm 
и Котсцени. Историята - слаба работа. 
Очаквайте продължение. 

Споменахме, че хоророт излиза на npe- 
ден план поради напредването В uzpama. 
Но това също е нож с две остриета, 
защото от това “напредване” се губи ри- 
moma. Да, ako е играта ga e по-динамична, 
но някак си липсва прехода, особено ako не 
си играл порвата част. А пок ако си, mo 
Вече си знаеш Всичко — Вървиш по дълъг 
тунел - ще има видение. Чуваш трансми- 
сия — сега ще налазят Клонираните. 

Като задачи за изполнение мисиите са 
толкова досадни, че чак боли (ех, A3uce... 
- 6. peg.). Първо иди ga се събереш с eku- 
na mu. А, me mok умрели. Айде с mempomo 
u Към болницата. A, Взривили са тунела. 
Вече cu В болницата? Марш Ком асансьо- 
ра! Хм, той пок не работи. Ми Върви го 
пусни бе! Слаба работа. Не че оригинала 
бе по-различен В това отношение де... 


AtmosFEAR 


Въпреки Всичко играта радва. Радва 
наситеността на екшъна, радват нови- 
те оръжия, радва атмосферата. Mogo- 
бреният левъл дизайн, повечето Видения. 
Пропуснахме да Кажем, че и на ниво ИИ 
се забелязват подобрения Като няколко 
нови хватки и движения от страна на 
противниците. Така например стоейки си 
спокойно приКлекнал зад една операционна 
маса, осъзнавайки, че клонингите стоят 
прикрити и ме дебнат, както се изправих 
получих един еленски скок В лицето. Още 
ми е синьо окото, затова 6 авторската 
страничка съм приложил чужда снимка... 

Технически играта не отбелязва осо- 
бени промени, което означавао- чудесна 
Визия и смазващ звук. Истината е една 
- аудио частта на играта е над Всичко 
друго познато В FPS-ume Към днешна 
gama. Капещата от тавана Кръв, cmon- 
ките зад гърба ти, детските писъци от 
стаята за аутопсии... без Коментар. 


Музиата е на същото Високо ниво. Про- 
блеми се забелязват единствено на ниво 
физика, Кодето при ragdoll анимациите 
понякога се получават досадни бъгчета, 
но не е болка за умиране. Добра новина 
за притежаващите по-слаби машини е, че 
изискванията са същите Както u преди 
година. Тогава си бяха Височки, но Вече 
Всичко трябва да е наред и да можете ga 
се насладите на играта В полния 0 блясък. 
Заслужава си. 

Разочароващ В много отношения U не 
достигащ мащабите и смазващия ефект 
при излизането на оригинала, Extraction 
Point е FPS Който трябва ga се изиграе, 
най-малкото защото е Кратък. Фенове- 
те със сигурност са го направили Вече u 
макар и да са останали леко разочаровани 
от развитието (или липсата на такова) 
на ниво история със сигурност са харе- 
сали облика на експанжъна. Защото при 
игри Като ЕЕ.А.В. минусите Винаги оста- 
Bam 6 сянката на плюсовете. И не, това 
не е субективизъм, нарича се реалност. 


ПА ААА 


ААА 


РЕВЮ 


Текст: Snake 


Scarface: The World is Yours 


Веселите наркотични приключения на Тони от Монтана 


> ЖАНР ТЪРД ПЪРСЪН ЕКШЪН/РЕЙСЪР/ДРЪГДИИЛИНГ СИМ > ПРОИЗВОДИТЕЛ RADICAL ENTERTAINMENT > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ VIVENDI GAMES 


> ПЛАТФОРМИ PC, PS2, XBOX > САЙТ WWW.SCARFACEGAME.COM 


We 


огато си Казал общо-Взето 

Всичко за лошите игри по 

култови филми покрай The 
Godfather, а след това си споделил и kak- 
Вото ти е на сърце за добрите игри по 
Култови филми, заради Reservoir Dogs, 
уВисваш много неприятно В рецензията 
си за поредната игра по Култов филм 
— добра или лоша - просто защото Вече 
си си изразходвал уводните думи. И 
трябва или да започнеш ga се повгларяш 
B оълбокомислените си игрално-филмови 
разсъждения, UAU ga затвориш очи u ga 
скочиш директно В дълбокото, при Cb- 
щинсКата рецензия, без плавен, лиричен 
преход. Съжалявам, Тони, знам, че заслу- 
ЖаВаше нещо по-емоционално и литера- 
турно, но се надявам, че ще ме разбереш. 
Да не говорим, че и ти не се опита да ме 
глезиш с интродукции, ами ми Hamuka В 
ръцете голямата пушка u ме пусна ga mu 
спасявам КубинсКия гъз от налазилите 
имението убийци. 


Добра игра, брилянтно замаскирана 
като лоша? 


Нека си го признаем - никой не очак- 
Ваше играта по Scarface ga cmaBa за чеп 
за зеле. Поредният бТА-Клонинг с посред- 


ГВА 


а и 
> Ф — 


ствена графика, проблемен дивельтьр 
с доста нескопосани игри зад гърба си, 
никакъв Пачино зад микрофона, злостно 
пренаписване на емблематичния финал, 
геймплейна схема, Караща Възкръсналия 
Тони Монтана да пича om mouka A go 


. точка Би да пласира наркотици по ули- 


ците, за да изгради отново основите Ha 
шмперията си... Оставете го ga си почи- 
Ва В мир, за бога! 

Всъщност Всички очакваха om Scarface 
да е толкова лоша игра, че Когато пя 
Всъщност се оказа добра, wokom В 
гейм обществото беше еквивалентен 
на потенциалното  самюълджаксъново 
omkpumue, че змиите В самолета му са 
предвождани от питона на Рон Джеръ- 
ми. Примерно. Втората изненада е, че за 
разлика от споменатия Reservoir dogs, 
Scarface не е добра, защото е запазша 
филмовата атмосфера или поне е npaBe- 
на с преклонение Ком легендарната лента 
на ДеПалма. Точно обратното - филмът 
myk е оставен на доста по-заден план от 
очакваното u - В umemo на Киноманската 
mu фенщина - е добре да Възприемеш Bup- 
myaaHua Тони Монтана Като поредния GTA 
протагонист В стил “дребен престъпник 
завладява Маями”, отколкото kamo gueu- 
тализация на филмовата икона, защото 


В противен случай ще се обидиш злостно 
Ha Radical Entertainment. Както ce убеди- 
хме миналия месец покрай Reservoir dogs, 
правените с нужната доза уважение игри 
по филми изискват минимализъм В гейм- 
плейно отношение. Заради изключително 
трудния баланс между опазването на 
достойнството на героште при цялата 
необходимост да тичат, скачат, лапат 
аптечки, носят по десетина Кила пушки 
и пъшкат страстно, Когато са ранени, 
и наложените от жанра необходимости 
Виртуалните човечета Все пак да правят 
тези неща. Да, можеш да приемеш, че B 
Scarface никой не си е давал зор ga балан- 
сира по този начин – Тони Монтана Кара с 
двеста В насрещното, слушайки Минист- 
pu(!), Купува лятно Кино (!!), като спечелва 
едно особено смъртоносно дистракшън 
дерби (!!!), разиграва мини игрички (!!!!), 
които определят удръжките при прането 
на пари и цените на кокаина. 

Филмът Scarface тук не е нищо повече 
от базова основа, спестяВаща Ha сцена- 
ристите необходимостта да измислят 
сюжет и Куул персонажи от нулата, при 
положение че богатите продуценти са им 
купили срещу една-две дебели пачки тези 
на Оливър Стоун. А ако om Radical Видимо 
са се преКланяли пред нещо, то това e 


била GTA серията, Която е нагло опоскана 
откъм идеш и след това е обогатена с 
gocma по-добри геймплейни иновации om 
онези, koumo Rockstar Games Вкарват В 
новите серии на поредицата си. 


Накъде без Пачино? Накъде с Роб Зом- 
би?! Накъде с тоя енджин, бе?!? 


Както Всички, следящи проекта, зна- 
ят, големият Ал не е имал Възможност- 
та (че и желанието) да озвучи Тони Мон- 
тана. Наместо да заебе цялата работа 
обаче, той е приел да се Включи активно 
B организирания кастинг и е избрал лич- 
но “заместника” си. Въпросният е goc- 
та известният гейм озвучител Андре 
Соглиузо, когото може би помниш Като 
Теоретично Слепия Боб om Dreamfall, Npe- 
зидент Хофман от Destroy АП Humans! u 
Меркурио/Кейн/Бруно от ММ: Bloodlines. 
Озвучителният резултат е Великолепен. 
Тони звучи толкова добре, а акцентът му 
е толкова очарователен, че - В съчета- 
ние с убийствено циничния диалог, който 
са му написали — Bcaka негова реплика 
попада точно B целта. Колегите му по 
микрофон също се справят повече om go- 
бре. В Крайна сметка, по този параграф, 
Scarface: TWIY отвява последните 06е 


GTA игри, което си е повече от сериозна 
похвала. © 

Саундракюот също е по-скоро рокс- 
mapcku, отколкото сКарфейсов, но пък е 
подбран толкова добре, че не дразни, при 
Все пълната си липса на допирни точки 
с Кокашновия Маями от осемдесетте. 
В Колите, koumo Караш, че u докато се 
разхождаш пеша (уокмен?), можеш ба 
слушаш доста свежи неща, Вариращи от 
Контрол Мачете, Министри, Роб Зомби 
u Суисайдъл Тенденсис до Ран ДиЕмСи u 
Сайпърс Хил. Ако модерният звук ти идва 
8 повече, предвиден е и богат набор адек- 
Ватни на enoxama парчета, плюс ориги- 
налното OST на Scarface. 

Визуално играта не е нищо особено, но 
поне откритите пространства са голе- 
ми, а градот е достатъчно преизпълнен 
с живот, за да преживееш някак Квадрат - 
ните палмички u ръбатите физиономии 
на персонажите. 


Светот е твой, просто ела u си го 
Вземи. 

Голямата ирония е, че това Всъщност 
е Втората Scarface игра, Която излиза 
на пазара. Първата се Казваше GTA: Vice 


City, ocmaBa си любимата ми om поре- 
дицата и Всъщност - при все, че беше 
само Вдъхновена от филма - се радваше 
на много по-добра атмосфера. В този ред 
на мисли, nok u В Контекста на Всичко, 
Казано gomyk, The World Is Yours спокойно 
можеше ga се Казва u Възходът на Ди- 
лърчето Стамат Кокаката om Надежда: 
София Окръг из Йорс! u единственото, 
за което човек би се позачудш е чий го 
дирят тия палми на Ломско шосе. Което 
обаче по никой начин не пречи на геймплея 
ga боде свеж u най-Вече - разнообразен. 
Като за начало престрелките са реа- 
лизирани повече om добре, упрвалението 
при шофиране е чудесно, а поведението 
на noma (и из Водите край Маями) се раз- 
личава коренно при различните превозни 
средства, Кошто можеш да управляваш. 
Наместо поомръзналия ни булет тайм, 
адреналиновият пик 6 Scarface е беля- 
зан от нещо, напомнящо бегло за Demon 
Hunter Mode-a В Painkiller - Когато ungu- 
Каторът за Ташаци (“Balls”, няма майтап) 
на Тони се запълни gokpaů (moBa cmaBa 
чрез Класни убийства, диво шофиране и 
люто псуване със специално предвидения 
за целта бутон), Камерата се измества 
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Във фърст пърсън перспектива, амуни- 
uuume mu стават безкрайни, Всеки Враг 
умира om един изстремудар, а Всяка 
следваща жертва mu дава mouku здраве. 
Другият добър момент е, че Вопросният 
моуд не е Вкаран В играта “просто ‘щото 
е ako”, а има реално отношение Към успе- 
ха В по-тежките мисии, така че се cma- 
рай Винаги да поддържаш Balls метъра си 
8 добро здраве. 

Елементите, В koumo Scarface отвява 
конкуренцията си обаче, са отвъд екшъна 
и шофирането. Тук идеята за фрий-стайл 
геймплея не се ограничава до Возмож- 
ността ga се качиш на Всяка Кола u ga 
гръмнеш всеки, а дава доста по-реално 
разнообразие и най-вече - свободен избор 
на moBa какво ga правиш. Благодарение на 
мобилния си телефон (“И ся КВо, това Mu- 
нава през някакви руски сателити, нали? 
Да Ви го начукам бре, комуняги!” — първа- 
та реплика на Тони, Когато се сдобива с 
него) Монтана движи Всички аспекти на 
бизнеса си — от намирането на дребни 
дилъри go закупуването на недвижими 
шмоти u доразвиването им, наемането 
на обслужващ персонал и Курви за имение- 
то му, закупуване на носещи точки прес- 
тиж луксозни придобивки и изпълнение на 
разни, препоръчани му от неговите хора, 
странични мисии за доКарване на някой 
допълнителен долар/грам. Управлението 
на финансовата империя може и да не 
е особено реалистично (споменах Вече 
за мини игричките и доволното Количе- 
ство екшън сцени, нахвърляни В играта 
без оглед на факта дали ситуацията ги 
изисква, или не), но пък е зверски забав- 
но. Scarface е свеж пример за това Как 
8ъ8 Времената, Когато игрите стават 
Все по-сериозни и реалистични, един не- 
сериозен, но забавно замислен геймплей 
Върши чудеса. Добави ком Всичко това u 
доста продължителното игрално Време и 
се оказва, че The World Is Yours май си 
заслужава парите. 


1 Ре 
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В заключение, с извинение 

Факт е, че Scarface е игра с nocpeg- 
ствена графика, тотална гавра с DUA- 
моВия си оригинал U безобразно нагла 
плагиатска проява. Но cowo така e факт, 
че mA е изненадващо свежа, забавна, UH- 
тересна, увлекателна и разнообразна. 
Така че, прости ми, Ал, прости ми, Бра- 
пън, прости Mu u ти, Оливър, простете 
Mu u Вие, любими Mou роКстарци, но 43 
наистина я харесах, 


Визия: 6 
Изглежда по-добре от Всичките GTA игри. Не, че това 


е акламация за Качество, де, но пак си е постижение 


Като за Клонинг. 
звук: 9 с 


Шокиращо добро - npegBug липсата на Пачино - озВу- 
чаване на Монтана и компания. Саундтракът, при Все, 
че идеята Тони да слуша Министри u Ран ДиЕмСи ми е 

чужаа, е адски силен. 


Геймплей: 8 
Разнообразие, свобода, забава, псувни, Кокаин, насилие и 
главен герой с лют Кубински акцент. Радост. 


ПиСи Версия на играта: 2 
Описаната 8 статията игра съществуВа за ове naam- 
а - Xbox u Р52, Искаш ga я играеш на РС? Лошо, 

фично нещата не се подобряват спрямо телевизора 
mu, ама тук това аразни. Звук? Има го на моменти. 
Управление с мишка u Клавиатура? Драматично зле. 
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„HORE има вид на поредната „Г епойска 


твърдия ти диск с r 


> MKAHP STRATEGY > ПРОИЗВОДИТЕЛ GSC б 


то на компютърните игри с 

ярост (ама “тиха”, като буря 
B чаша Вода) нахлу едно „заглавие, което 
громко се провъзгласи пред света Като 
основоположник на нов Жанр. И си беше 
точно така ge. Rage of Mages geúcmBu- 
телно бе нещо невиждано дотогава. Hu 
рак, ни щука, Както биха Казали no-Hego- 
брожелателните, заглавието съчетава- 
ше В себе си елементи едновременно на 
ролева игра и стратегия 6 реално Време. 
Родители на moBa необичайно софтуер- 
но-забавно явление бяха Nival Interactive. 
От Русия с любов, gemo се Вика. Като 
не можаха ga ce Включат навреме В гей- 
миндустрията, братушките, типично 
B техен стил, решиха да започнат да 
я революционализират © ommyk-ommam. 
Новороденият хибриден Жанр, наречен 
RPS (Role Playing Strategy), u той горе- 
долу Като Комунизма, бе поддържан през 
изминалите години “на системи” главно 
от руски разработчици и техни идеоло- 
гически (концептуални) симпатизанти. 
За да стигнем до наши дни u go Heroes 
of Annihilated Empires, която, разбира се, 
също е RPS ше дело на GSC Game World, 
koumo, разбира се, също са руснаци. 


Е ORL D > РАЗПРОСТРАНИТЕ! 
> ПЛАТФОРМИ РС „системни ИЗИСКВАНИЯ PENTI JM4 2GHZ /AHTLONXP 2000+; GF В 


реди okono 8 години В царство- 


теми обещания и i 


GSC Wo R 


смесване Ha RTS и RPG е огромна” 

Викателство u качественото (i изпъ, 
ние е дяволски трудно. На Кого да угб 
повече В една такава игра? На феновете 
на стратегиите или на тези на арпиджи- 


mama? Каквото u да направиш, недоволни” 


Винаги има. Така че ga свалим шапка на 
пичовете om GSC Game World за куража 
им и ga Видим най-после Как те Cá“ce 
справили с амбициозното си ар. 
История н 
Елфите са заплашени от немортва 
напаст. Поредният назлобял злодей се e 
Въоръжил с неистово Желание ga изкорени 
Жилката на Живота от лицето на земята. 
Гордите пазители на гората се прекърш- 
Ват под напора на ордите om тракащи 
скелети и Клатещи се зомбита. Тогава 
един обикновен Воин на име Елант заста- 
Ва на пътя на бягащите си В ужас съб- 
pama u се опитва ga им Вдохне смелост 
и надежда за спасение. За да се справи с 
нашествениците, той търси помощ om 
общността на друидите, koumo пазят 
тайните на магията и знанието за мо- 


немъртвите ор U, H 


леч небе граничав 


“играта се обитава om различни митоло- 


” гични същества, koumo също постоянно 


Му създават проблеми. За да придобие 
окончателно превъзходство над Врага, 
елфът тръгва по следите на изгубен ap- 
тефакт u изгражда Взаимоотношения с 
другите двегосновни раси - Механиците 
uřAegenume Хора (The Cryo Race). Порво- 
те са ожуджета, Които умело Комбини- 
рат науката с магия, а Ледените Хора 
представляват затворено общество на 
магьосници, усвоили силата на студа U 
подвластните му същества... 
Историята може да се определи с 066 
думи - фентъзи клише. Авторите имат 
претенции, че сюжетът е интересна npe- 
дистория на света, но истината е, че В 
нея няма нищо новаторско или уникално. 


Геймплей 

НоАЕ предоставя сравнително богат 
фентъзи свят, с множество раси, чети- 
ри от koumo са достъпни за игра. Има 
разнообразие от магически артефакти, 
герои и заклинания. 


ер мисии, koumo често В едната 
іаст изискват създаване на масивна 
армия, Която главният герой да поведе, 
a 8 другата. абсолютно сам ga надвие 
изключително силно същество. По om- 
ношение Ha останалите режими В uč- 
pama, заглавието е построено така, че 
ga предлага избор между RTS ши RPG. 
Прогувопосрравянето на двата жанра ce 
изразява Във. Възможността: сам герой 


ga се изправи срещу огромна армия от 


стотици единици. След kamo се спреш 
на една om четирите раса Елфи, He- 
мъртви, Механици или Ледени Хора, след- 
Ba ga определиш и Клас на героя = воин, 
магьосник или рейндЖър. Всеки персонаж 
разполага с умението Rally Workers, което 
работи по gBa начина — ако се използва, 
превръща героя В статуя за 30 минути, 
но призовава начален брой работници, 
с които ga започнеш строеж на база, В 
последствие производство на Войски 
и марш Към Вразите. Другата Възмож- 
ност е да размениш умението за злато, 
с чиято помощ да развиеш избрания om 
теб герой. Картите — отчайващо малко, 
само три на брой - са ompynaHu с мно- 
Жество неутрални същества, koumo 
охраняват полезни съкровища. Повечето 


_ богат H m умения, kamo ча 
тях са им присъщи по начало, а. 


< ране променят съществено cmamucmu- 


мбинация OM позитивни и негативни 
“ефекти, Които са подходящи за Воин 
или магьосник, а рейнджърите. могат 
да направят Компромис между двете. 
Важен аспект om екипировката са раз- 
личните елексири за Възсглановяване на 
Живот, мана или придобиване на други 
положителни ефекти, тъй kamo много 


| 90 едно, Пример в Леденият гигант, 
‚ í% Който отвъд територия на базата си, | 
на х покрита със сняг, започва бавно ga ce Gumku изискват ga cu помагаш с Всичко 
monuu губи живот, но докато охранява _ налично. Системата за Вдигане на нива 
8 границите ü, регенерира много ефек-4 е сравнително лесна, но предлага pas- 
тивно нар дуо прави неподходящ ширен метод за подобряване на героя, 
за атаки, но изключително мощен npo- Като се започне от Количеството на 
тектор. Немъртвите om друга страна кръв и мана, и се стигне go скоростта 
почти не ползват някакви много мощ- на атака или издръжливост Към различ- 
но буквално пе. заливат с ни поражения. Когато съществата om 
задгробни същества. За да света на HOAE се срещнат 8 схватка, 
Срещу армиите на npomuB- показателите: им за атака u защита 
ника, играчите, избрали ga се фокусират om един mun директно се сравняват u 
само Върху герой, имат на разположение например заклинател, Който има mazu- 


> Коте на героя. По правило се предлага. 


ческа amaka 30, ще има потенциала ga 
направи само 5 поражение срещу друга 


единица с магическа защита 25. Това 


обуславя огромното значение на различ- 


_ Hume Видове същества u ефективност- 


та шм срещу определен противник. Ще 
забележиш, че някои магии или единици 


“могат ga се справят самостоятелно 


срещу огромен брой Врагове. 
Проблем В геймплея в, че авторите 6 


опита си да дадат Възможност на играча 


да проведе битките и мине мисиите по 


© Възможно най-много начини, са оставили 


предпоставки да се стигне go ситуации, 
при koumo се оказва невъзможно ga из- 
полниш мисията, или пък да изгубиш u3- 
Ключително много Време за преминаване 
на определено препятствие по начин, 
Който и самите автори може да не са 
предвидили. Затормозяващ факт е, че 
огромна част от zepoume u Войските 
са безобразно бавни u провеждането на 
бързи и изненадващи атаки е непосилно. 
За Времето, 6 Което Войската mu ще 
достигне противника, moů е способен ga 
произведе два u дори три nomu повече 
армия (зависи от расата). Ресурсите се 
събират много лесно, Като източниците 
на метал, Камък, дърво u Всичко остана- 
ло са неизчерпаеми. Целта явно е ga се 
бълва мощно армия U да има MUMAHUUHU 
мелета. 

Като цяло, разработчиците са се по- 
старали да предложат много неща на 
Куп, но не са постигнали достатъчно 
фин баланс и дизайнерска оригиналност. 
В играта очевидно е Вложен доста труд, 
просто е трябвало още малко, за ga надс- 
кочи заглавието посредствеността. 

Графиката е по-скоро приятна, шарен- 
ка, има ефекти, има шейдъри, но нищо 
особено. Енфжинът по принцип е разра- 
ботван с акцент Върху поддръжката на 
огромни армии, надхвърлящи четири ци- 
френо число, но Войските се скупчват 6 
плътни Macu om пиксели. Героите пък са 
несъразмерно големи и Крачат бавно на 


фона на миниатюрни дървета. Om звука 
може да ти настръхне kocama. Диалози- 
те са инфантилни и непрофесионално 03- 
Вучени, а Всяко същество притежава не 
повече от ова go три звука, koumo пов- 
mapa безкрайно, докато не го накараш ga 
си покаже смортната анимация. 


Обобщение 

HoAE не е чак толкова оразнеща, konko- 
то може да ти се стори В началото, но 
наистина съществуват cumyauuu, koumo 
са способни да me изкарат извън равно- 
Весие и да отрониш някоя „блага дума” по 
адрес на авторите 0, особено В соловата 
Кампания. Заглавието не предлага малко, 
kamo имаме предвид разнообразието om 
фентъзи елементи, но Всичко е поднесено 
без особено майсторство и прилежност. 
С наличието на несравнимо по-добри 
хитове на пазара, НоАЕ ще разчита на 
заклети фенове, koumo ще получат В Haŭ- 
добрия случай забавление за няколко дена. 
Но то u това не е малко, kamo се замисли 
човек. 


Геймплей: 6 и 


Опит за съчетаване на RTS u RPG, Което е интригу- 
Bawo, но GSC не са се справили достатъчно добре u В. 
играта има дисбаланс. Разнообразие om фентъзи: еле- 


менти, които Всъщност са си Клише 
Графика: 7 


Специално проектиран еножин, koumo има потенциала. 
да покаже битки между хиляди отделни единици. Konu- 
чеството идва за сметка на Качество, но пък графич- 
ната платформа си Върши работата дори и на по-слаби 
уши Е 


Много лошо реализиран елемент от играта. Дразнещи 
ouanosu В кампанията и също толкова дразнещи звуци 
В цялата игра. Ў 
Сюжет: 5 

Епизодичен сюжет, Който не предлага особено голяма: 
интрига, с изключение на мистериозните Военни mawu- 
Hu, за koumo има свидетелства из света на НоЕА. 


K о о 


FIFA 2007 


FIFA тръгва в контраатака. 


> ЖАНР ФУТБОЛНА СИМУЛАЦИЯ > ПРОИЗВОДИТЕЛ EA SPORTS > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ EA > ПЛАТФОРМИ PC, PS2, XBOX, XBOX 360, GAMECUBE, PSP, DS 


> САЙТ HTTP://FIFA07.EA.COM 


а да съм честен с теб, ще ти 

споделя, че имах съвсем KOH- 

Кретен и ясно изграден план за 
това как горе-долу трябва да изглежда 
статията ми за FIFA 2007. Бях подбрал 
един изключително стойностен анекдот 
из личните ми преживявания на сред- 
ностатистически Варненски простак 
с изявен уклон Към пиенето на евтина 
ракия ВъВ Вмирисани крайморски Кръчми. 
Същият анекдот щеше ga запълни okono 
три-четвърти om заделеното Mu MAC- 
то, a накрая, с някакъв добре замислен 
луфт, щях да спомена и FIFA-ma и Колко 
некадърно е направена. ОстаВаше само 
да инсталирам npokaemomo нещо, ga 20 
поиграя един-два дни, за да ми е чиста 
съвестта, и ga го оплюя порядочно В 
единия абзац, останал след словоизлия- 
нията ми. Главният щеше да ме гледа 
строго u да се опитва ga преформулира 
изречението “Няма незаменими хора” 
по поне тридесет и четири различни 
начина, опитвайки се Възможно Haŭ- 
завоалирано да ми покаже, че ако още 
Веднъж направя подобна гадост, ще ми 
спре джобните за ракия u цигари, Въз- 
можността да се фукам пред непознати, 
че работя 8 пресата и шанса да позна- 
Вам прекрасната му личност, Както u 
още няколко привилегии, koumo вървят 
с рецензентското Кресло В нашата me- 
дия. Аз, от своя страна, щях с невинен 


поглед, забит В пода, ga гъгна нещо om 
сорта на “Е Какво толкова ga се каже за 
новата FIFA, мааму cmapa?", u В kpaů- 
на сметка. щях да изляза om Кабинета 
с доволната усмивка на осемнадесетго- 
дишен сополанко, надвил медийния гуру B 
коженото Кресло. 


Този Mu пъклен план беше осуетен 
от моята лична изненада на месеца, а 
именно - че ЕД Sports наместо nopeg- 
ния ъпдейт на актуалните трансфери 
и леко подобряване на графиката, Кое- 
mo ежегодно замаскират Като чистак 
нова игра, са успели да составят. един 
Качествен продукт, Който, макар u ga 
не достига go нивото Ha Pro Evolution 
Soccer cepuume, успява ga покаже, че 
американците най-сетне са тръгнали В 
правилната посока. И че ако продължа- 
Bam В същия дух, съвсем скоро ще си 
шмаме едно истинско състезание B 06- 
Nacmma на футболните симове. За npo- 
mokona ще отбележа още тук, че саунд- 
mpakom е на планетарно ниво и наполно 
скрива топката на uumkaBama японска 
музика на PES-oBeme, 

Странно ши не, „първоначалната 
изненада е В доста халтаВата реали- 
зация на един аспект на FIFA-cepuume, 
Който е принципно перфектен, а именно 
- напълно kopekmHomo и правилно изти- 
посване на почти целия футболен свят. 


Г РЕВЮ 4 Текст: Orlinator 


Не ме разбирай погрешно, тук са свър- 
шени изключително. много неща, Като 
Вече феновете крещят: като. обезумели 
обичайните за muma си скандирания (и 
това Важи за Всички, не само за евро- 
колосите), а броят Ha лигите е достиг- 
нал нечувани пропорции. Но налице са и 
очевадни липси, като например Холандия 
и Чехия, два от най-добре представящи- 
те се футболни отбора на naaHemama, 
koumo, Въпреки Всичките Mu дирения из 
менютата, липсваха загадъчно. 

Това негативно Впечатление обаче 
бързо се Компенсира, Когато стиг- 
неш до същината на играта - мачо- 
Beme. Докато FIFA 06 представяше 
поредицата В най-окаяния 0 Bug, mo 
тук, ако не беше Виждал новите 
РЕ5-оВе, сигурно би се заблудил, че 
става дума за симулация om ново 
поколение. Al-mo е Коригирано и Вече 
успешно се справя с нападателите 
ти, Като ги няма характерните фик- 
сирани положения за гол, а трибуто- 
новите комбинации, koumo Водят go 


изнасяне на monkama, шут u гол са 
останали някъде В current-gen мина- 
лото. Съотборниците ти умело по- 
kpuBam опонентите и не чакат ga ги 
удари мълния, за да излязат В голова 
позиция, а team chemistry рейтингьт 
превръща играта 8 по-сработените 
тимове В истинско удоволствие, 
като почти можеш да си пресъзда- 
gew спектаклите от Шампионската 
лига. Подаването е станало забеле- 
Жително по-трудно, тъй Като Вече 
(или по-скоро - най-сетне) реално 
Влияние Върху успеха на Комбинаци- 
ume mu оказва позицията на g8ama- 
та играчи и moBa дали подаващият 
8 момента бяга или е на място. 
Същото Важи и за изстрелите Към 
противниковата Врата - Вече е мал- 
Ко по-трудно ga ВКараш гол, gokamo 
нападателят mu е притиснат om 
дВама противникови футболисти В 
центъра, и хаотичното помпане на 
бутона за стрелба В тази ситуация 
ще goBege само до: ефектно бомбене 
стил “ниско над тополите”. С други 
думи, невъзможните голове са поч- 
mu елиминирани, като Вече е нужно 
наистина да стигнеш до някакво 20- 
A080 положение, за да го реализираш. 
Което пък може ga се стори малко 


тъжничко на тези от нас, koumo 
свързат FIFA-ma предимно с мулти- 
плейър, неприлични Количества бира 
и смешни голове. Еми, сори... © 
Поне на мен ми се стори особено 
ефектно, Въвеждането на малко Me- 
търче, koemo показва: настроението 
на твоите футболисти Във Всеки един 
момент от мач. Генерирането на голо- 
Ви положения и създаването на напре- 
Жение пред Вратата на противника mu 
помагат да получиш психологическото 
надмощие, което пък директно се om- 
разява на играта на футболистите 
на терена - изнервените започват ga 
допускат глупави грешки, а надоханите 
тичат Като Роналдиньо за чипс. Това 
нововъведение добавя още една нотка 
драматизъм В изпълнените с напре- 
Жение спектакли, В koumo. след. Като 
си повел с ова на нула, противникът 
изравнява u играчите ти, пощръклели, 
започват да грешат, докато другият 
отбор те прави луд. Това е нещо, Което 
не можеш да намериш В PES и със CU- 
гурност можеше ga се развие още goc- 
та, за да се превърне В-ефективен Коз 
на FIFA-ma срещу опонента от страна- 
та на изгряващото слънце, но В този 
си Вид си има своште недостатъци. 


Основният сред кошто. е, че моралната 
скала просто не оказва толкова голямо 
Влияние Върху играта, колкото на нас 
ни се искаше. 

Kamo цяло недостатъците Ha FIFA- 
ma ce Коренят именно 6 дребните 
детайли, koumo само един много Вто- 
рачен, рецензентски" поглед разкрива. 
Системата за смяна на играчите е 60- 
лезнено бавна, Както, между другото, 
u самата игра, а очевидно силата на 
нападателите е нараснала пропорцио- 
нално с тази на защитниците, защото 
резултатите продължават ga Клонят 
повече Ком ханобала, отколкото Към 
футбола. Все неща, koumo самостоя- 
телно не са фатални, но малко no Man- 
ko отнемат от така Жизненоважния за 
футболния симулатор реализъм. 

И Въпреки това FIFA 2007 определено 
е стъпката В правилната посока, Коя- 
то Вероятно e началото на една по-ця- 
лостна трансформация на франчайза. 
Който - ga се надяваме - ще се npe- 
Върне om тъпоумно забавление за nog- 
растващи фенове и ултраси, твърде 
Влюбени В собствения си отбор, В една 


сериозна игра със солидна геймплейна 
база, която да ни накара след година или 
две да помислим повече от две минути 
над дилемата Кой от двата титана 6 
Жанра е по-могъщ В момента. 


Pro Evolution боссег 5 


Графика - 8 

Традиционно силна черта на FIFA серията, графиката u 

masu година е на ниво, като, makap и са не е Кой знае 

Колко Впечатляваща, е напълно достатъчна, за ga пре- 

gogo целия фурор около футболния спектакъл. 

Въпреки дразнещия Коментар, Който прегльщаме Като. 

послушна проститутка, звуците съзаават атмосфера, 

Която е толкова близо, че направо се подпира на истин- 

сКата, от големите стадиони. 

Геймплей - 7 

Успява ga изплува над морето от посредственост, из- 

ляло се Върху нас заради мързела на разработчиците 

В последните пет-шест години. И Въпреки това не е 

на звездното ниво, Което сме свикнали ga Виждаме В 

японския еквивалент. 

ИноВации - 5 

Причината играта да не е оценена Bucoko - иновации- 

те, Въпреки че са правилни и присъстват, съвсем не са 

аа за драматичен обрат а ла Ливърпул срещу 
лан. 


ААА АА МАМА ААА АИ ИИА ИИ МАИ 


РЕВЮ 


Вашепеш 2142 


Как шутбола се превърна във война, а бъдещето - в сивота 


Текст: Ikarus 


> ЖАНР FPS > ПРОИЗВОДИТЕЛ DICE > РАЗПРОСТРА EA > ПЛАТФОРМИ РС > САЙТ HTIP//BATTLEFIELD2142.EA.COM 
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Battlefield нещо cu 


Да го направим 200 години след 1942? 
Или 142 след 2000-Hama? Има ли някакво 
значение наистина? Мастодонта EA om- 
ново доказа пагубния ефект om изкупува- 
Hemo и подчиняването на иначе фантас- 
тични гейм студия на Волята на шепа 
хора с Калкулатори. Следващата игра от 
бруталната поредица на DICE Вероятно 
щеше ga е много добра и да постави 
нови стандарти по начина, по Който 
това стори Battlefield 2. Но Когато му 
дойде Времето, а не когато костюмари- 
те от ЕД Кажат. За съжаление - докато 
парите говорят, дори оръдията мълчат. 
Тъжната истина е, че рошването на раз- 
работката на 2142 на Всяка: цена с цел 
ga се Контрира Ouake Wars Води със себе 
си нежелани проблеми, Вероятно окачес- 
тВени om отговорните за това лица 
Като „приемливи компромиси”. 

Ще си Купят ли хората новия сезон 
на сериала, подчинявайки се на логика- 
та „Нова година - Нова Fifa”? Този om- 
говор знаят играчите. Ние можем само 
да дадем шрихите и ga Ви оставим да 
го намерите сами за себе cu. На първо 


_ скициране Battlefield 2142 изглежда като. 


наоценена фенсКа модификация за ВЕ. 
Нека се Вгледаме по-Внимателно. 


„то очакваме. В играта няма ga. Видит! 


Стус ч сибота 


Историята на конфликта този път 
напомня на Касов холивудски хит — на 3e- 
мата е започнало застудяване, Вещаещо 
нов ледников период, и човечеството се 
изселва от северното полукълбо Към no- 
топлите южни части. Мястото, разбира 
се, не стига и световните сили се сби- 
Ват за контрол над малкото останала 
незаледена територия. В два реда това 
е историята, за повече редове така или 
иначе материал няма. Още малко и щяха 
да ния пуснат 6 текстови файл на диска 
с играта, а това си е малко обидно, дори 
U ga иде реч за чисто мултиплейр загла- 
Вие, Като тук разглежданото. Имаме 
само 08е страни В конфликта — European 
Union (EU) u Рап Asian Coalition (PAC). Bmo- 

i jme. Дали паралелно с тук 
1, добрият cmap USA се 
грому с населението на Южна Америка, 
Вероятно ще узнаем 8 експанжьн. 


Иначе технологиите „след стотина 


години не са толкова напреднали, колк 


лазерни пушки или нещо “Кой-знае“ КОЛКО 


„футуристично с изключение“ на бойните 


роботи, Който са си един Bug ходещи 
танкове. Всичко останало ни е познато 
от BF2, просто е с по-футуристичен Bug. 
Броят на превозните средства дори е 


намалял. Отново си имаме богита, този 
път с турбо, нормални танкове (този на 
EU e направо Клише, руският поне се носи 
над земята и може ga стрейфи), по един 
Крачещ робот за двете страни (почти 
идентични) и бронетранспортьори (съв- 


‚ сем идентични). Липсват специализирани 
змашини за борба с авиацията, но U Cama- 


та пя е препторпяла някои промени. Фу- 


„ »туристичните“ Въздушни транспорти. и 
щурмови. самолети се kapam по-лесно om 


Всякога, но нямат мощта на летящите 
машини om предишните серии — myk цел- 
ma им е основно Возят nexomama, из kap- 


mume или да гонят Вражеските летялки; 
ефективността им срещу наземни цели е 
силно ограничена. Запазил се е начинът, 
по Който играчите 668 Всеки отбор ce 
организират В отряди, Като отново се 
дават бонус точки при изпълняване на 3a- 
noBegume на Командира. Вече има U допъл- 
ниглелни “отрядни” екстри, под формата 
на Временни ъпгрейди. На следващата 
Карта обаче трябва да си ги спечелите 
отново, Като пак се мазните на шефа. 
Точки се дават и за поправка на превозни 
средства, но moBa си остава най-небла- 
годарната работа защото роботите 


обикновено Ви сптьпкват при тръгване. 
Което ни Води Към Класовете. Те са Bugu- 
мо опростени - сега са 5 Вместо 7, Като 


специалните части и снайпера се сливат. 
8 един Клас, както и стандартната nexo- 


та и медика. : 
Системата от BF2, при Която ца 
ейки онлайн печелите точки и рана 


u отКлючвате разни екстри е доведе а 


GO пълно безумие. Впускайки се за първи 


път 8 мелетата с базовия си „герой” и. 
избирайки например поддържащия Клас”. 


(mekka картечница, пакет муниции „ЕМП 
гранати) ще установите че. човек. със 
същия Клас 6 другия отбор може да има 
лично защитно поле, а Вие дори да няма- 
те гореспоменатите гранати. Просто 
защото той е играл n на брой часове и 
си е отключил Всичко. Командир сте на 
отряди искате с Вас ga се разхожда едно 
от стелящите летящи роботчета? Ако 
Слушкате ще си отключите такова. За 
kanak Всеки Клас има различни оръжия 
(инженерът може ga ползва специални 
ракети за борба с танкове или авиация) 


Прохождащите медици дори не могат 
да съжиВяват съотборници, само ga ги 
лекуват! Това В голяма степен oujemaBa 


„така че няма Как ga разберете 9 
u има два пътя на развитие, Всеки om 
koumo малко или много изключва другия. — 


хората, koumo не играят плолкова много 
-а това са именно онези Кежуол гаймъ- 
ри, Кошто наКрая теглят една майна на 
пубертетите с ранг генерал u omuBam ga 
си цокат нещо на конзолата. 

Така или иначе, заради независимите 


| „пътища на развитие, е добре да си прави- 


те. алтернативни „герош”, с цел да може 
86 Всеки ommax да си имате по един 
апълно отключен Клас. Много готино е 


„човек да може да избира дали да си сложи 


поле за невидимост u да взривява maŭ- 
но В тила на Врага или Вместо това ga 
си вземе по-хубав.снайпер, спрямо moBa 
как му се играе. Но пък е много лошо ga 
затормозяват излишно играчите В един 
отборен екшън, Който при бштКи оп 32 
на: 32 gyulusU «без друго e достапточно 
сложен. Такива игри трябва да са разто- 
Варващи и да mu предлагат разнообразни 
геймплейни тактики, спрямо избрания 
Клас, а не да се превръщат 6 World of 
Warcraft. За Капак Всичките ъпгрейди 
Вариации са заключени при игра с 60 


кефи даден. ъпгрейд без-да се набутаг 
челените си mouku за негі 


“Бравос Ha Всичко отгоре 6 Battlefield 


2142 е интергирана система за реклами, 
Които ще се въртят по огромни пана из 


картите, така че не се учуоваште ако Ви 
пробутват бира, gokanio наоколо си usnu- ~ 


Ва орбитална бомбардировка. Или прода- 


„Ваш игра, или я финансираш от реклами, 
„смятаме ние. Някак. си не борви човек 


а си пра. ФА „Става жи 


1 инот на BF2 Вече 
а: Ва годинките, U освен че В BF2142 


Ващо u потресаващо, цялата игра 
някак не успява ga създате атмосфера 
u ga Bu убеди, че наистина сте В едно 
рачно бъдеще. Фремрейтът е твърде 
епостоянен. Гамата е сиво — бяла, с 
моментни пустинни отенъци и прах. Усе- 
щането е за пастелно сив u скучен свят 
6 Който Визуално нещо липсва. А липсва 
именно Живец. Иначе озвучаването е npu- 
лично, а музика, Както Винаги, няма освен 
по Време на сптьписващите лоудинги. 


Нека споделим ш две положителни неща, 
за да не останете с грешното Впечатле- 
ние, че играта е тотален провал: 

Едното е, че това Все пак си е добрият 
стар ВР2 с нови ckuHoBe, maka че ако сте 
фен на поредицата и тази серия Haů-Bepo- 
ятно ще Ви допадне. 

Другото e новият Титан режим, koge- 
то Всеки отбор си шма. огромна, летяща 
база, оказваща огнева поддръжка. Целта е 
ga се унищожи Вражеската такава, kamo 
за целта контролните moyku-no карт 
са заменени с ракетни“ шахти. Завладя 
Вайки пове eom max посте | 


om PlanetSide — няма pe 
е наистина добър и внася свежест, 

Наличен е, разбира ce, u Класическият 
Conquest; kogemo отново завладявате 
познатите ни точки, отново с. максимум 
go 64 човека (поради технически огра- 
ничения, при Титана максимумът хора-е 
48). 


р 


ече не изглеждат толкова Bne- 


Струва ли си каузата? 


Ако се биете от чиста фенска обич 
Към поредицата, изброените недоста- 
motu u компромиси няма ga Ви спрат 
- по същество това си е старата 
игра с нови užpauku u нововъведе- 
ния, koumo 6 най-добрия случай биха 
я Класирали Като дебел експанжън 
пакет, но. това се преживява. Ako 


пък просто искате да поцграпое 
„нещо отборно В очакване 


на пийм-мултоплебърния < T% 
ренесанс, „който -Quake : 
Wars, UT2007 u Team 
Fortress 2 Geuaam, 
то новият Battlefield _ 
също може ga Bu 4 
свърши работа. 4 
Факт e обаче, че 3 TE 
личната mu фенщина ‘> 
Bucu на kocom, maka “7 ò 
че ako u следващата. 
част акцентира Върху _ Be 
пълненето на, касички- © е” 
те на ЕД, армията на è £ 
бойното им поле UM ЧА А. 
може ga оредее зна —" F 
чително. 


Оценка Визия: 8 

Добра, но отново зле оптимизирана с презумцията, че 
Всички имат РС-та за 20008. Колко казвате струваше 
Xbox 360? 

Оценка Звук: 

(иа Хора Не оръжия mpakam, бомби падат. пос 


sos Геймплей: 8 
Добрата концепция си Води u go добър геймпей, ако u ga 
сме го играли вече. 

ОценКа Новости: 5 

Безумна ънлок система. Половина карти не струват. 
Добре че е Титан режимът ga спасява положението. 


L m m m то бокса 


РЕВЮ 


Текст: Shadow Trance 


Age of Empires 3: The Warchiefs 


> ЖАНР STRATEGY > ПРОИЗВОДИТЕЛ ENSEMBLE STUDIOS > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ MICROSOFT GAME STUDIOS > ПЛАТФОРМИ PC 


> СИСТЕМНИ ИЗИСКВАНИЯ 1,4 GHZ PROCESSOR, 256 MB RAM, 64 MB VIDEO GARD, (ИЗИСКВА ИНСТАЛИРАН AGE OF EMPIRES 3) 


> САЙТ WWW.AGEOFEMPIRES3.COM 


змина една година, omkakmo 

Microsoft извадиха трета- 

ma игра по Култовия Age of 
Empires, предложила ни комбинация om 
добре познат геймплей, съвременна гра- 
фика, плюс някои нововъведения, част 
от koumo предизвикаха доста npomu- 
Воречиви отзиви. Дойде Време да си ин- 
сплалираме прилежно и първия експанжън 
за AoE 3 - The Warchiefs. Допълнението 
се явява Класически пример за тенден- 
цията, Която обичайно се спазва при 
правенето на експанжони. В случая cma- 
pume раси са допълнени с няколко нови 
единици, добавени са също и нови сгради, 
обогатен в списъКот с Видовете “прат- 
Ки”, koumo можеш ga поръчаш om града- 
майка. Стандартно. Дотук без негапив- 
ни забележки или особени похвали. Има 
обаче няколко по-любопитни новости, на 
koumo трябва да обърнем по-специално 
Внимание. 

Warchiefs продължава сагата за ce- 
мейство Black, чиито членове се оказ- 
Ват Винаги В разгара на събитията и 
свидетелстват за раждането на ame- 
риканската нация. Кампанията е npu- 
ятна Комбинация от оригинални мисии, 
където под курсора mu ще попадне ca- 


, 


Познатата от АОЕ З игрова концепция. Нововъведения, 
Като Възможността за обявяване на революция" и gp., 
Внасят нужната доза разнообразие В иначе шлифования 
геймплей. 


Графика: 7 
Една година се оКаза достатъчна, за ga ocmapee АОЕ 
3 технологично, но удоволствието за очите все още 


Очакваното добро озвучение и музикални теми. Тук ce- 
риозни забележки е трудно ga има. 
Сюжет: 7 


Взимайки под Внимание, че Warchiefs е еКспанжън, фа- 
е напълно засоволителна, Илова на фами- 


лията Black, Вплетена 6 историческите събития на 
T революция, продължава u е достатъчно 


американската 
добра, за ga те отведе до Края на играта. 


n шиш 


мият Джордж 
Вашингтон, за 
да Каже HAKON- 
Ко глупости по 
Вина на сцена- 
pucmume, преди 
да го изпратиш 
срещу Врага. 
Очакват те редица сражения с Колони- 
затори от Европа и местните племена, 
Които бранят неприкосновеността си. 
Сюжетът, макар и не гениален, Все паке 
интригуващ, и В Комбинация с добре no- 
строените задачи за изпълнение ще MU 
предложи приятно прекарано Време. 

Централно място В списъка с новости 
заемат три местни раси — Ирокези (The 
Iroguois), Cuykcu (The Sioux) u Aumeku. 

Ирокезите представляват конфедера- 
ция от пет индиански народа. По Време 
на американската революция част om 
тях са подкрепяли британците, а други 
са били на страната на революционери- 
те, което е довело до разрушаване на 
съюза им. В играта Ирокезите разпола- 
гат със собствена артилерия и могат 
да формират силна, но бавна Войска. 

Сиуксите обитаВат богати на злато 
земи. Основният UM поминък е отглеж- 
gaHemo на Коне, Което определя и стила 
на игра с тях - бързи и опустошителни 
Конници, ползващи се със значителни 60- 
нуси срещу противниковата артилерия. 

Ацтеките са развита цивилизация В 
средна Америка. С градовете u уникал- 
Hama си архитектура Внасят глотка 
нова екзотика В играта. Те разчитат 
на мощна пехота, съставена от влитни 
BouHu. 

Всяка om новите раси се ползва om 
m. нар. Ритуален огън. Тази сграда, или 
по-скоро Конструкция, предоставя cnu- 
сок om бонуси, om koumo можеш ga ak- 
тивираш само един. Силата му зависи 
от броя работници, koumo ще отделиш 
да обслужват ритуала. Например съкра- 
щаване на Времето за производство 
на единиците е такъв бонус. Или пък 
получаването на “точки опит” с Всяка 
секунда. 


Старите европейски цивилизации са 
Компенсирани със Салон, откъдето Mo- 
Жеш да наемеш Всякакви бабаити U раз- 
бойници, та чак 00... нинджи. 

Любопитни промени по геймплея Вна- 
сят допълнителна интрига В мрежови- 
те битки. Алтернатива на имперската 
ера Вече се явява обявяването на рево- 
люция. “Напред, о, парии и презрени...” 
Хм, фалшиво! Та, Въпросната революция 
е едно рисково действие, Което може ga 
се окаже кратък път Ком победа ши за- 
губа. Всички работници се превръщат В 
милиция. Това, разбира се, разбива иконо- 
Mukama и ако с натрупаната Военна сила 
не се победи бързо врага, настъпва фи- 
нансов Крах. Новост е и Търговският Mo- 
нопол (Trade Monopoly), представляващ 
подобрен Вариант на условието за по- 
беда чрез Чудо, познат от предишните 
части. Ако владееш повечето пторговски 
почки по Картата през четвъртата ера 
на развитие, се появява таймер, Който 


отброява Времето, с koemo npomuBHu- 
kom разполага, за да разруши икономика- 
та mu ши ga загуби, 

Warchiefs не прави други съществени 
промени по установите go този мо- 
мент игрови елементи. Графиката също 
не е пипната, но удовлетворява и Все 
още е готино ga се наблюдават nome- 
тените от артилерийски залп хора или 
убедително рушащите се сгради. В за- 
Ключение, AoE 3 е типичен експанЖън, B 
Който познатата геймплейна Концепция 
просто е дообогатена и раздута. Той 
предлага още om същото, с няколко go- 
пълнителни подправки и почитателите 
на стратегии и на АоЕ 3 В частност ще 
го оценят по достойнство. 


nd ` 


Okami 


Късче от света, Видяно през 
призмата на темперамента... 


Във Всички Видове изкуства е необходимо, Когато пвориш, ga изпитваш само онези чувства, 
Които Желаеш да събудиш у другия. Считам това пвордение за неоспоримо. И ще го следвам 8 това тъй 
дълго чакано ревю. Ако ни четеш от достатъчно Време, mo не може да не си забелязал Как В почти Всеки 
наш материал се стремим да представяме игрите Като легитимна АРТ форма. Да ги Въздигнем на 
сцената, редом с най-Великите представители на Киното, литературата, музиката... Нееднократно 
сме се опитвали да mu Втълпим, че прогресивното им моментно развитие може да ги извиси В един 
момент над споменатите легитимирани представители на ентъртеймънт обществеността. Реално 
погледнато, единствено Видео игрите имат потенциала В един момент да съчетаят B себе си Всички 
форми на забавление - Книги, музика, Кино, театър и т.н. Да съчетаят физика, дизайн и визия под общ 
знаменател. Не това обаче ще ги превърне в изкуство. Основните цели на изкуството са свободата и 
прогреса. И Капчица неяснота В мирогледа на един творец би снижила цялата негова творческа дейност 
почти до нула. А този генерален проблем за днешните ентъртеймънт институции пробожда Все по- 
дълбоко сърцата на ценителите и се получава изкуствено създадена лъскава обвивка, под която сивият 
цвят е преобладаващ. Едно Велико изкуство внедрява у хората прекрасни идеи, koumo ги учат ga 
XepmBam Всичко В името на щастието на човешкия род. В днешно Време подобни твърдения за 
съжаление звучат алогично. В това ревю обаче, заслепени от Вярата cu В красивото, и нашият подход 
ще бъде такъв. Алогичен. 


Автор: Koralsky 
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Emouua! 


Моментът, 68 Който ме осени 
идеята, че Окаті е уникално, невиждано 
до момента произведение, не бе нито 
някоя заплетена Kojima style kom-cueHa, 
HUMO силно сценарно повествование, а 
още по-малко едно от типичните 
екзистенциални нравоучения, харак- 
терни за японските ролевки. Беше 
Картина. ОжиВяла. Съзерцавах я 6 npo- 
дължение на един час. Картина, В Която 
участваше наглед npocmoBamo селско 
момиче, грижещо се за малката си 
нивичка, зад Която с леко боботене 
отчиташе дейност Водно Колело. В 
последствие установих, че тази Кар- 
тина под една или друга форма се 
разпростира на териториите на 
цялата игра. 

На практика няма място В Okami, 
Където да не можеш да спреш и да се 
отпуснеш, наслаждавайки се на пре- 
Красните музикални мотиви u 
феерията om цветове и Живот, 
съставляващи една съвсем "обикно- 
Вена" игра, сътворена от съвсем 
обикновени програмисти и художници. 
Или може би не са обикновени? Не ме 
разбирай погрешно, Okami uma своите 
дребни чисто технически минусчета 6 
графичната си обработка. Такива се 
намират u 6 геймплебната част. Но, по 
дяволите, дори големците от Team Ico 
би трябвало след излизането Ha Okami 
да седнат зад излосканите си офис 
бюра, да Вземат химикалче и лист 
хартия u ga си записват. Okami е 
заглавие, съчетаващо В себе си еле- 
менти от поне gecem Култови игри, 
Които не могат ga бъдат Класи- 
фицирани жанрово. Тя съдържа елемен- 
mu от Zelda, Otogi, Final Fantasy, Ico, 
Shadow of the Colossus, Shenmue. Ako 
действително пожелаеш да заживееш 
8 света на Okami, mo можеш ga прежи- 
Вееш wecmgecem часа без да усетиш и 


секунда отегчение. Може би най-точ- 
ната характеристика, описваща гейм 
плейната част на Okami, е именно тази 
- играчът не играе на играта Okami. 
Той живее В нея. Съгласен съм, че 
произведението на Clover не е първият 
развлекателен софтуерен продукт, 
Който предлага "начин на Живот", но 
цялата съвкупност от уникални еле- 
ментни го извисява над може U ga 
звучи Крайно, но е истина Всяко едно 
заглавие, появявало се до момента. 
Okami е толкова различна и същевре- 
менно толкова позната игра, че 6 един 
момент Вероятно ще се запиташ дали 
екипът, съставляващ Clover, не е 
съставен от хора, работили по горе- 
споменатите заглавия. 

Историята e пропита от япон- 
ска митология. Наглед лесно смилаема, 
но развитието 0 е адски сериозно и без 
особен проблем може да съперничи на 
големите ролеви игри. Не мисля 
просто ga mu преразказвам сюжета. 
Kamo имаш предвид медията, Която 
представлявам обаче, ще се наложи ga 
mu споделя на 08е на три, че го раз- 
даваш Amaterasu - обожествена Въл- 
чица, Която трябва да спаси света. 
Разбира се, това е простата clo- 
Жетна-квинтесенция на почти Всяка 
игра, но Както сподвлих малко по-горе, 
няма ga прочетеш преразказ на исто- 
рията. Въпреки лекия тривиален 
придатък на сторито - спаси света 
оп злия змей - с прогреса си В играта 
ще установиш съвсем закономерно 
Колко Важна е твоята мисия, кой u no- 
тпочно Какво си, както и по-какъв начин 
Влияеш на пичовете om Wippon. Ene- 
мент, Който помага адски много за 
истиннос̧тта на сюжетната линия, е 
диалогот. Е, бога ми, на по-добра 
тпранслация от японска игра не бях no- 
падал от последния MGS насам. 
Изненадващо е, че именно Capcom - 
славещи се с едни от най-безумните b- 


movie преводи - са намерили правил- 
Hume преводачи точно за moBa 
заглавие. Диалогот е жив, персо- 
нажите излъчват емоция. Повечето om 
тях са смешни, други разчитат на 
сарказма, а трети са просто gy- 
ховити. Моментът, В Който стран- 
стващият молец на име /SSUS нарича 
Amaterasu пухеста топка почти през 
цялото Време, a В същото Време скача 
на бой срещу Всеки, посмелш се да 20 
нарече буболечка... ами - радва. Всяка 
местност е уникална, притежава 
своите герои, история, минало и 
бъдеще. Не на последно място - Всяка 
следваща е по-красива от предишната. 
За Визуализацията обаче - по-надолу. 
Без геймплейния елемент, на 
Който ще обърна Внимание В cheg- 
Ващите редове, би могъл да наречеш 
Okami Клонинг на Zelda. Въпросният се 
Върти около Божествената Четка, с 
Която съвсем закономерно ще можеш 
да рисуваш Картини, koumo да npo- 
менят света буквално пред очите ти. 
Докато cu В режим на рисуване цялото 
действие на играта спира. Имаш 6ъ3- 
можността ga рисуваш дебели u no- 
фини очертания, В зависимост om mo- 
Ва Какъв Вид "Картина" налага 
моментната ситуация. Рисуваш с 
аналога и докато В началото може и ga 


имаш някакви затруднения с четкагпа, 
то след час, максимум два, ще се 
почувстваш Като един Виртуален 
Пикасо. Рисуването, особено В битка, е 
адски интуитивно и помага. Много. 
Всъщност, Като се замисля, ако тряб- 
Ва да опиша всеки един дребен геймплеен 
детайл, начинът по-Който Вълчицата 
умира, храни Животинчета, съживява 
"отровени" местности, то трябваше 
да опделим на Okami цялата Конзолна 
рубрика. Цялото списание дори. Толкова 
много свобода и толкова много 
геймплей, приятелю, няма ga Видиш 
сигурно ив новата серия на GTA. 
Amaterasu се движи Крайно прав- 
доподобно - Като че ли няма нищо по- 
естествено от това една добре 
анимирана cel shading бяла Вълчица ga 
изглежда 8 пъти по-жива от, да кажем, 
абсолютно Всички същества, населя- 
Ващи Oblivion. Това е поредното goka- 
зателство, че технологиите са нищо 
без истински творци, Които В случая оп 
един тотално изнемощял хардуер са 
създали подобна феерия. Което авто- 
матично ни отвежда Към графичната 
обработка. Да я нарека очарователна е 
смешно. Да я нарека невероятна е твър- 
де малко. Ще я нарека просто изкуство. 
Нещо невиждано. Досегашните се! 
shading лидери Jet Set Radio Future u 


Zelda: The Wind Waker са с обиколки зад 
moBa, koemo предлага Okami. Дори 
заставайки срещу съвсем обикновена 
скала, kapmuHama срещу теб ще е 
Жива. Clover са използвали множество 
специални филтри, koumo променят из 
основи представите ни за това Как 
може и трябва да изглежда една игра, 
писана за PlayStation 2. Всяко облаче 
ши мъгличка mu Крещят В лицето - 
ние сме облачета и мъглички 
изкуство. Няма да намериш други 
Като нас. Дребните бъгчета, npu- 
чинени най-Вече поради Р52 лими- 
тацията, с която е трябвало да се 
съобразяват дивелъпърште, ги npo- 
пускаме. Защото не си Виждал подобни 
партиКълс ефекти. Не си Виждал 
такава феерия. Не си Виждал подобна 
Визуална изработка. Звука? Абсо- 
лютна десятка. Знам, че странното 
бръщолевене на цялата Окамска 
паплач не ще се понрави на мнозина, но 
личното ми мнение явно се препокрива 
с това на Clover. А именно - това е 
правилното Okami озвучение. Точка. 


Лошото... 


Както споменах - има и такова. 
Много малко Като Количество. Но за- 
бележимо. Бих стигнал дотам да го 
нарека дори дразнещо. Поне В определ- 
ени моменти. Така например 
японският ролеви тертип на битките 
дразни. Адски много. Почти Винаги 
бягах от схватките, Въпреки че често 
- особено Вечер - зеленикавите образу- 
вания ме хващаха натясно. Бойната 
система е аркадна - В общи AUHUU ска- 
чаш Върху бутоните и мажеш наред. 
Препоръчвам mu все пак да използваш 
и бръща - помага много и почти 
Винаги. Босове има малко и за съжале- 
ние не покриват изградения през годи- 
ните от Сарсот стандарт. С малки 
изключения. Нерядко, завършвайки ga- 
дена мисия и навлизайки 6 нова мест- 
ност, няма да знаеш накъде точно да 
се запотиш и Какъв Куест ga изпъл- 
ниш. Записките, koumo cu Водиш 6 
скрития В инвентара mu бележник, 


Два Корала и тяхната приказна приказка 


почти не помагат. В същото Време 
играта е лесна. Твърде лесна. 

Накратко - това са минусите с 
минорно значение. Има ги - пречат. Но 
много малко. 


За изкуството - слюбов! 


Малко след американската 
премиера на играта, Capcom 3akpuxa 
Clover. Японците излязоха със CMA- 
новището, че студиото е създавало 
чудесни продукти, Кошто обаче не се 
продават добре. В този ред на мисли, 
след феноменалните Jet Set Radio 
Future u Panzer Dragoon Orta, Smilebit 
също изчезнаха от игралния небо- 
склон защото според SEGA, създават 
игри-изкуство, koumo почти никой не 
оценява. Прекрасно знаеш, че 
списъкът, съставен от подобни сту- 
дия, е дълъг. И това е тъжен факт. 
Факт, Който ни навежда на мисълта, 
че за изкуството игралната 
индустрия май Все още не е узряла. 
От друга страна Devil May Cry, God of 
War, Shadow of the Colossus, Otogi 182, 
Panzer Dragoon Orta, Rez, Loco Roco, 
ICO и плеяда други ни окуражават, че 
Всъщност може Вече и ga е узряла. 
Просто Hakou не могат да преминат 
през маркетинговото сито и ga се 


продадат В Количества, koumo да 
спонсорират ново продължение. Или 
подобен Bug игра. Но ga се Върнем на 
Okami - исКрено се надявам ga ме 
извиниш за повърхностния рецитал, 
който ти нахвърлих. От друга страна, 
за истинското изкуство, Каквото 
неминуемо е Okami, по-добре - с no- 
малко думи. Освен това, може би най- 
силната Визуално игра за тази 
генерация не може да не получи своят 
уникален дизайн 8 любимото ти 


“списание. Дизайнерското тяло го 


изисква. 

Ще завърша с една много 
пасваща за "случая Окаті" мисъл - 
"трябва да рисуваме природата не 
такава, Каквато е, а такава, Каквато 
трябва да бъде“. Цялата същност на 
Okami се заключава именно 6 това. И 
това ни радва. Много. Ако смяташ ce- 
бе си за ценител изкуствовед, mo 
същото удовлетворение трябва ga 
съпроводи и теб. Защото подобни 
парадигми на креативността, събър- 
XaHuemo, Визията, звука u повество- 
Ванието не се раждат Всеки ден. И e 
повече от необходимо да бъдат оце- 
нени по доспойнст во. 


По-добра от: 

The Legend of Zelda: The Wind Waker 
По-слаба om: 

Мейнстрийма 


ji обща оценка 92% В 


през първата седмица: 
oe 
озброявам. повече? 


Битката раздираше >” небето: 
огъщите. небесни Кораби на Аркадия 
мазваха съпротивата на изтребителите 
на Далмаска. Долу земята се тресеше 
под Краката на нахлуващата армия. _ 


Дрънчене на мечове и momen на експлозии. 


изпълваха въздуха, но ПоКривалотопазеше 
Ковпостта от бомбардировачите. 
2 Принц Разльр и Генерал Баш 
’ Водеха съпротивата “срещу 
нашественика и’ организираха 
Войските по „стените на 
Крепостта. За един Кратък миг 
ицарите на Далмаска сякаш 
успяха да задържат 
Воините на Apkagua. И 
тогава Покривалото 
падна... 


Най-чаканото ‘японско заглавие на 
годината най-сетне излезе. Да се твърди, 
че Final Fantasy е мания om световна 
Величина, би било “доста сериозно 
подценяване на паноёмонџума, Който 
тази игра предизвика с появяването 
си. Разбира се, за Кой ли път 8 скъпата 
България тази истерия ни подминава, но 
фактът, че тук никой не познава нищо 
извън най-комерсиалния мейнстрийм, за 
никого не е новост; 

Когато“ имаш претенции ga=cu Haŭ- 
Великата японска игра за годината, че 
U за “изминалите няколко, един Въпрос се 


издига. Hag Всички останали = струваше = 


AU си чакането? И отговорът 8- твърдо 
"u безусловно ДА. -ДВанадесетицата e 
шестото“ заглавие“ В uomopuama Ha 
ЯПОНСКОГО с i 

получава . перф 


e Вата Р52- 

това), 10/10 8 Official Playstation Magazine; 
9.25/10 6 Gameinformer, 9/10-8-Eurogamer, 
gamerankings:com, 
продадени 1 764 266 konua 8 Япония само 
Нужно ли е па 


Доброто заглавие обачее Капо-добрата : 


~ Жена неможеш ga:20 изнасилиш U после” 


„ga кажеш “мй mo пуканяма ник ва SMOUUR — 
‘Човек Винаги гпрябва да знае с каква ра 
се е захванал: преди 22: започне ga cu 8 


изводи за нея. Final 
Fantasy поредицата ~ 


Винаги е предлагала 
специфичен геймплей, 

„твърде различен 0m . 

_ представа # 


западната. 


за ролеви игри. 


“-Кредото тук. е- история Hag геймплей. 


Бойна система “над развитие на 
персонажипте. <- дълги анимации. hag 
Вплетени В самата игра диалози: Така 
че ако никога не си играл НЕ-шгра, mu 


препоръчвам, преди Крайната оценка gas 


те подлъже, ga се позапознаеш: за какво 
става дума, за да не останеш неприятно 
разочарован. 

А сега ga Караме по приоритети. 

Действието на Final Fantasy XII ce 
развива, В познатия om FF Tactics свят 
Ивалис. Могъщите. империи Аркадия-и 
Розария се готвят за Война, но на noma 
üM се намират_няколко малки: кралства. 
Уловени между чука. и наковалнята, mesu. 
нации” Hamam како шансове-- пред 
нашествениците. 

--Интрото на играта ни хвърля B 
навечерието на > завладяването на 
Кралство” Далмаска и сватбата на 


\ престполонаследничкатаЛебдиАши принца 


на Вече завладяната. Набрадия = Лорд 
Pa3kop. Още на следващия ден Аркадия 


„нахлува на територията на Далмаска 
Pa3nop потегля. със защетниците Ha 


Кралството, за ga се: противопостави 


Final Fantasy ХИ започва 986. години 
сно В столицата на Далмаска 


cupak'u уличен 

окупаторите gô. дъното на душата си, 

обвинявайки ги за cMopmma на брат си. 
дот, 


бчия, Който ненавижда. 


= чрез Кражба - момчето невол 
съдбата cuie: тази 
небесен пират ыы 


l 


аната за мъртва принцеса A 


| max се присъединява 


едка om оетинство на, 
га под нея има още много 


странната му пружина. ga“ 


абната на торе Я мистичен 
вета - Рейпвал, the 


Историята започва бавно u 
разгръща постепенно. С развиглиепозна 
дейвтвието става ясно, че онова, koemo 
сивидялВначалото, e само повърхността, 


елства; задкулисни 


Интриги u пре 
нтереси. Омраза u мъка, 


игри.и борба на 


градбст и надежда. И опасност, стаена 


Зад хоризонта, «што марионетки може 


„ou са нац-могъщите личности на света. 


Неслучайно-дължината на ЕЕХП е минимум 


70 игрални часа, ako си спестяваш Всички. 
транични задачи, = 
emo.. HU Воды Към” геймплея. И 


HHO myk цграта започва -да блести” 
инки “Отеоворно” 3487 


„ това отношение Final 


одбрата японск 


ce ` 


Вярванв,. бега повечето „убовища no 
mepéHa.ca ясно Gugum отдалеч и В много 
случаю можеш просто да ги избегнеш, ако 
не mů се занимава с MAX. 
г Gumku ` са реализирани 
но. С натискане на X отваряш 
познатото ни от предните части на 
поредицата action-menu, 8 което избираш 
от Всички умения, магии и предмети на 
героя. Във Всеки момент движиш само 
един от персонажите, другите Obama 
са оставени на-гениалния ИИ (за него NO- 
Късно). При избор на действие един малък 
бар:90 шмегло на героя започва ga се пълни 
(междувременно можеш да го движиш 
Както си искаш и е препоръчително 
й ga 20’ правиш, защото маната“ се 
Възстановява само по'време на ходене) u 
Когато се стиёне до Края, той 
задачата. Движението става с левия 
> аналог, а с“ десния“ шмаш" полен Контрол 
над камерата. И Като казвам пълен, имам 
предвид пълен. А 
Във Всеки един момент от твоите 


А „герои u враговете „излиза m. нар. target 


Hena Всички познати 
елементи om битките 


“ines, koumo показват Кого в избрал»за.__ 
действието си съответният персонаж. 

| Вражеските линои са червени, тези на 

| твоште герои ком гадинште - сини а 


_ големи мелета, "но могат и да се ма) 


ако дразнят. някого. 

Много радваща е опцията ВъВ 80 
миг да смениш Който пожелаеш геро 
Включително и мъртъв таков’ (но не u 
таргетнат om теб или Врага) с Всеки 
друг от партито. Дори“ 0 по някаква 
причина u примата ти персонажи ga 
сетвътнат, можеш ба cu ги смени 
другите прима иди © част OM max 745 
продължаш битката. 

Почти Всички елементи om Върбосйата., 
битка са запазени u 6 реалното Време; G А 
Като дори са > обогапаени. “Имам 44 
стандартните Attackfém u Magik and =i 
Techniks, Kakmo-u новите Mist u Gambifs 
Магиите Вече са разделени не само на 
black (елементални) u white. (лечебни), но И 
Ha green (защитни, както 0 някои, Влияещи -- 
негативно на статуса на врагове 
Като poison u. о), time (stop, slow, haste: 
мет, н.) U -arcane (dark elemental таб 
прецаквания на вражеския статус „кай б 
gravity ш”др.). „Запазени са и специалните 
умения, Които, myk-ca наречени Тесппікв» 

Особено интересна е Mist секция 
Която е разделена на две части — Summon 


72] 
а уа 


l! 
; 


2 


eku следващ удар намалява Времет 
Ў Което можеш да нацелиш друг герой, 
3 Който. ga продължи комбото, а накрая 
= резултаптьт се изсипва под формата на 
_ поражение върху избраната цел. 

С Гамбитите - Това e, ИИ системата 
на Final Fantasy XII, Която може. да бъде 


зтният герой, Като умения, магии 

u предмети. Първото е по-особено. 
Започваш с ограничен брой condition-U, 
í аналите намираш или Купуваш. 
Например можеш да сложиш condition “ally: 
„НР < 5096” и effect “Cure”. Това означава, че 
персонаЖот, на когото си задал гамбита, 
„ще Кастне Cure Върху Всеки съюзник, 
чиято Кръв е паднала под 50%, По такъв 
начин може да се задават команди за 
„това Кого ga напада героят, kakaa 20 
напада, Какво да прави, Когато приятел 
„е подложен на по-специфична атака: капо 
Poison unu Petrify и m. н. Възможностите 
ПА са огромни а още 
по-хубавото е, ye 
гамбит-слотовете 


приоритетносга, maka 

че ако лекуването е 

сложено преди атаката, 

персонажът няма да „млаган 

безмозъчно, = докато не 

избие Всичко около себе U, а 

ще помага на останалите, 

Когато имап нужда. 

В резултат, 
подбрани гамбити герош 

mu ще правят Всичко, Което 


поискаш, точно. Когато 20 x 
>\ искаш, без изобщо ga ce 
| се занимаваш А 
A c mak. Съвър Виена 


налага MU 


без дефекти. 
License Board - Това. 
е и на 


i 
| 
à 
| 
| 


Ша определена с ена > 
вдинствена- ўма, 
гениалност, = За А 
Какво става Въпрос? зе 
брой започва. с ова 4 


с добре. в 


ОС ставлява лщенз за ум 
"екипировка unu подсилване на герой. 


Въпросните падат заедно с експоршъне: 
от вразите: (с удобния бонус, че плочкш 
не се разделят между персонажите у 
Важат за всеки отл. тях). По 

действат Като просто 2u- 

но за Всеки друг“ лиценз” тряб u 
заКупил/намерил съответния. пресом ем: 


за лиценза и боланат,гако а 
него). Да, Във Final Fantasy 3 


предоставя на цялото парти: 
Всеки отворен лиценз muU откл 

закупуване. лицензите, от своббан 

страни, така че за да стигне 


него. Кушкънингшпе и еспери 

са лицензи, но при закупуването 

един персонаж, те изчезват от бо 

петимата други. ^^ : 
3a pasiigi е Grid-a Във ай. , 


а eůgX, подкрепящ лечи ně 


е Въпрос ‘на избор, нб личният mů бе 


призоваването на удовица н 
липсва тук, но спекулаци 


остава 1 сам с него на Карта 
те следва и дейст a no олй 


някакъв начин. Въпрекшетоваь обаче VW- 
то Върши страхотна Работа, ü да речем 
огненият Белиас е остаточно умен, за 
да не напада други огнени создания със 
собствения им елемент. 

Есперьт uma Време, през Което cmou 
с теб (увеличаващо се с развитието на 
призователя му) и Когато то изпече или 
Кръвта му започне ga пада, той прави 
ултимативната си. атака (съпроводена 
от адски Красива анимация) -U се 
самодисмисва. A 

Hunting — За ga Компенсира липсата на 
мини-игри, Finak Fantasy ХИ предлага ново. 
забавление — ловът. BoB Всеки голям град 
има табло с обяви, подадени от различни 
поръчители "из цял ИВалис. 
След Като говориш с тях, 
можеш" да глрогнеш ga 
търсиш „чудовището, 

Което по една ши 
ручина искат 
Om moBa 
kou доста 
ни предмети, 
както и пари. 
Chains – Веригигпе 


= 


от един 
ц същи 


тип 
Колкото 
по-дълга е 
Веригата, 
| толкова повече Chain- 
: a4Bau, а с max-u предметите, 


биеш” различен противник, прекосваш 


7 u 0 Качествени, но имай предвид, че ako 


Гоо!-предмети, koumo имат единствената 
функция да бъдат продавани. Колкото 
повече от тях продадеш, толкова повече 
нови стоки се появяват В базара (Виж 
по-долу). 

Bazaar — Стоките В базара са достъпни 
от Всеки търговец и се появяват, когато 
продаваш плячка. Те са най-често пакети 
от няколко айптома, koumo излизат no- 
евтино om стойността им поотделно, 
ши редки оръжия u други предмети. 
Задължително  проверявай редовно 
базара, защото някои om стоките там 
са наистина огромна далавера. 

А сега, понеже съм убеден, че ти 
е писнало почти толкова зверски от 


технически подробности, Колкото u 
на мен, ще се насоча Към Визията и 
музиката. 


Споменатата Визия е на неописуемо 
Високо. ниво. Не, това Все още сие 
добрият стар PS2, но Final Fantasy XII 
изсмуква Всичко, което Конзолата може 
да предложи. Кът-сцените са наистина 
Впечатляващи и макар и кратки и Hapagko, 
създават невероятно усещане. Дизайнът 
на героите е доста добър, а този на 


„ecnepume — страхотен. Те изглеждат 


адно, чудовищно и извънземно, 
ето, от max umam-no повече от 
нормалния брой «крайници Като no 
са Впечатляващи.  Дизайньт на 
небесните Кораби на Аркадия nok 
е абсолютно смазващ U Всяка 
анимация с тяхно участие е 
пир за окото, 


Огромното Количество 
ерени, през koumo 
инаваш, също са 
зловещо Красиви, 


Като "повечето от 
max претърпяват 
u Климатични 
промени на 
Случаен принцип 
= gkg, могла, 
пясъчна буря... 


никога не 
знаеш на 
Какво» ще 
налегише: 


В звуково omoi 

FFXII е почти съвършен 
Саундтракът © мащабен и епиче 
скоро филмова, Omkoakomo. геймчму 
Арабски моглиВи, екшън-теми,  AUpUk 
и агресия, B него uma Всичко, 
можеш” ga поискаш от музиката 


едно цяло произведение - песен 
Ме Goodbye, а останалата ча 

саундтрака е написана om нободи 
Хитоши Сакимото, Който 0 e 
отдал дължимото на Класическите FF- 
теми, Вопреки че ги е изменый според 


Фран е партньорка на себе си и следва приятеля си навсякъде, 
Балтийр. Единствената за да е сигурна, че няма ga се забърка 8 
не-Хюм (така наричат неприятности. 
хората на Ивалис) В A 

Рабанастър. Той мечтае групата, mA принадлежи 
-| ga стане небесен пират Към матриархалния 
и да си отмьсти на народ Виера, koumo обитават горите 


j собствения си стил. Общото звучене Героите: 
T е милитаристично и маршоВо, напълно 
подходящо за свят на прага на Войната. 

Войс-актингот е страхотен с 
едно изключение, Което ще спомена 
след малко. Актьорите, озвучаващи 
английската Версия на играта, са 


Ваан е сирак om 12- 
годишен и е преКарал 
живота си по улиците на 


Вейн Kapgac Conugop 
е npecmonoHacaegHukom 
д на Аркадия и Консул на 
Рабанастър. Той има 


талантливи и звучат естествено. Империята, отнела Южно от Далмаска. Силно чувствителна огромна Власт, но не 
Особено Ваан u Балтийр са прекрасни, живота на брат му преди две години. Ком Мъглата, Която дава магическите 1 я използва за лична 
а имайки предвид Воншността на 2 Ашелия Б'наргин способности на Всичко Живо по света, облага, а за да постигне по-Висша цел. 
Ваан, добрият глас наистина спасява p Далмаска (Аш) тя също не споделя лесно информация Зад амбицията му обаче се Крият u 
положениегпо.. „Опоменатото изключение е принцесата за себе си, ала миналото 0 постоянно A по-тъмни мотиви, koumo може би ще 


zm moga качество е озвучителката на 


на Кралството, преследва. ащ до самоунищожението му. 
смятана за убита при | Баш фон Розенберг Ларса Феринас 
завладяването му. е генерал на puuapume Солидор е четвъртият 
Целеустремена и изпълнена с ярост на Далмаска. Обвинен принц на Аркадия. 
срещу поробителите, тя няма да се спре 8 предателство u В AT PS Двамата му по-големи 
пред нищо, за да отхвърли омразната убийството на стария ji А братя са били убити 
Аркадия u да възстанови Далмаска. крал, Баш никога не е *# Като предатели от 
Балтийр Бунанза e престанал да бъде лоялен на Кралството най-големия Вейн, но Ларса Вопреки 
небесен пират. На пръв ие готов на Всичко, за да опази Аш. това много уважава и обича 
поглед Комбинация между Пенело е сираче брат си. Готов на Всичко, за ga 
джентълмен и егоист, kamo Ваан и също предотврати Войната, той на ДЕ 
baamuůp Крие доста Като него е израснала няколко пъти пътува с Ваан p 
тайни за миналото си U 8 Рабанастър. Научена и приятелите му. 
Всъщност има много по-сериозна Връзка на бойни изкуства om 
е i със случващото ce В ИВалис, отколкото 


полезни срещу Ви Т 
са твърде кекави ср 


починалия си брат, mA 
му се иска да признае. е наполно способна да се грижи сама за 


свестни мини-цери. Не 
десетата част беше ня 


на карти от РЕМИ можеше“ l 0 U ga He < \ вр и недостатъци 
десетки игрални час ) : г СЯ 4 само подчертават 
тези дребни забавле . Дей Va : УД Тт му 
Mapka на серията U лип 2 | 7 изпълнение. С чиста 
единствено за мързел. BCO ГР съвест мога да Кажа, че 
някакъв риболов, ама... на ниво геймплей това е 
Особено нейриятен, дефект е и най-великата Final Fantasy игра, 
че експирдънсъп не се д а някога, U едно от най- 
-ma не само на изток, 
o сюжет, макар и ga 
ime В поредицата, 
но ниво. 
о. Final Fantasy 


К около mpugecemua ча ; 
CHO, че никой не е одложен 


ите пък са 
1 амо. Очим Аш и 
между тезй Коип партито, © jam Кой знае а вбоциц. 
k _ Кардинално с 


на вона епоха, 
om. поредицата 
ОЖей- ролеви игри 
„символ. на. онова, 


доста прецаква идентичността им. 
Buss. Kamo цяло играта не може ga се похвали 
Най-доброто, постижимо за PS2, Великолепни анимации 

НЕ И I Васа нито с долбочината и психологията на 
звук: 9 героите и сюжета на седма част, нито 


Почти перфектно озвучаване на героите, смазваща с Качествената атмосфера на десета. 
музика и чудесни звукови ефекти Е 


Геймплей: 10 

Осъвременено u същевременно Все така хардкор из- 
ЖиВяване. Премахнати са Всички дефекти на старата 
бойна система, а новата е ВелиКолепна, Въпреки леката 
липса на баланс. Гамбит-системата е революционна. 


Стойност 6 поредицата: 9 


От историята и героите можеше ga се иска още MHO- 
го, но FFXII си остава революция за Жанра. 


а о bulu 


Ba 2237 < Windows Vista Проекторът - Да сърфираме 


| – поглед към повече анонимно и 
| работата на реалистичност безопасно в 
| вашия при домашното Интернет 

BE компютър кино 


На диска: Creative Loop МИ 
Contest Songs, Autodesk 395 m 


8, Adobe Lightroom ВЕЖА 


www.pcmagbg.net 


« Извлечете максимума 
Р от вашите устройства 


Търсете брой 10 на РС Magazine BG 


> ЖАНР JRPG > ПРОИЗВОДИТЕЛ ATLUS СО. > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ ATLUS СО. > ПЛАТФОРМИ PS2 


> САЙТ HTTP://WWW.ATLUS.COM/DEVILSUMMONER/ 


ТеКст: Jeru 


Shin Megami Tensei: Devil Summoner – Вашош 
Kuzonoha vs. the Soulless Army 


Ама сериозно ли ви трябва и подзаглавие при наличието на това по-горе2 


е започна това ревю с уговор- 

kama, че не сом 0M хората, 

koumo обичат много-много 
промените, защото В повечето слу- 
чаи те не Водят Към по-добро. Разбира 
се, Когато става Въпрос за Вмъкване 
на интересни идеи, чиято реализация е 
на ниво, посрещам с отворени обятия 
Всякакви иновации, но за жалост това 
се случва рядко. За Какви промени става 
Въпрос ли? Ами за масовото преминаване 
на Класическите походови битки В япон- 
ските ролеви игри към такива 6 реално 
Време. Final Fantasy XII, успя да ме убеди, 
че подобен преход е не само Възможен, но 
дори наложителен, стига да е изпълнен 
перфектно (и тук наистина имам пред- 
Вид Перфектно). Явно обаче Atlus имат 


още ориз да ядат u саке да nuam, goka- 
то догонят Колегите си om Square Enix, 
защото именно схватките: ca мястото, 
8 koemo новото им заглавие се дъни със 
страшна сила. Нека не забравяме, че 
именно изключително комплексната 600- 
на система Винаги е била основната om- 
личителна черта на MegaTen поредицата, 
заедно с нечовешката трудност. А SMT: 
Devil Summoner — Raidou Kuzonoha vs. Ше 
Soulless Army е опростена go безобразие, 
а влементарността 0 е обидна не само за 
дай хард почитателите на франчайза, но 
дори и за кежъул геймърите! 


След малко с негативизма обаче. Heka 
започнем сос сюжета, Който в може би 
най-силната страна на Devil Summoner. 
От самото начало поемате ролята на 
Райдо Кузоноа ХМ. Млад и неопитен Девил 
Съмънър, на Когото богът Ятагарасу no- 
ставя задачата да пази японската cmo- 
лица Едо. Нашето момче започва работа 
8 gemekmuBckama агенция на печения На- 
руми, за да може бързо и лесно да научава 
за проблемите, koumo Възникват В града. 
Началото на историята е поставено с 
едно странно телефонно обаждане om 
момиче, Което моли да го убият! Наши- 
те хора естестВено се отзовават, при 
това с нескрит интерес, поради необи- 
чайността на случая. Когато отиват на 
уговореното място за срещата, моми- 


чето едва е започнало да обяснява за ge- 
мони, обсебвания и подобни cmpaxomuu, 
Когато се появяват няколко неприлично 
силни, облечени B червено Войници и cmyn- 
Ват Кузоноа, Казват му ga не се меси и 
отвличат момиченцето. Ommam започ- 
Ва разследването, Като за да разбулите 
мистерията, минавате през Куп други 
задачи, разкривате подли Конспирации, а 
играта Ви поглоща тотално със стра- 
хотната си атмосфера. Представете си 
съчетание от реални исторически съби- 
тия, японска митология, демони и като 
добавка не малък филм-ноар привкус. По- 


лучената атмосфера е нещо изключител- 
но и наистина няма еквивалент не само В 
гейм сферата, но и В Киното! 

И сега Вече за проблемите... 

Като цяло играта е стандартно JRPG 
с екшън ориентирани битки. Последни- 
те са на случаен принцип, Като Когато 
се наптокнеш на гадове, се пренасяш на 
отделен екран, на който се Води сражени- 
emo. По Време Ha cxBamkume управляваш 
единствено главния герой U разполагаш с 
набор om няКолКо семпли удара с меч и 
пистолета си, Който може ga зареждаш с 
различни Видове куршуми (за това - след 


малко). Над призования демон (запазена 
марка на SMT поредицата е призовава- 
нето на Всевъзможни изчадия оп япон- 
ската митология) нямаш пряк контрол, 
но може да му задаваш Как горе-долу да 
се държи - да използва физически или 
магически атаки, да те подкрепя с nog- 
силващи и лечебни магии или да действа 
Както намери за добре. За съжаление след 
Като човек Вече ce сблъсКал с. Гамбит 
системата 6v6 Епа! Fantasy XII, подобни 
повърхностни моделчета на поведение 
изглеждат Крайно недостатъчни. Да не 
говорим, че Като цяло monomo ИИ почти 


никога не се стреми ga нацелва слабите 
места на противниците и Всъщност е 
неефективно. А улучването на Въпросни- 
те слаби места на гадовете, както Във 
Всяка игра om поредицата, е и Ключът 
kom успеха. Om Въпросните “ушйк спото- 
Ве” по Вразите може да се Возползваш 
сам, зареждайки подходящите муниции 6 
пистолета си, или да зададеш Ha Cbl03- 
ника си да използва съответната магия 
или умение. Заговаряйки за умения, е peg- 
но да спомена, че главният герой НЕ раз- 
полага с такива (не гледайте мен maka 
обвинително, а Вземете драснете една 
„честитка” на Atlus). За сметка на това 
неговите демони имат доста интересни 
способности, koumo могат да използват 
извън битки — да четат мислите на NPC- 
та, да намират предмети, да прелитат 
до недостъпни за теб локации, да разуз- 
нават (8 нормалния свят демоните са 
невидими за обикно- Вените 
хора) и да докладват 
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Да се Ворнем kom битката. След Като 
удариш противник с елемент (Вода, огън, 
сила и прочее), Ком Който е уязвим, 6 


‚ комбинация със значително по-Високия 


демидж следват и няколко други приятни 
ефекта — той бива зашеметен за 2-3 ce- 
Кунди, през koumo Всяка физическа атака 
е Критична и нанася зверски поражения. 
Тогава идва Bpememo и на другия ни любим 
момент - присъединяването на демони. 
За жалост идейната система с прегово- 
рите, подкупите u Въпросите (nocpeg- 
ством koumo набираш демони за mBoama 
кауза) традиционна за MegaTen игрите, е 
отстъпила място на далеч по-опросте- 
Homo „помпане” на бутон. Фактори Като 
яркостта на луната и здравето на Врага, 
Който си харесал, определят Колко точ- 
но озверял трябва да си при набирането 
Върху копчето, ако искаш да напъхаш из- 
чадието В епруветката за по-натаглъш- 
на употреба. Лабораторията на Виктор е 
я мястото, Където 

< злоупотребяваш по 

i всевъзможни Hayu- 
ни с наличните mu 
демони. Може ga kom- 
бинираш различни Ви- 
дове и да получаваш 
други по-силни. Може 
да жертваш един ge- 
мон, за да подсилиш 
друг. Може ga Bb- 
плъщаваш демони В 
оръжия. Крайният 
„продукт” почти 
Винаги се Влияе 
от различни стра- 
нучни факглори, за- 
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това Внимавай при експериментите. Някои 
от уменията на демонште (me също Bgu- 
гат нива, В резултат на Което не само им 
се повишават атрибутите, но u заучават 
нови магии и умения), koumo се опитваш ga 
Комбинираш, могат да се запазят, но и за- 
това си има тънкости. 

Предполагам, че на хартия не звучи 
толкова зле, но Всъщност играта е загу- 
била изключително много от чара U дос- 
тойнствата си при промените В бойната 
система. Преди трябваше да планираш 
Внимателно Всеки един ход и да пресмяташ 
и предвиждаш следващите няколко против- 
никови действия, докато сега просто пом- 
паш атаката Като обезумял и използваш 
лечебни предмети Когато се налага. И от 
Време на Време атакуваш слабите места 
на противниците, разбира се. Най-големият 
минус Всъщност е, че играта не предлага 
почти никакво предизвикателство. Тя не 
само е най-лесната от поредицата, но е и 
едно om най-лесните RPG-ma изобщо. Мно- 
го сериозен недостаптък, особено имайки 
предвид mpaguuuume при SMT франчайза. 

Разнообразието от чудовища, макар u 
огромно, отново не е на нивото на другите 
игри от поредицата, Кошто предлагаха нере- 
ално голяма бройка демони u Възможности 
за „разплождането” им. 

Техническата част също е под стандарти- 
те на SMT uzpume. Този nom Atlus са решили ga 
използват овуизмерни, предварително peng- 
Вани фонове, koumo Въпреки детайлността 
си са прекалено статични и оразнят. Арптот 
поне не е опропастен и благодарение на него 
заглавието е запазило уникалната си Визия. 

В саундтрака се nogBusaBam много добри 
парчета, но разнообразието е недосплаплъчно 
u започват да писват 6 прекалено начален 
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стадий om приключението. За добро или зло 
озвучението на персонажите съвсем го е хва- 
нала липсата. От една страна това е си cepu- 
озен минус, но пок често пъти mpemopaspeg- 
ните би мууви BoůcoBe на бездарни актьори 
тотално ти развалят кефа В Конзолните po- 
леви игри... След доброто изтолнение при Shin 
Megami Tensei: Digital Devil Saga обаче имах 
надежда, че поредицата само ще прогресира 
по този параграф. 

Заключението? Кратко, точно и ясно 
- феновете ще останат леко разочаровани, 
но Въпреки Всичко си струва да изиграят 
новия продукт на Atlus, дори и само заради 
ВелиКолепния сюжет и уникалната атмосфера. 
За останалите има далеч по-подходящи игри, с 
Кошто ga навлязат 6 невероятната поредица 
Shin Megami Tensei. 


По добра om: 
Maken X 


По зле om: 


Текст: Snake 


Bully [a.k.a Canis Canem Edit] 
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1 кандал! 
£ Новата игра на любимите 
ни изроди om Rockstar Games 
Bully (прекръстена 8 Европа и Австра- 
лия на Canis Canem Edit) успя да генерира 
около пресветлото cu ОМО скандали, на 
фона на Които дори Hot Coffee Моде-афе- 
pama започна да изглежда невинна kamo 
Второкласничка, подреждаща барбитата 
си В Класически секс пози. Най-големият 
майтап беше, че целият сКандал Всъщ- 
ност не беше базиран Върху самата игра, 
а Върху цветущите предположения на 
учители и родители Какво точно ще пред- 
ставлява тя. Не че om Rockstar Games 
не са дали добър тласък на Въображени- 
ето um с практически Всички предишни 
заглавия от Каталога си, но беше малко 
смехотВорно om простичката новина, 
че гореописаните индивиди правят игра, 
действието 8 Която ще се развива 6 
училище, да ce Вади директният изВод, 
че Въпросната ще бъде кръстоска между 
Manhunt u Зап Andreas, ама с дечица. 
Беше създадена цяла организация 
(Bullying Online), Която нададе ропот 
cewy създаването на заглавие, Възхва- 
ляващо побойниците В училище (bully, ако 
не знаеш, означава именно това). Адвока- 
mom от Маями Джак Томпсън побърза ga 
нарече играта “Симулатор на гимназията 
Колумбайн”. И настоя публично да получи 
нейно Копие, за да може да сподели безпри- 
страстното си мнение, защото имало 
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“нещо съмнително В този Тийн рейтинг, 
който са 0 дали om ESRB". На 11.10.2006 
година съдия Ponang Фрийомън издаде 
нареждане до Таке-Мо u Rockstar такова 
Копие HaucmuHa да му бъде npegocma- 
Вено. Два дни по-късно Фрийдман лично 
одобри пускането на играта, споделяйки, 
че “не Вижда В нея нищо, Което да не го 
показват В тийн-сапунките по meneBusu- 
ama”. Но скандалите не спряха допук. В 
Белгия организирана от трима учители 
подписка за забрана на играта се сдоби 
с 32000 подписа. Собственикът на 98е 
от най-големите Вериги гейм магазини 
Във Великобритания забрани продажбата 
на Bully, заради “Връзката, Която про- 
Карвала между насилието u децата”. За 
aHmu-Bully играта Колегата SHRAIK nuca 
8 миналия брой. И още, U още... 

В Крайна сметка Всичките тези прос- 
momuu окончателно изместиха фокуса от 
факта, че тъй нареченият Canis Canem Edit 
Всъщност е една адски добра игра, Която би 
тпрябвало да бъде запомнена заради профе- 
сионализма на създателите си и чудесния си 
геймплей, а не с учителските npomecmu... 

Истината. 

Bully Всъщност е толкова невинна 
џгрица, че съм абсолютно убеден, че от 
Rockstar съвсем преднамерено са я зами- 
слили, като такава, за да шокират фено- 
Вете си, да се изграврят с критиците си 
u В Крайна сметка ga размахат по едно 
средно пръстче B лицата на Всички. Аз, 


да ти kaxa, по принцип ги Взимам доста 
навътре подобни жестове u бях готов ga 
обезкостя малолетното побойниче от 
kpumuku, ако ми беше дало дори и най- 
малкия повод за това. Но то, милото, се 
оказа плолкова брилянтно BoB Всеки един 
свой аспект, че не ми остана нищо друго, 
освен (за пореден път) да се Възхитя на 
работата на тези пичове. Пък и ga си om- 
бележа В рецензентското тефтерче един 
много Важен извод: Bully доказва no най- 
Капегоричния Възможен начин, че CKaH- 
далността е просто запазена творческа 
марка на Rockstar, а не основна причина 
игрите им да се приемат толкова добре 
от публика и критика. Защото точно ko- 
гато скандалността бъде изхвърлена и Куул 
гангстерите бъдат заменени от леко mox- 
ната история на едно преебано om Живота 
хлапе, геймплейният фундамент успява ga 
заблести с пълната си сила. И ga, пичове, 
той наистина е бобър. 

А за да отхвърлим окончателно Вскич- 
kume ти скандални подозрения — едшн- 
ственото нещо 8 играта, Което може 
да мине за Крайно, е готвачката В учи- 
лищния стол, Която се секне В супата. 
Толкова. Така че, В прав текст: 

Да, тази игра е подходяща за твоето 
geme, няма да го превърне В сериен убиец, 
наркоман и алкохолик; 

Не — В нея няма смърт, насилие U Всич- 
kume други пресптьпни пикантерии, kou- 
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то толкова харесвахме В GTA серията, 
Manhunt u The Warriors — ако си търсиш 
такова заглавие, изчакай Vice City Stories, 
GTA IV u L.A. Noir. 


Есенни спомени 

По един изненадал и самия мен начин, 
Bully ми напомни за усещането om чете- 
нето на “То”. Не защото 6 нея uma kak- 
Bomo u ga е свръхестествено, а заради 
елегантния, почти Воайорски поглед В 
детския начин на мислене; В брилянтно 
изградените Взашмоотношения В онова 
общество-В-обществото, недостъпно 
за Всеки, навършил пълнолетие. Bully има 
наистина уникална атмосфера. При това 
такава, В Която ще се потопиш без ycu- 
Aue. Истината е, че нито MU, HUMO аз HA- 
Кога сме разкарвали наркотици по улиците 
ши пък сме преразпределяли гангстерски 
територии с по едно узи 808 Всяка ръка. 
За сметка на това обаче сме се попили 
над неприятни уроци, бягали сме от час, 
биели сме ce В двора, брояли сме си CMA- 
рателно джобните, Вършели сме лудории, 
опитвали сме се да дружим с Куул-учени- 
ците или още по-добре - опитвали сме се 
да бодем Куул-учениците, с Които Всички 
останали са искали да дружат. E, Bully e 
игра за Всичко moBa. 

Това е един замръзнал Във Времето 
мъгли есенен ден, В Който листата на 
едно отдавна отминало Време танцуват 


8 goxa на опиващото си лято, а петна- 
десетосептемврийският учебен звънец 
бележи kpaa на Ваканционната свобода. 

Нашият главен герой e петнадесет- 
годишният Джими Хопкинс, добро дете, 
Което животът е превърнал B хулиган u 
побойник. След kamo в изключен от. no- 
Вечето училища из щата, майка му 20 
стоВарва В най-неприятното и строго 
от max - Булсуърт (от там идва игра- 
та на думи с “побойника” В заглавието) u 
щастливо заминава за петия си пореден 
меден месец с най-новия си любовник. Om 
Джими се иска да се справи с уроците 
u побойниците, да преживее учителския 
тормоз, да се издигне В перархията на 
съучениците си и В Крайна сметка ga се 
превърне В едноличния Властелин на учи- 
лището. 

Ceza просто приеми на доверие, че 
Bully изненадващо се радва на една om 
най-дълбоките, добре разказани, мащабни 
U гениално озвучени истории на сезона 
(над 40000 реда диалог и близо 100 Важни 
за действието МРС-та добре ли mu 38y- 
чат?) и нека продължим нататък. 


Геймплей 

От Rockstar Games успяха толкова 
успешно да издигнат своята @ТА-гейм- 
плебна формула go нивото на самосто- 
ятелен жанр, че буквално ще ми Вземат 
рецензентския хляб с липсата Ha необхо- 
димост да mu обяснявам точно за какво 


става дума. Всеки, играл поне една “Ав- 
томобилна Кражба”, ще се почувства 8 
свои Води 8 Bully. Имаме си достатъчно 
голяма карта (Булсуорт и заобикаляща- 
та го част от близкия град) Върху която 
се появяват мисиите, с които можем да 
се захванем (по основния сюжет u стра- 
нични такива), няколко ученически групи, 
пред Които трупаме или губим реноме 6 
зависимост от действията си (зубъри, 
побойници, гъзари и прочее), Възможност 
да променяме облика на Джими с нови 
дрехи u прически и тонове мини игрички, 
с koumo ga се забавляваме. Единствена- 


"та по-сериозна разлика със San Andreas, 


примерно, е, че имаме Велосипеди Вместо 
Коли и прашки и други “детски” оръжия, 
наместо пистолети и автомати. Доба- 
Ви Ком Всичко това u бойната система 
om The Warriors (минус по-Виолентните 
моменти om нея) и Вече ще CU наясно с 
какво ще cu имаш работа. 

Всъщност, ако трябва да изкажа 
единствената си Критика Към тази 
игра (освен може би, че изглежда твърде 
презонт-джен за Края на 2006 година) е, 
че Всичко това Вече сме го Виждали. И 
колкото U брилянтен да е геймплейни- 
ят модел, той започва Вече лееееко ga 
поомръзва. Bully в игра, Която не gocky- 
чава В Humo един момент, но В Крайна 
сметка не е нищо повече от полиране 
на познатата формула. 


ПерфеКкционизъм и разноо- 
бразие 

Покрай излизането на новия Gothic om- 
говорих доста Категорично на един Въ- 
прос, Който Mu се Върти из главата om 
доста време - Какво искам на първо MAC- 
то от една игра. Отговорът е: Искам ma 
ga ме накара да забравя, че играя игра. За 
мен перфектната техническа реализация 
не е просто мейнстрийм лиготия, a 0с0- 
бено Важна част от атмосферата, защо- 
то - признай - Въпросната се пропуква 
лекичко, докато засядаш В стени, бориш 
се Като свиня с тиква с настройките, за 
да надмогнеш некадърната оптимизация 
и Куиксеовваш на през пет минути, за да 
не си Видиш спонтанно уолпейпъра с ерър 
съобщение насред него. Примерно. 

E, Bully е такава, пипната до най-мал- 
Кия детайл игра. В нея не открих бъгове, 
не се срещнах с недомислици, koumo ga 
провалят някоя особено напечена мисия, 
не срещнах 8 нея нищо, Което ga ме U3- 
дразни (освен, може би, една-две MUHU 
игрички, но me си бяха замислени Като 
дразнещи). И, най-вече, не открих скука. 
Защото Bully е очарователно разноо- 
бразна. Давам mu пример с рандъм ден 
от училищния Живот на Джими. Ставам 
8 08:00 сутринта (будя ce В чудесната 
Коща, Която съм получил B резултат 
на няколко Куеста u Вече noumu не спя 
8 общежитието). Решавам, че не ми се 
Въртят педали, отивам до най-близката 
спирка u се Качвам на автобуса go учили- 
ще. От 09:00 имам английски (мини игра 
с подреждане на даден брой букви B думи 
за норматив). Излизам от час. Решавам 
да изчакам go 13:00 (астрономически час 
8 играта трае Колкото реална минута, 
така че няма ga си губиш Времето с Висе- 
не), Когато имам рисуване (мини арКадна 
игра, 8 Която трябва да разкрия картина 
с четката си, докато избягвам едни щъ- 
kawu наоколо гуми и ножички). Изизам от 
час. Преглеждам си наличните kyecmoBe. 
Решавам да помогна на едно D&D нърд- 
че, на Което лошите батковци ca свили 
дневника за ролевата игра. Докато се 
целя В единия om батковците с праш- 
kama си обаче, случайно улучвам някакво 
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невинно момиче. Не успявам ga избягам 
от училищната охрана и ми стоварват 
общественоползен пруд (мини игра, B 
Която трябва ga окося една ливада за 
норматив). Приключвам, заебавам нърда 
и си намирам друг куест. Пред Киното 
B града една от училищните Красавици 
иска ga разкарам опашката пред нея, за 
да може ga си вземе билет за по-хубаво 
място. Псувам първия om опашката. Той 
Mu скача на бой и минаващият наблизо 
полицай го арестува. Отмъквам спряно- 
то наблизо Колело на Втория и moů хуква 
да ме гони с аверите си. ИзмъкВам им се. 
Сега начело на опашката е някаква дебе- 
лана, която отказва да отстъпи реда си, 
ако не 0 kyna нещо сладко. Отивам go ma- 
газина и 0 Купувам бонбони. Moama Краса- 
Вица получава билета си u Вече е съгласна 
на среща с мен. ДВамата се хващаме за 
ръчички и отиваме go местния лунапарк, 
Кодето om мен се очаква ga 0 спечеля 
мече по стрелбищата. Проявявам завид- 
на HekagopHocm U AyHanapkom затбаря, 
преди да съм успял ga събера достатъчно 
наградни билети. Мисията се проваля. Е, 
какво пък. И утре е ден, нали плака? 

При това - хубав ден. Интересен ден. 
Разнообразен ден. Ден 8 Bully. 


По добра от; 
The Warriors 


36yk: 9 С š f 
Пришки ми излязоха на Кла 
по този параграф. Ама 


A Z C OD Р АЕ 


РЕВЮ 


с нажежен тиган по зомби-кратуниз Безценно! 


ТеКст: Snake 
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ще миг и ще падне заветни- 

ят шопинг мол! Досущ Като 

ополченците на gaga mu Вазов 
от епично бушуващия лирически ураган, 
нашите стари познайници от Capcom 
ни изправят пред Шекспировата дилема 
“Да бъда ши тц?” Въпросът, перзаещ 
главния герой В най-новото зомби-хорър 
гейм-фликче Dead Rising на споменатата 
японска компания е “Аз или те?” Ей го на 
истинският Сървайвър - победа или за- 
губа, оцеляване (чрез Всякакви подръчни 
Mam'puaAu) или смърт (чрез изплюсква- 
не)! Само един трябва да остане и един 
ще Владее Всички! Койту играй — пичели, 
Койту ни играй — ни пичелш! Абе, схвана- 
хте идеята... 

Противно на очакванията, Dead Rising 
бяга от жанра на игралните Видео-ужа- 
сии. В пази игра HUMO за миг не ни споле- 
пява чувството за безнадеждност, 06- 
реченост, за някакво фатално проклятие, 
тегнещо с адска сила Върху злощастна- 
та ни съдба (дори когато нашият човек 
пуква геройски след поредния опит ga 
разплеска 50-ина зомбита с един удар). 
Всичко е някак Весело, забавно, увлека- 
телно. Бледи, невръстни и недохранени 
япончета, бягащи от зли сили? Не. Русо- 
косо, крехко, сглрахливо девойче с noxog- 
ката на дрогиран котарак и точността 
на КоораВ Калпак? Пак не. Разтреперан 
мухльо на средна Възраст със забавени 


реакции, Който дава мшо и драго, за да 
издири (не)мъртвата си Жена, пошкащ 
Като астматичен пенсионер при Всеки 
свой удар В опита си да се справи с HA- 
Какво извратено, гадно, ебливо, пъклено 
изчадие с kackama на пича om МОК? ЯВно 
myka ще mu требе Жокер. В главната 
роля се подвизава едричкият журналист 
на свободна практика Франк Уест, Който 
ни най-малко не изпада В Радини Волнения. 
Пичът просто оцелява, при това твърде 
забавно. В Крайна сметка се оказва, че 
Dead Rising си е чист екшън om трето 
лице. Франк Уест не е Повелителя на меча 


561 KILLED 


u namaauume Данте, но В никакъв случай 
He e и сестричките om Project Zero (Muo 
u Маю). Франк е американски екшън-герой 
по неволя. Не точно новият ДЮК, но goc- 
та близо до него, като излъчване. 

Напудри този оженптолмен с добре npe- 
мерената самоирония, така типична за 
Capcom, и намигни Към Култовите хорър- 
филми. Получаваш Dead Rising. 

За историята. Играта започва твърде 
драматично. Разследващ подозрителни 
събития В градчето Уиламет, по непред- 
Видено стечение на обстоятелствата 
Франк се озовава на покрива на типичен 


ПРЕ В | 
RE ' 
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американски шопинг-мол. Нашият ek- 
шън-мен разполага с 3 дни, за да разбули 
булото на мистерията на зомбираните 
гласове. В неговия журналистически лов 
на истини U информация най-неканено се 
намърдват тонове. зомбита, kyamucmu, 
бандюги, психопати и най-обикновени 
NPC-ma. Почти Всички от гореизброените 
са извънредно досадни U се налага да бъ- 
дат отстранени. Завинаги. Токмо В това 
отстраня- 
Ване се kpue 
неподража- 
емият чар на 
подобен» лип 
геймплей. 
Според 
запознати, 
“В една Bce- 
Ккидневна има 
1242 предме- 
та, с които 
Чък | Норис 
може ga 
те убие, 
Включи- 
телно 
със CA- 
мата 
Всеки- 


оневна” Франк не е Чък, но има на свое 
разположение цял ценптьр за пазаруване, 
гомжащ от Всякакви магазини и заведения. 
Преведено на езика на геймплея на Dead 
Rising, това означава изобилие om npeg- 
мети U начини за ликвидиране на изпречи- 
лите се на нашия mom неразумни Юроди (и 
изроди). Тигани (нека nocmoam на котлон за 
по-голям ефект), чадъри, Кофи с боя, маси, 
столове, пазарски Колички, саксии, палми, 
фикуси, спликове за голф и за хокей, Класи- 
чески бейзболни бухалки, пръти, чукове, 
сърпове, коси, ел.уреди, дърводелски u стро- 
ителни пособия, спортни стоки и т.н. и 
т.н... Почти Всяка ожаожа В Dead Rising е с 
потенциала на ужасяващо орожие за масо- 
Во унищожение. Франк Уест може ga набара 
u по-конвенционални пушкала (стандарт- 
ните за екшън жанра), HO майтапът не е 
същият. Друго си е да наптъркаляш няколко 
настоятелни В опитите си ga me схрускат 
зомбита с футболна топка unu с Вещо 
мятане на CD-ma! Или mok ga пообръснеш 
шумна Компания от злокобни не-мъртви 
със сеноКосачка. 

Кефът от употребата на Всевъз- 
можни инструменти не би бил същи- 
ят, ако 6 Dead Rising не се използва- 
ше go- брият стар Havok. 


Благодарение на него Всеки уред шма 
своето място (и физически ефект) 6 
душата на Франк u В тялото Ha Hakoe 
злополучно зомби. Ha няколко злопо- 
лучни зомбита по-скоро. С помощта 
на някаква swarm технология, Dead 
Rising cmoBapBa на телевизионния mu 
екран по няколкостотин зомбита eg- 
новременно (go 800). 

Освен подръчните материали, 
Франк може да хвърли Във Войната 
срещу Вразуте своите неподражаеми 
бойни умения, Кое от Кое по-Живо- 
пусни и с потенциал да прерастнат 
8 самостоятелно бойно изкуство. В 
същото Време Качването на нива на 
гвроя подобрява и основните му пока- 
затели - здраве, бързина и прочее. Ae- 
Волите се Вдигат с натрупването на 
определен брой точки “престиж”. Това 
става главно по ова еднакво забавни 
начина: чрез прупясване на Врагове u 
щракване на горещи снимки (“горещи” 
по смисъла на горещата новина, а не 
по визията на някое порно-филмче). 
Точки се трупат още с ликвидиране- 
то на босове от Всякаква порода u 

калибър (Все пак си имаме рабо- 
та с игра на Capcom), Както u c 
изпълнението на CMPAHUYHU MU- 

Cuu. Подобно на Resident Evil 4, myk 
главният герой също може ga разда- 
Ва основни заповеди на присъединили 
се за малКо Ком него МРС-та. Спасим 
Au ги от опасността, Която ги грози, 
значи сме изпълнили съответната 
странична мисия (поета чрез Bgu- 
гане на досадно звънящия мобилен 
телефон на нашия човек) и напълно 
заслужаваме ga получим полагащите 
ни се точки. 

Трите дни за разкриването на oc- 
новната мистерия 8 играта - Как gb 
фак са се пръкнали тия зомбита — Mu- 
нават удивително бързо, особено ако 
сме се Вманиачши В избиването на 
неживи. Ограниченото Време много 
добре пасва на системата за сейва- 
не, подбрана за Dead Rising. В тази 
игра имаме право само на едно място 


за запаметяване. Ако се прецакаш с 
Времето, или ще трябва да доцграеш 
играта без да си разкрил напълно ос- 
новната история, или ще трябва ga я 
започнеш отначало. При стартиране- 
то на нова игра Все пак запазваш no- 
качените нива на Франк u назобаните 
му умения om предходната. Истина- 
та е В многократното npeuzpaBane, 
Както и В разцъкването онлайн. 

Като за заглавие за некст-джен, 
но не-особено-добре-разучена om gu- 
Ввлъпърште нова конзола, Dead Rising 
не изглежда никак зле. Моделите на 
персонажите са детайлни, стотици 
зомбита щъкат нон-стоп по екрана. 
Забелязва се голяма разлика между 
Картината при стандартен u НО me- 
левизор. При обикновените телевизо- 
ри Всички надписи с по-дребен шрифт 
издъхват. Коментарът на барсот е, 
че Dead Rising е правена специално 
за НО Картина. Това, Което се Виж- 
да най-добре на Всички телевизори 
обаче, е Кръвта, Която любВеобилно 
наквасва Всеки по-солиден сблъсък 6 
играта. Музиката 6 Dead Rising Haů- 
приятелски съпътства екшъна u не 
дразни. 

В заключение. Тази игра няма 0а из- 
Виси продажбите на X360 go неподо- 
зирани Висоти, както това стори с 


Gamecube Великият Resident Evil 4. Ще 
сбърКат обаче Всички, koumo подми- 
Ham новото творение на Capcom. Из- 
тъкана от хумор, екшън u npenpamku 
Към зомби-класики, Dead Rising тряб- 
Ba ga бъде изиграна, дори с риск ga 
откриеш ново, неподозирано предназ- 
начение на приборите за хранене, за 
чистене и за Каквото се сетиш там 
още. 


Визия: 8 
НеКот-оЖен от Класа. Ha НО TV обаче. 


звук: 7 


Не Впечатлява с нищо, но изпълнява добре своята nog- 


държаща роля. 


Геймплей: 9 


Zombie hack'n'slash'n'hit'n'cuť'n'bash'n'crush'n'kill at will. 


George A. Romero: 10/10 


Contains strong bloody funny violence, братле! 
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Tekken: Dark Resurrection 


-. тази игра няма право да изглежда толкова добре 
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98а ли В онешно време има 40- 

Век, Който да не е играл, Виж- 

дал или поне чувал за Tekken ce- 
рията - невероятно успешният франчайз 
на Namco, Който измина доста сериозен 
път om скромното си аркадно начало go 
настоящия Култов файтинг статут. За 
никого не е тайна и че основата за въз- 
xoga Ha Tekken Винаги e била домашната 
конзола за Sony, така че беше просто 
Въпрос на Време преди ga се появи uHkap- 
нация за PSP Която респективно успя ga 
направи много за популярността на мал- 
Кото хендхелоче. 

Новото отроче на Namco носи името 
Tekken: Dark Resurrection и представлява 
порт Ha Tekken 5, В Който са Вкарани 
досплаптъчно на брой новости U HAKOA- 
Ко дребни ъпгрепда, за ga го напоавяп 
твърде желано заглавие за Всеки, обичащ 
файтърите. По отношение на фабулата 
(доколкото някой го интересува), както 
cu личи и от заглавието, Хейхачи явно 
не е съвсем умрял и има някои сметки 
за разчистване, а Всеки om останалите 
герои си шма някаква цел, частично раз- 
крита 6 традиционните Вече за серията 
зашеметяващи CGI филмчета. 

Първото, което ще Ви се набие на очи 
при стартиране на играта е графиката, 


Визия: 9 
Неверовтна, Като за портативна Конзола. Стабилен 
фреймрейт. Поорязани бекграунди 


звук: 9 
На нивото на Теккеп 5, Което само по себе си е плюс. 


Лично на мен много MU харесват мелодиите. 


Геймплей: 9 

КултоВ файтър с дълга история. Управлението е леко 
неудобно u се изисква Време ga свикнете с d-pad-a, oco- 
бено при диагоналите. 


Задължително Заглавие 10 


Дори u само за да Видите КАК трябва да изглежда една s 


PSP uepa. 


Която за пореден път налага стандарт за 
заглавие на портативна Конзола. Въпреки 
леко намаления брой полигони, моделите 
на бойците изглеждат u се движат no- 
добре, отколкото някога сом се надявал. 
Въпреки че това явно е за сметка Ha opa- 
зването на доста детайли om бекграунда 
(любшмата ми арена с Висящия Ван Вече 
е статична), както и леко плоския Bug на 
цветните ефекти при ударите, kamo цяло 
техническата реализация е невероятна. 
Фреймът е много стабилен, а лоудингите 
са доста поносими дори без разнообраз- 
ните фокуси за “Клокване” на PSP-mo. По 
отношение на озвучаването също могат 
да се изтъкнат само суперлативи, kamo 
за моя огромна радост са запазени no- 
Вечето “по-Корави” мелодии om Tekken 5, 


а сблъсъците са съвсем леко осакатени 
от липсата на бас 8 стандартните 20- 
Ворштели на PSR 

В геймплейна насока има доста ноВо- 
ВъВедения, и то Все В положителна Haco- 
Ка. Първото, което е и най-очевидно, са 
тримата допълнителни бойци, достъпни 
от самото начало — Armor King, Lili — gb- 
щеря на богат индустриалец, Която се 
бие В уличен стил и Dragunov - член Ha py- 
ските специални части, използващ нещо 


- Като самбо с доста мощни, но и трудни 


удари. Впечатляващото при тях е, че са 
успели да избягат от проклятието Ha HO- 
Вите герои, koumo обикновено са плоски 


ш безинтересни. Вместо това новобран- 
uume се BnucBam чудесно В историята, а 


Лили ми е личен фаворит по отношение 
на чистия фън от играта. Останалите 
стари познайници са получили по някой 
нов удар, а тук-там има u по някоя про- 
менена комбинация. 

Запознатите. с mpaguuuume на серия- 
та ще.се почувстват у дома по отно- 
шение на наличните режими — стандарт- 
Hume Story Mode, Arcade Mode, Където ce 
биете за ранг ш пари, Quick Battle, Където 
можете ga си изберете първия npomuB- 
ник, задълбочен Practice; плюс по-нес- 
тандартни решения от рода на боулинг. 
Може би най-интересното нововъведение 
е свързано с ИИ профилите. На теория 
те трябва да имитират бойния стил 


Текст: fall 


на реален човек, Което да направи игра- 
та срещу доста праволинейните ИИ-та 
по-разчупена. Dark Resurrection си ug8a с 
голям брой предварително записани “при- 
зраци”, но по-интересна е Възможността 
ga си сваляте профили от други играчи 
ули да записвате собствения си профил и 
да го споделяте с приятели. Друга онлайн 
опция е боят срещу. друг човек чрез ad 
hoc, макар че липсва централен сървър u 
ранклиста. 

Друг добре познат момент om Tekken 
е “тунинговането” на бойците с разно- 
образни аксесоари, явно предназначени 
ga добавят уникалност на любимия Bu 
побойник. Екотрите Bapupam: оп. спан- 
дартни (поне за японците) дрехи go Bu- 
сящи от главите Кучета (?!), гигантски 
сламени шапки U Какви ли не боклуци В 
потресаващи uBemoBe, За съжаление не 
можете да си направите Хитлер, Както В 
Soul Calibur 3, но nok е забавно. 

В заключение мога само да Кажа, че 
портативният Tekken е просто задължи- 
телно заглавие за Всеки притежател на 
PSP. И макар че не е Въпрос на Живот и 
смърт, може сериозно да наклони Везни- 
те на Колебаещите се относно закупува- 
нето на един секси мини Playstation. 


ЕЕ2ЕЗ Е HIRIA ИЗ! 
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Logitech 615 


Какво е? 
Смазваща геймърска Клавиатура, с която ще станеш мечка на Куейка, Ънриъла или 
УОУ-а. Ама само след Като се научиш да играеш на тях по принцип... 


Какво е специалното? 

Функциите на Клавиатурата са предостатъчно, за да обосноват цената 0. Като 
начало и най-забележимо, ще посочим LCD дисплея, на Който се изписва ценна UH- 
формация, Като натоварване на процесора и паметта, дата и час, информация за 
медията, която просвирваш В момента на Winamp или Windows Media Player, както 
и новите съобщения В РОРЗ пощенската ти Кутия, ако имаш makaBa и си въвел He- 
обходимите настройки. Нататък става още по-интересно. Клавиатурата поддър- 
Жа набор от игри, koumo mu предоставят информация чрез Въпросния LCD дисплей. 
Засега те не са особено много, но производителите се cBemHaxa, че това е мега 
гъзарийка, пък е и удобно, и започнаха да пускат пачове за заглавията си, специално 
поддържащи Logitech G 15. Така например, докато играеш Unreal Tournament 2004, на 
дисплея постоянно ще можеш да следиш от Кое оръжие КолКо муниции имаш. С Prey 
ситуацията е същата, а 8 Rainbow Six Lockdown информацията за прогреса на екипа 
mu ще се появява директно Ha Клавиатурата. Чаптот по Време на игра също може 
ga се визуализира на дисплейчето, така че ga не me разсейва om екшъна, Вихрещ се 
на монитора. Освен това тази космическа джаджа притежава и 16 бутона, koumo 
можеш да си асоциираш с Каквото действие или поредица от действия си пожелаеш. 
Спеловете om WoW, да речем, могат спокойно да mu заспят на mesu специални буто- 
ни. Или адреналиновите Комбота om Unreal. Всъщност, Каквото ce сетиш. Самата 
Клавиатура след инсталацията на софтуера, вървящ с нея, сканира Компютъра mu 
за поддържани игри и ти предлага профили за ВсяКа една от max. Тук отбелязваме, че 
за разлика от Капризния LCD дисплей, поддържаните игри при тези бутони са адски 
много. За Капак клавиатурата е снабдена с два USB порта, на koumo ga cu Включиш 
джойстика или Волана и на Всичкото отгоре бутоните светят В много приятен мек 
син цвят, което прави играта и работата на тъмно удобна и приятна, за разлика от 
същото при нормалните периферии. 


Колко струва? 
179 лева с ДДС 


Какво е специалното? 

Разликата с предишния. Още 2 тригъра на предната част, 
по подобие на dual shock-a на Плейстейшън. Бутонште за е четете 
старт и меню са изместени В горната част на самия KOH- х SB ра 
тролер. Той от своя страна е умален, олекотен u e с доста AJ os 20000000 
по-удобен и приятен дизайн. Аналоговите спусъци на предна- ВВ А LA DA АШ LA Lo 0 в 
ma част са още по-добри om старите такива, с голям ход 
и удобни за Контрол на натиска. Двата аналогови cmuka nak 
са разположени леко по диагонал. Освен тях присъстват че- 
mupume бутона A, X, Y u Z, с koumo би трябвало Вече ga cu 
сВикнал. 


e > 


Защо си заслужава? 

ОсВен за да тренираш, докато си вземеш новия Xbox, и 
защото е един om goka3aHo удобните Контролери на пазара. 
Няма ga ce изхвърляме c „най-удобния“, Въпреки че няма да 
сме далеч om истината. 


Какво може ga те разочарова? 
Стига да не cu PS фанатик, мразещ Конкуренцията — npak- 
muyecku нищо. 


БЕЗПЛАТЕН ТЕЛЕФОН 0800 16 400 


то гата 


Какво е? 

ИзродсКи Flight stick, с Който ще полетиш В синоо- 
то небе, че и отвъд него, Като един истински Космо- 
навт. Ама не В смисъл, че ще CU намажеш космите с 
нафта или нещо подобно, да не стават грешки. 


Какво е специалното? 

Освен че е безжичен и има един от най-смразя- 
Ващо добрите дизайни сред перифериите от този 
Клас ли? Ами да започнем с осемте бутона, koumo 
ти гарантират, че ще можеш да управляваш почти 
Всяка машина, появявала се В симулатор, без да се 
нуждаеш от дополнителната помощ на Клавиату- 
рата. Освен moBa ще можеш ga се Възползваш om 
РОМ бутона, Който ще mu даде Възможността Във 
Всеки един момент да се огледаш Какво се случва 
В небето около теб, без да отместваш ръката cu 
om flight stick-a. Ako тези бутони не ти стигат, 
имаш Възможността да настройваш допълни- 
телно макроси чрез програмата, Която Върви с 
устройството, и да ги активираш посредством 
Комбинации на Shift бутона с някои от другите на 
„пръчката“. Не се притеснявай - flight stick-om cu 
uma Shift бутон, отново няма нужда да оставяш 
бирата, която ще държиш с другата ръка. Софтуе- 
рът предлага и запаметени настройки за повечето 


Какво е? 
Много ясно - новият Контролер на новия Xbox. С Възможност за закачане 
на РС-то ти през USB. Ako още не можеш ga си позволиш Кашона, Купи си 
поне контролера. Да тренираш. 


игри, които могат да се управляват посредством 
тази периферия, maka че долбоКо препоръчвам ga 
го инсталираш, Вопреки че Windows си намира и 
сам Зайек-а и реално нито допълнителни драйвери, 
нито дополнителен софтуер са mu необходими, за 
да играеш пълноценно. Не на последно място тряб- 
Ва да споменем уникалните Възможности за ерго- 
номизация Ha Saitek Cyborg Evo Wireless. Посредст- 
Gom три Винта можеш ga въртиш горната част на 
устройството наляво или надясно, платформата 
с основните бутони, които натискаш с палеца на 
ръката - нагоре или надолу, а ложата, на Която ляга 
дланта на ръката mu, има три позиции и може ga 
се сменя, за да е удобна и за левичари. 


Колко струва? 
99 лева с ДДС 


Защо си заслужава? 

Защото е най-удобният flight stick, Който сме 
ползвали. Защото с обхвата cu om 10 метра mu 
дава свободата ga играеш от Където и каквато no- 
зиция искаш. Защото пести батериите u позволя- 
Ва Hag 60 часа игра. Ако е В неподвижно положение 
около половин минута, просто изгасва u трябва ga 
натиснеш бутон, за ga го събудиш. 


Колко струва? 


Какво може ga те разочарова? 

Леки смущения Във Връзката, от разни други yc- 
тройства 6 съседство, Като безжични телефони 
или телевизори. За щастие това не се случва yec- 
то. Слаба поддръжка на някои по-стари игри. Oco- 
бено откъм zomoBu ckpunmoBe за специализирания 


софтуер. 


69 лева с ДДС wired 
89 лева c ДДС w.less 


Защо си заслужава? 


От една страна - защото е ебати гъзарията, разбира се. Om друга 


- защото играта се улеснява невероятно много заради борзите бутони, 
достъпната информация по Всяко Време и светещите символи на Клави- 
шите. Разбира се и моментът с доброто буфериране, гарантиращ ти, че 
устройството няма ga забие, ако ще ga натиснеш десет бутона едновре- 
менно, е много ценен, особено при шутъри U рейсъри. 


Какво може да те разочарова? 
Освен от цената, която Все още е неприемлива за българския геймър 
| (макар и ние да я намираме за оправдана), може да се разстроиш и от 
факта, че няма Вариант с бутони на Кирилица u BDS. Така че ще трябва 
да се научиш да пишеш на фонетична подредба, ако изобщо ще ползваш 
това произведение на изкуството за писане. Като обем клавиатурата 
също е малко големичка. Ако имаш стандартно бюрце от онези с плъз- 
гащите се рафтчета за Клавиатура, Кошто се прибират и Вадят, ще се 
наложи да го смениш. BoB Въпросните Logitech G15 просто не ce съби- 
ра, а дори и да Влезе, едва ли ще можеш ga Виждаш екранчето, koemo е 
поставено В горния Край на клавиатурата и неизбежно се озовава под 
работната площ на бюрото. Но ако си геймър на място, Mo средата, 6 
Която играеш, би трябвало да е достатъчно просторна, нали? 


Тема: няма тема 
От: Петър Дянков 


Та станах си аз тая сутрин (преди 10 мин), отидох 
сънено 90 Кухнята, и гледам - нема леб. Бахмааму, мисля 
си. Може и да съм го Казал, де, не помня. Ко ши прайм 
ся? Мисли от рода на “ще отида до магазина на 50 ме- 
тра да купя” ми звучат абсурдно, Все пак не съм още 
толкова закъсал, има 1Кг. течен шоколад. Абе, некой 
друг ще се усети, и ще вземе. То така и стана, хехе, 
колко съм умен. Обаче видиш ли, моята Съдест... опа, 
нямам Съвест. Преди 3-4 годинки му растяха зъби и 
ме гризеше, ама сега го пратихме на село, животин- 
чето. Абе, не е било Съвестта, ами нещо друго, Карай, 
та се сетих - тея от Уъркшопа ce са Казвали да прео- 
доляваме мързела, и ми дойде идвята щом не съм зел 
хляб, поне писмо ga ви напиша... Абе, дълга и сложна... 
Дотук добре, сега да намерим и за Кфо да пишем... 
хм, ще мислим по пътя. Първото, което ми идва на 
акъла Като Bu пиша, е, разбира св, нещо от рода Ha 
Благодаря Ви че Ви е има, Вие сте неповторими, най- 
якото списание eBep и т.н.т, Което си е Вярно! Чета 
Bu от около 6 години, и тъй Като не мога с думи ga 
Ви опиша благодарността си, преминаваме нататък 
:). Следващият параграф, да го наречем “размисли”: 
Вярно е, че се u комерсиализирахте, което 8 днешни 
Времена не е лоша оферта, та (Вече) не ви се сърдя. Това 
добре, но искам да помислите над следващото изречение. 
И/огкѕһор-ът НИКОГА няма да стане списание за масите, 
за цькащите разни глупости ламета и мързящи ги да MU- 
слят хора. Никога няма да се продава колкото пс мания, 
никога няма да стане списание за Всеки. Колкото и да го 
променяте, дори и да го издавате навреме :), тесногръ- 
дите кретени пак ще си купуват боклуци. И друго — дори 
Уъркшопа да почне да се продава масово, да си го Купува 
Всеки, то това Вече няма да е Уъркшоп, а някое друго 
списание. Или по Вашите стандарти - с оценка 9/10, а не 
като първоизточника си - с ултимативната 10-ka. Ама 
разлика - огромна. Някой (от вас) някъде беше споменал, 
че истински добрите игри, революциите, се правят от 
разни небръснати, живеещи В мизерия, хорица, мислещи си 
за играта, а не за парата :). Абе, нещо от тоя род беше. 
И продължаваща... а не от съвършените професионали- 
сти, изпипващи Всичко перфекто, по установени пътища, 
B точен график... Еми така е, друго нямам Какво да Кажа. 
Вижте ся, нали Ви казах, колко сте ми Важни? И леко 
попроменения Ви стил няма да ме накара да не ви 
купувам, примерно, щото така ши иначе “Кърти- 
те мивки” :). btw, махнахте, мноого рубрики, Вие си 
знаете kou... шанс да Върнете поне някоя/някои? 
А да, и накрая - нали имаше неква игра, или Каквото в там, 
дето притежателите на публикуваните писма получавали 
наградки :). Еми за зимата имам план по цял ден да слушам 
Ісеа Earth, да ям сладолед, и да играя Neverwinter Nights 1, 
обаче за тоя мой план последното “звено” липсва, та ако 
случайно Bu се намира 1 бройка подръка, и няма Какво ga я 
правите, мое да ощастливите 1 Ваш Верен фен :). 

тпоо стахпа! 


MIOCA 


Помислихме Върху изречението. Всъщност мислим 
Върху него още от самото създаване на списанието. 
Борим се срещу moBa НИКОГА, но mo само с мислене не 
става - трябва u можене мама му стара! Ама 6 може- 
нето хич не ни бива. Трудно е ga си посредствен, казвам 
ти, много мъчна работа е тая. Не знам, братко, Виждал 
съм хора, koumo го постигат с такава изумителна Ae- 
koma. Ето, опитваме с ВсичКи сили u ние, ама не ще. Ha- 
пъваме се понякога много Ako и много държим Всички ga 
ни повярват и да не си помисли някой, че само си седим 
на морзеливите задници и не полагаме усилия. AMUUU! 
Даже и успехи постигаме от Време на Време, Всички са 
свидетели! Спорадични, за жалост. Липсва Hu постоян- 
ство, това е. И тъй Като се оказахме неспособни ga се 
приобщим Към Macume, пробвахме барем да приобщим 
масите Към нас. Те пък се оказаха неспособни на свой 
ред. Орисия, братле. Като те хване Веднъж u те Вла- 
чи go гроба. Че си умрем бедни, Кво да прайш! Нищо ge, 
те бедните пък са свободни. Аз Като си избирах ника на 
Времето, не го знаех това. Ама на, скимна ми пустия му 
ник, u ей го, предизвиках съдбата сякаш. Нищо де, нали 
пък Вие ни ce кефите. Винаги трябва ga uma нещо, Което 
да компенсира неволите, иначе съвсем се не трае. Ако 
няма, си измисляме. Така си измислихме, че е по-добре 
да си небръснат и ga живееш 6 мизерия, да не мислиш 
постоянно за парата, че mo и нея Като почнеш Веднъж 
да я мислиш и няма спиране. Че може ли mok цял Живот 
Все за пари да мислим. Така де, Коде остава душата? 
Кога за нея ще мислим? 

Изобщо, май много се размислихме. Ама аз mu Казах, 
kamo почнеш Веднъж и maka си отича. C мислене започна 
тоя отговор, с мислене и ще си завърши. Пък mu, бра- 
пие, също мисли и гледай да направиш правилния избор 
за себе cu. E, не, не го знам Кой е. ToBa Всеки сам си 
го решава. Ама нали, за да решиш, трябва Все пак и да 
помислиш... 


Тема: няма тема 
От: Божидар Проданов 


Privet, 
Sajaliavam 4e ste triabva da vi kritikuvam no mislia 
4е seriozno se nalaga. Ne znam Ко! otgovaria za 
okomplektovaneto na spisanieto, no to opredeleno vi kuca! Za 
poreden pat ima problem s kartite. Parviat pat beshe kogato 
pusnaxte broiat s 2-kite i 3-kite. Prosto v spisanieto koeto si 
vzex takiva niamashe. Sega s tozi broi pak prablem - niama 
edna ot 8-cite. Pak posle mi pishete da saberem cialoto teste. 
Е Как da stane tazi rabota? Ako maje mi kajete, no bez glupavi 
predlojenia ot sorta da si vzema oshte edin broi ot spisanieto. 
Nai malkoto zvudi neseriozno. Vij ako tozi дето otgovaria za 
okomplektovkata si napravi sek.ro (sepuko na niakoi 4asti ot 
tialoto) shte sam dovolen. Moje daje i asistent да mu stana 
(tova е tozi Койо reje glavata). 
Ta takiva mi ti raboti. 
Дао, 4e si е е.аю maikata. 
PP Molia za po seriozno otnoshenie kam tezi koito si kupuvat 
Spisanieto i sa kosveno otgovorni za zaplatite Vi. 


3gpaBeů, 

Отговаряме на писмото ти, maka че ако u някой друг 
uma подобни проблеми, ga прочете и да знае, че за него 
Важи същото. Въпросът е чисто технически, затова на 
който не му е интересно да не чете, без друго е проява 
на лош Вкус и абсолютна простащина ga се чете чужда 
Кореспонденция. Но пък от друга страна, просташината 
си е на почит у нас. Съдейки от това, Колко хора се 
лепят Всяка Вечер пред телевизори и монитори, за да 
гледат Биг Брадър, откъдето имам чувството, че no- 
следната извира, за да тръгне и ga Hanou 6 последствие 
целия свят. Не се прави айде, и ти се лепиш. Е, то и 


„ние се лепим де, ама нашето е с изследователска цел. 


Както u да е. Та, за окомплектоването на списанията. 
За съжаление, този път не сме виновни ние. Ако бяхме 
щеше да е много по-лесно, щото сме свикнали да сме 
Все Виновни така или иначе и някак това нямаше да ни 
направи толкова лошо Впечатление. Списанията обаче се 
окомплектоват, поставят 6 целофанени пликове u na- 
kemupam от фирма. Разпространителите пък omuBam 
до Въпросните пакетажни пичове u си Взимат готови- 
те списания. С други думи, излезе ли Веднъж броят оп 
редакцията под формата на файлове, koumo отиват 6 
печатницата, оттам насетне нещата не зависят om 
нас. Затова, гледай друг пот броя си, и ако нещо липсва, 
на момента го сменяй с друг, още на сергията. 

Все пак, тъй Като трябва най-малкото ga поддържа- 
ме имидж на Куулнес типчета, и щото - Както стана 
ясно по-горе — тъй или иначе ще си умрем бедни, няма 
проблем да Възстановим Auncume mu. Пък ако ни льжеш, 
нека тежи на твоята съвест. Заповядай В редакцията u 
ще Видиш Как си държим на думата. 


Тема: Омазах го :( Простете 
От: Rage 


ГОСПОДИ НАТИСНАХ SEND, КОЛКО СЪМ ГЛУПАВ? За 1- 
Ви пот Ви пиша и maka да го омажа. Боже, простете. 
Ето maka го бях почнал поне ga го довърша (не е Важно 
дали падаш, а дали ще станеш след това): 


Здравейте приятели, 

Пиша Ви за първи път, но съм Ви фен от доста дълго 
Време. Преди Всичко искам ga Ви kaka koako много 
обичам да чета списанието Веднага щом излезе. Няма 
ga Крия преди това бях при Конкуренцията - РС Club, но 
Веднъж прочел Ваш брой не спрях да Ви Купувам. Пиша 
Bu това писмо, защото om цялото списание и изобщо 
стила Bu на писане и прочее поднасяне на информация 
шмам чувството, че не пиша на редакцията на списа- 
Huemo GW, а на приятели, koumo познавам. Молбата 

ми е (може би?) необичайна - искам ga Ви помоля за 
няколко hi-res arts, koumo ce скосах да търся и Въпреки 
това не намерих. Става Въпрос за concept/source hi-res 
art на WoW,Guild Wars и МСЗ TFT. Колкото go лицата om 
WC3 - тях ги имам без едно: http://img155.imageshack. 
us/img155/9435/209warcraft3tft04pj2.jpg, за Което nonu- 
max един om хората, занимаващи се с walls om 3dzone- 
bg.com , Който за Жалост го нямаше и дори Каза, че 
може ga говори с Вас за него. Дано го шмате apmoBeme 
maka ме радват, че не можете да си представите. А 
що се отнася go WoW, бих желал новите arts от новите 
тапети Вкл. този, om който направихте плакат, за 
което Ви благодаря НЕИМОВЕРНО много (с 2 думи, що 
имате om WoW голЕмо споделете моля :))! Не знам 
колко хора са наясно, че тези hi-res arts съществуват, 
но откакто разбрах не можах да спра ga търся. Cepu- 
озно Ви Казвам, даже ги и сънувах. Ако ще Ви разсмея 
малко мога да ви разкажа 1 от сънищата ми - сънувах, 
че имам толкова голям арт на WC (и прочее), че Компа 
заби, мъчейки се да го отвори, но аз бях предоволен и 
даже се спуквах om кеф :) Om guild wars каквото давате 
(много ме радва новия manem om Nightfall). 

Много Ви харесвам и продължавайте В същия дух, аз ще 
си остана Ваш фен независимо om Всичко. 

Много Ви благоцаря, 

Noto 

П.С. Да знаете, че u на отговор се надявам eù! :) 


За малко да kaka: Виж си пощата... За съжаление, фай- 
кот от плаката на WoW, Който пуснахме е толкова 20- 
лям, че няма Как да мине по пощата, затова ти Казвам: 
донеси си едно дискче 6 редакцията и ще mu го Качим. Що 
се отнася до apmoBeme, за koumo питаш, ako са тези, 


LJORkSAHor (E GFAXNNAIESS.EG 


за koumo ние си мислим, май няма откъде да ги получиш, 
поне засега. Част от артуърка на много игри понякога 
не стига не само до масовия потребител, но U д0 20- 
ляма част от пресата, изключая по-привилегированите 
медии. И това понякога продължава дълго. Съжаляваме, 
но по отношение на останалите неща не можем ga ти 
помогнем. 


Тема: ЛУД 
От: Любомир Недялков 


Няма да почна писмото с банални изрази от Вида на 
“аз съм най-големият Ви фен” или mok “чета Ви откак се 
появихте” или някфа оруга глупост. Този път ще напиша 
нещо мое и се надявам ga е хубаво, точно за това за- 
щото идва някъде от Вътре и Крещи, че не му стигат 
думи да опише Куула, В Който попада... сега насериозно и 
да минем Ком началото: 


Пичуе... Аз съм най-големият Ви фен чета Ви от Как ce 
появихте и не сте ме разочаровали с нищо (целия безми- 
слен “хайп” е с цел да обърнете Внимание на писмото...) 
или почти. Добре, Въпреки че Всяка Втора Критика no 
Ваш адрес почва с буквата k u завършва на омерс ме 
кефи, че не Ви боли фара и ce пак u ga Ви боли нищу не 
мов направите Всеки шма праото на мнение... Знам, че 
Критиката е Кофти нещо обаче пози пот се налага ga 
изкажа неодобрението си спрямо едно нещо: минионче- 
та дайте малко поече статии за настолното рпг или 
поне една да Видя, да сом U аз, частица от малкото му 
фенове, щастлив... знам, че Като не пишете за масите 
няма после ga шма с Кфо ga си Купувате kapyuapckume 
Количества алкохол обаче ce мое си позволите 5-6 реда 
за необятната Вселена, Който по Всяка категория ще 
получи оценка 10+ просто щото графиката, геймплея 
и бори звука, Всички me са В главите ни... Смешно е ga 
kpumukyBam хората, който ми слагат хляба 8 устата (ce 
nak 6 момента заради човека, център на собствената 
ми ограничена Вселена гледам бара на DEVIL MAY CRY 3 
просто щото не издържах на лудата статия) и Въпреки 
Всичко не мога ga спра. Явно, това е човешката приро- 
да - Желанието да се борим и да се доказваме, Въпреки 
Всичко и Верен на тази аксиома ще продължа знаейки, че 
това стапя шансовете ми за успех. 

Ок добре дотук и стига Вече критика... Snake на теб 
разчитам ako ме прецакаш с това, че изхвали така ge- 
Вила, а се окаже боза ще излезнеш от ограничената ми 
Вселена :Р и Въпреки това очаквайте още едно писмо 
ako тази нощ и следващата не стана от Компа заради 
Данте... 

Хах koako нелепо искам да напиша някфо Кратко писмо 
с някъф свеж край ама не стаа и не стаа.... грубо и все 
nak go Всички пичуе om редакцията поздрави а за люби- 
мия Snake имам покана за една cecuuka по настолно Рпг 
АКО СИ ЗАИНТЕРЕСОВАН ДРАСНИ 1 МЕЙЛ :р 

От: Blade Master или Любо :) 


Здрасти, Любо 


Данте е Колос, там спор няма. Конкретно тройката 
беше толкова МОЯ игра, че направо се обидих на Сарсот, 
задето са ми прочели мислите, разбиранията и Желани- 
ята. Лични са ми, ебати... Адреналинът, позата, хлада и 
емоцията, простичкото кредо “Аз съм над Всичко неза- 
Висимо дали Ви харесва или не, защото АЗ Вярвам, че съм 
над Всичко”... Не, не, няма такава игра просто. 


Колкото go настолните ролеви игри - идеи за статии 
по темата са се прокрадвали често сред екипа, но по 
една или друга причина не са намирали своята реализа- 


ция. И това ще стане скоро, убеден съм В това. Самият 
аз съм играл (и продължавам да играя, макар и доста 
по-рядко, заради липсата на Време) по няколко системи. 
Уърлд ъв Даркнес си остава голямата ми любов, но Като 
цяло Винаги съм отворен за нови оферти. Приемам noka- 
Hama, Като преборя ограниченията на личния си BpemeBu 
Континиум, ще дам знак. 


Позо20рави ;) 

Snake 

Тема: Четете ga разберете 
От: Жоро Ганчев 


Здравейте ! 
14.08.2006. 2:34 след полунощ... Вече е понеделник... Чий 
го диря пред Компа по това Време и аз не знам, но Кон- 
ската доза кафе преди лягане не прощава... А след четири 
часа трябва да ходя на работа. Надявам се да не знаете 
какво е да работиш за тлости малоумни задници с пари 
(боже, какви пари, тея нещастници само си мислят, че ги 
имат!) Станал съм едно кълбо от нерви. Прав е Снейка 
(той koza Au не е бил прав) – хоръра е там вътре 8 теб. 
Не е Важно от Какво се плашат другите, Важен е оня 
Животински страх, Който mu прави лоу левол формат 
на съзнанието, забравяш, че това е просто находчива 
Комбинация от влементи, Която B действителност Ha- 
дали ще срещнеш (и искрено се молиш да е maka!). Mamka 
му, май е Време за смяна на начина на Живот. Генерал- 
Ho. Току-що дочетох последния Ви брой. Браво. На мен! 
За Вас - още пет лева следващия месец :) Та за писмо- 
то, защото тези писаници явно ще да са писмо за Вас. 
Трябваше да Ви го напиша още миналия Вторник, но се 
отказах, защото, нямаше да е Като за пред хора, тряб- 
Ваше ga оставя Всички гадости от седмицата малко да 
попритъпят гадния ВКус В устата ми. От Кое — това 
В Края на писмото, ako до тогава не сом заспал или по 
някаква друга причина ми е минало и съм Ви простил. 
Браво за анимето! Nausicaa ми се подвизаваше на харда 
известно Време, заедно с още едно подобно филмче, на 
Което не му запомних името - Все пак за японци го- 
Ворим, а превода си беше Ha „ниво”... Резултата om 
цялото нещо в, че FlashGet-a ми ще изглежда по goc- 
та по-различен начин, порното минава на Впори план. 
Та за списанието - аз съм един пишман геймър. Не помня 
om Кога не съм превъртал игра ... A u omkakmo aBmopu- 
те започнаха да споменават В системните изисквания 
минимум 2 Ghz + 160 RAM + още и още... ами май не 
си струва. ЦъКам си понякога на доброто старо Diablo, 
малко Empire Earth и това е. Списанието го Купувам 3a- 
ради стила — друго такова нещо В България няма! Вие 
Сте! Чета ревютата на игрите с оценки под 5, та да 
си оправя малко настроението, гледам Жално шотовете 
на останалите U се чудя, Кога, аджеба, ще намеря пари (U 
най-Вече Желание) ga изиграя и нещо такова ... Ей maka, 
между другото - как се оправяте с легалния софтуер? Аз 
от известно Време насам работя c Въпросния такъв, u 
меко Казано съм недоволен... Регистрации в нета за щяло 
U нещяло, скапани инсталационни дискове (CorelDRAW ХЗ 
— 140016. 6 брой ама инсталацията някой друг път, не 
днес) Единствения плюс идва от това, че парите не 
ги давам аз. Да Живеят плъстите задници, [цензура]! 
Ето, пак ce agocax ... А не трябваше ... Сега ще трябва 
да си го Кажа. Първо се изнервих докато намеря броя. По- 
точно – докато ми го намерят. Купувам си го Винаги от 
едно и също място и никога не си вземам стотинката 
ресто - нека да Живее дедото, и той душа носи ... Та 


след като го Видях по другите будки, Веднага тичам при 
моя дебо, а той ме гледа Въпросително „Кажи бе момче, 
Какво искаш? То, твоето списание още го нема ...” „Ама 
kak го нема бе? Аз го Видех! Tu що не си го поръчал?” „Ама 
аз... Ми той, шефа... Mu ела утре... Ама моля mu се бе, 
момче, прибери тръбата...” И така, нали съм си добър 
човек, изчаках го, разкъсван от ове коренно противоре- 
чиви чувства — GW и живота на дедото. Както u да е, 
244 по-късно аз Вече бях горо притежател на GW 21. От 
година насам чета списанието отзад на пред! Просто 
там са най-интересните неща – там беше и Bepcyca ... 
мир на праха му! Но за зла моя участ този пот опво- 
рих на първа страница и лекинко се Втрещих. Ама реших, 
че то това ще е някаква печатна грешка, случват ce u 
такива неща ... За зъбобола на Шефа — ами разбирам го! 
Преди две години лакомата ми уста получи един сериозен 
метало-керамичен ъпгрейд, сериозно подплатен с анти- 
Guomuuu, Всичко това на цената на една добра конфигу- 
рация (е за това сега — Diablo). И Всичко това от чиста 
немарливост - ми много сом зает, ми много работа 
имам ... Ух, отплеснах се! Втрещението ми дойде He от 
зобобола на Шефа, ами от долния десен ъгъл на стра- 
ничката — там над Каренцето с картите от новия брой 
се е цвъкнала една Весела пунктирана линийка с ножичка 
B единия край ... Брей, ga го [цензура], това om трети 
Клас не Mu се бе случвало! Ама после усмивката ми се 
ската съвсем, защото малко по-навотре В списанието 
съвсем подробно и някак с усмивка ми обяснихте, че за 
да спечеля някаква щайга, аз трябва да cu режа списа- 
нието !!! Абе хора, я се стегнете бе! A си представете 
ножица на мептьр разстояние от Списанието ми! Казах 
СПИСАНИЕТО !! Не някакъв парцал, Който поглеждаш за 
пет минути и го за цензура! завинаги! СПИСАНИЕТО бе! 
Което след g8e години пак ще си го четеш, u пак ще 
се хилиш, U ще плачеш... и ще се замисляш... Само kamo 
си представя Как някой си Кълца списанието... Снейк, е 
тва е хорър, брате! Абе, пичове (това е за читателите), 
хубаво — режете, пращате, играете, печелите... кой neye- 
ли? Един, двама... трима? Ами другите, те Какво? Какво 
ще Кажете на Внуците си след години, Като Ви попитат 
„Дядо, защо Уоркшопа ти е рязан?” То сие все едно Гос- 
под ga ucka да режем om Библията u ga му пращаме из- 
резките за томболата за напречната греда от Кръста 
на Исус... Не че съм много Вярващ, HO си е точно така! 
Измислете нещо друго бе хора! Нали за това сте 
GW - защото мислите! Emo, 8 предния брой cepuů- 
ния номер за сайта беше хвърчащ - не беше зале- 
пен за списанието. Направете го пак maka u Heka 
Ви пращаме него, UAU нещо друго, измислете го! 
Стига толкова, ще си лягам, утре ще прегледам nu- 
санието u Ви го пращам. Малко ще е длогнесто, 
ама нали се оплаквате, че нямате Какво ga uememe! 
Нег Flick 
PS. По инерция това писмо Вече фигурира u във фору- 
ма Ha Download.bg :) Да ме извиняват, ама много Mu се 
спи. 


Чудя се, какво ли щеше ga е moBa писмо ako не mu ce 
спеше!? Приятелю, направо ни Взривш Тоя лаф с томбо- 
лата и кръста ще му го кажа на попа, като дойде да ме 
опее, малко преди Господ да си ме прибере 6 Рая. (Нали 
Всички Кучета отиват В Рая?) Култ! Иначе, какво да ти 
река, човече? То само с мислене, нали казахме, че не cma- 
ва. С мислене го gokapaxme go пунктирчето и ножицата. 
Толкоз си можем. Пък и когато децата досаждат с прека- 
лено неудобни въпроси, Винаги можем да ги баламосаме 
с някоя сложна думичка. И като попитат пак какво пък 
значи това бе, дядо, ще им Кажем: като пораснеш, ще 
разбереш чедо! Ами, така е, Как да обясниш на едно мал- 
ko дете Какво означава думата Комерс? Какви жертви 
изисква и Как без него не се оцелява. 


малко... 


Хората имат различни начини да възЗ- 
приемат нещо за първи път. Някош са 
склонни да харесват Всичко Веднага, a 6 
последствие да си изградят по-умерено 
мнение за него. При мен е обратното. 
Аз съм злобно HezamuBucmye, първата 
ми реакция Към Всичко е по правило om- 
рицателна. Обяснявам това не защото 
смятам, че общата Ви Култура би била 
непълна, ако не знаете подобни факти за 
мен, а за да наблегна на уникалността на 
първия ми сблъсък със Зефон. 

Тогава (някоде преди 2-3 години) бях 
Ha dial-up и беше немислимо да си тегля 
аниме сам. По този повод се намирах при 
редовния си “снабдител” (thumbs up, Ян) и 
той ми Каза “чакай ga mu пусна Клийн onv- 
нинг на едно от любимите ми заглавия”. 
Изчаках. Пусна ми. Поисках да ми даде се- 
puana. Същата Вечер го бях изгледал go 
средата. 

Колкото и невероятно да е, докато B 
повечето съвременни анимета огпваря- 
щата анимация има за цел просто ga mu 
представи героите u да завърти няколко 
Куул-пози с max, В Hemisphere (опонингът 
на РаЗефон) е Вложена цялата емоция, 

многопластовост и символизьм на 

анимето, но В Концентриран Bug. 
Всеки Кадър означава нещо, 
Всяка секунда е Визуален и 
музикален шедьовър. Ме- 
ланхолията, | Mozama, 
горчивата обич и 
драмата, с koumo 

е изпълнен сери- 

альт, са Hauc- 

тина разкошно 


Текст: Roland 


I must be dreaming, ог 
We're onto something 
| must be dreaming, for 
I don't fall in love lawlessly 
I must be dreaming, or 
Pinch me to waking 
So undeniably yours 


As long as [т losing it so completely 
<= 
= 


 RAKNEPRON 


...да ce пише за любимото аниме е Като ga пишеш за любим човек. Как да изразя 
целия спектър от емоции, Който самото споменаване на РаЗефон събужда у мен? 
Немислимо. Но пък да не го направя ще е престъпление. Той не заслужава нищо NO- 


предадени u ako човек е В подходящото 
настроение, Когато Види опонинга за 
пръв nom, Влюбването е гарантирано. 
RahXephon е заглавие на BONES (Wolf's 
Rain, Ouran High School Host Club, Cowboy 
Bebop — the Movie u gp.) от 2000 г. Дейст- 
Buemo се развива двадесетина години В 
бъдещето. След опустошителна Война 
с другоизмерните нашественици Мю 
(Които са алтернативни хора със синя 
Кръв, владеещи мистични полуорганични 
оръжия, наречени Долеми), човешката 
цивилизация в почти унищожена. Един- 
ственият оцелял град е Токио. Население 
- 23 000 000. Или поне maka си мисли 17- 
годишният Аято Камина, Който е съвсем 


Аято Камина 


нормален ученик и чийто живот се прео- 
бръща с главата надолу, Когато сякаш оп 
нищото се появяват непознати нашест- 
Веници, Които атакуват града. Тогава 
момчето среща мистериозната Харука 
Шитоу, която му Казва, че ако я последва, 
ще му разкрие “тайната за света”. Не 
след долго пой се озовава В подземния 
храм на Зефон, дълбоко под Токио. Там om 
едно огромно яйце се събужда механични- 
ят гигант РаЗефон, а с него — U нещо В 
самия Аято. В същото Време той Buk- 
да, че собствената му майка притежава 
свръхестествени сили, а Кръвта 0 е синя. 
Това довежда до бягството на момчето 
от града на борда на Зефон, само за ga 
открие, че останалата част от света не 
само не е унищожена, но U се намира... 
петнадесет години 6 “бъдещето”. Защо- 
то завладеният om Мю Tokuo, контролиран 
от майката на Аято, е изолиран с прос- 
транстВвено-времеви Купол, дал му името 
Токио-Юпитер заради приликата с газовия 
гигант. Под тази бариера Времето пече 
шест пъти по-бавно u Аято се озовава 6 
свят, Който му е напълно непознат. 


Не разказвам толкова подробно Ha- 
чалото на сериала просто за ga пълня 
място, а за да отбележа Колко интере- 
сен и сложен е сетингьт. Историята на 
RahXephon е наистина Великолепно под- 
несена и реализирана, разделена на равни 
дози действие и съзерцателност. Екшън 
също не липсва и сцените със Зефон и 
Долемите, Които Мю пускат срещу 40- 
Вешката раса, са наистина страхотни, 
но за мен истинската. сила на сериала е 
B неговата атмосфера. Съзерцателност 
и меланхолия, птога и любов, Както и тиха 
лудост, докато Аято се бори с реалност, 
която му е чужда и която поставя под 
Вопрос Всичко, което знае за света, 6 ko- 
ето Вярва, и по-лошото — Всичко, което 
помни. Да не говорим за това, че тряб- 
Ва да се изправи срещу онези, които 00 
Вчера са били негови приятели и роднини. 
Тези разнообразни емоции са поднесени 
по такъв начин, че Зефон създава адски 
наситено усещане за съпричастност. Той 
те грабва, обсебва Въображението и чув- 
CmBama mu, но Вместо ga me стъпче и 
смаже с атмосферата u историята си, 
те приласкава и обгръща нежно. Дори 
най-драматичните моменти om сериала 
не унищожават това излъчване на уеди- 
неност и тиха kpacoma. 

РаЗефон е, преди Всичко, любовна uc- 
тория. Не, не си мислете, че ще трябва 
да изптьрпите романтичните терзания 
на група тийнейожори. Както 806 Всеки 
друг свой аспект, и тук анимето предла- 
га наистина уникално замислена картина. 
Една невъзможна Връзка, разделена от 
Времето и пространството, изпълнена с 
радост от близостта и болка от неспо- 
собността на героите да изрекат на глас 
невъзможното. Тази история може ga се 
оцени истински чак на Второ гледане, 
Когато Вече знаеш основния сюжет и 
си В състояние да осмислиш стоти- 
ците детайли, с koumo е изпълнен 
сериалът, но Които са невъзможни 
за разпознаване, ако не знаеш Какво 
следва. 


| 


р Můwuwa Peuka 


Героите са типични за жанра. По Cb- 
щия начин, по който сексът е типичен 
за бозайниците. Да бъдат наречени “Кли- 
ширани” обаче е престъпление спрямо 
усилията, Вложени от създателите на 
Зефон ga изградят персонажи, koumo са 
едновременно достатъчно дълбоки, за 
да можеш Ga си истински съпричастен 
не само на случващото се с MAX, но U на 
мислите и чувствата им, и достатъчно 
идеализирани, за да не се загуби поетич- 
ността на атмосферата. Хората често 
сравняват това аниме с Меоп с 
Genesis Evangelion 
(повече инфо - 
В kapema- 


истината е, че докато персонажите 6 Eva 
са замислени Като носители на Всички 803- 
можни психологически проблеми и Комплекси, 
Което ги прави неустошмо реални, ако u по 
малко попресилен начин, тези 6 RahXephon 
са не толкова истински хора, колкото герои, 
носещи духа и красотата на едно безкрайно 
интимно усещане, до Което наистина “ре- 

алистични” персонажи просто с я 
не биха могли да се go- 
kocHam. 


а повърхността той е kpo- 
родушен, Винаги готов ga се 
ga пренебрегне гордостта cu 
зар oů друг. На няКолко момента 
от сериала Аято реагира толкова pean- 
но и тънко от гледна mouka на емоции 
u отношения, че опровергава Всичко, 
Което написах тоКу що за персонажите 
u реализма В max. Но това са просто 
слънчеви отблясъци В езерото на AU- 
ричността. 


RahXephon и мърчъндайза: 

Това е списък с по-ценните ВХ сто- 
Ки: 

— Оригиналните DVD-ma, пуснати om 
ADV Films (www.advfilms.co.uk). Чудесни 
издания с перфектно Качество Ha зВук u 
kapmuHa, Както u с доста прилични екс- 
три, но уви - седем на брой, осем, ако 
броим филма. Освен това страхотното 
издание на Pluralitas Concentio с артбо- 
Кса за целия сериал, което можете да 
Видите на нъро-снимката ми, се намира 
само В Америка. 

— The RahXephon Bible е задължителен 
гайд за феновете на сериала. Покрива 
действието от първи до шестнадесети 
епизод, дава доста обяснения на по-не- 
ясните моменти, има профили на герои- 
me и е пълна с дребни гийки-нещица, над 
koumo истинският маниак да се праз... 
радва. 

— RahXephon Official Illustration 
Collection. Официалният apmóyk Ha cepu- 
ала е може би един от най-Качествени- 
те албуми В жанра. Великолепен цветен 
арт, Както и малко скици, с единспве- 
ната забележка, че няколко от илюстра- 


ят, е почти изцяло Bv- © 


Като единсп 
А нает om TERRA 
се c Mlo, u това 20 я срещу. 
8 Който е Живял само допреди няколко 
дни. Малко по малко обаче Aamo открива, 
че мястото му може би не е сред MAX, 
а предназначението му, Както u това на 
гиганта, е съвсем различно от обикнове- 
ната Война, насред Която са се озовали. 
И докато момчето се бори с лудостта 
u Копнежите си, зрителят не може ga 
остане безчувствен Към случващото се 
с него. 

Харука Шитоу е разузнавателен агент 
на TERRA u именно тя измъква Аято om 


циите леко спойлят, ако не си изгледал 
RahXephon go Края. Уви, на японски е (ма- 
Кар че текстът е доста малко) u тряб- 
Ba ga се импортва, което е трудно, но 
не и невъзможно. 

- Новелите. Общо пет на брой ca u 
пресставляват преразказ на анимето. 
Разкриват доста от мислите и чув- 
ствата на героите по Време на съби- 


X 
е опаенс 


Ето konko 


Токио-Юпитер, защото знае за Връзката 
му с РаЗефон. Харука е Великолепно изгра- 
ден персонаж, Който mau силна болка 6 
сърцето си, свързана със загубата на 
любим човек, но никога не позволява на 
никой да научи за нея, поне преди ga срещ- 
не Аято. Не бих могъл ga Кажа повече без 
да оспойля целия сериал, но ролята 0 B 
RahXephon е повече om Ключова u ma e 
двигател на може би най-красивата част 
от историята. 

Мишима Peuka в мистериозно моми- 
че. В първия миг, В Който я среща, Aamo 
не я познава, но само след секунда Вече 


muama от сериала. Ценни са, но чак след 
Като изгледате RahXephon. Издадени са 
и три тома манга, но тя не струва u 
има малко общо с анимето, дори 6 clo- 
Жетно отношение. 

- Трите оригинални саундтрака. На- 
Bcakoge другаде не бих написал това, 
но за този сериал притежаването им е 
задължително. 


е убеден, че ma е негова 
съученичка. Когато Миші 
умира при атаката на eg 
сът на момчето събуж 
сила на Разефон и именно п 
гигантът пробива абсолютната бариера 

на Токио-Юпитер, за да излезе навън. По- 

Късно обаче Мишима се появява много 

поти, винаги В Ключови моменти. Този 

персонаж е доста бегло скициранҳа u / 
не би могло да бъде иначе, защот 
лята 0 В сериала е Колкото Важна, й 
Кова и тайнствена, u go самия 
истинската й природа остава 
На Външен Bug ma e красиво мом 
Възрастта на Аято u прий а та: 
отнесена и неустоимо магнепич 
ственост, Която кара мъжете: 
поезия и музика В нейна чест, ( 
дВижение, Всяка дума създава ус 
че само след миг Мишима ще полёт 
затанцува на Крилете на ефирна мелодия 
от забравен сън, Която никой освен теб 
не може да чуе. 

Kyon Кисараги в другото “тайн 
момиче” В сериала. Теоретично сестра на 
доктор, работещ за TERRA, на прак ика-= 
почти никой не знае Каква е ma и Какво 
точно знае за Мю. Куон често говори с 
гатанки и стихотворения, В koumo npo- 
зира доста по-дълбоко познание, omkoako- 
то предполага позицията 0 на цивилен. Тя 
нарича Аято със странното название 
Олин, а освен това Долемите и Зефон 
по някакъв начин реагират а присъст- 
Вието 0. Каква е обаче ролята 0 В ани- 


| 
h 
Р 


е само за изграждането на атмосфе- 
рата. Но мястото ми, уви, не е 6ез- 
Крайно. 


обаче не би бил нищо без 
| По-голямата част om 
мосферата на анимето e стаена В 
Великолепен саундтрак (или no- 
; рите му Великолепни саунд- 
| Хашимото (Виж Карето) е 
ениален микс между модерна 
AUCMUYEH ожаз, меланхолич- 
парчета, и динамичен 
троение, състояние или 
ерпоп, които да не са по- 
ено. 

а дата опънингът на ани- 
ще си остава на неоспоримо 
o В личната ми Кла- 


за мен дори мисълта за сравнение с оруги 
опънинги е нелепа. 

Озвучаването също е чудесно, kamo 
композиторката Ичико Хашимото 03- 
Вучава Мая Камина – майката на Аято, 
а Маая Сакамото е гласът на Мишима 
Рвика. И двете се справят страхотно с 
ролите си, а останалата част от Каста 
не им отсптопва U няма един глас, дори, 
който да дразни с нещо. 

Анимето е пропито с музика и звуци на 
Всички нива. Досега не съм Виждал загла- 
Вие, Където музиката да е толкова Важна 
за историята и атмосферата. Долемите 
(за тях ще пиша и по-надолу, В частта 
за анимацията) са един от най-необикно- 
Вените елементи В сериала. Техните He- 
земни арии, които не секват, докато me 
сеят разруха около себе си, повече 
от Всичко друго 8 RahXephon, 

показват koako различни 
са Мю от хората, макар и 
Външно разликата 


№ ga e само В cu- 


Hama um Кръв. 
А 7 


А усещане- 
/ 
а“ 


PA 


mo, koemo 
създава 
mpugece- 
тметрова 
модер - 
нистична 


RahXephon и музиката: 

Ичико Хашимото е родена през 1952 
г. и се занимава активно с творчество. 
Ta е едновременно Композитор, 
изпълнител на голяма част от музиката 
си и режисьорът на RahXephon, Ютака 
Изубучи, е неин долгогодишен фен. Според 
собствените му думи никой друг не 
би могъл да предаде Всички отсенки и 
нюанси на анимето, а Ичико Хашимото е 
известна със способността си да пише 
Всякаква музика. Въпреки че това е едва 
третото заглавие, над което работи, тя 
има богат опит с авторски композиции и 
е издала няколко албума. 

За Йоко Кано Вече писах В статията за 
Cowboy Bebop, но нека Видим Коя е Мадя 
Сакамото. Певица и актриса, тя е изпяла 
опонинг-песните на много известни 
заглавия, сред koumo Cardkaptor Sakura, 
RahXephon, The Vision of Escaflowne, 
Tsubasa Chronicle u Wolf's Rain. Освен moBa 
има огромно Количество солови албуми и 
е изключително популярна В Япония. Kamo 
сею участва 8 двойно повече известни 
анимета, напр. .һаск://Ргојесі (различни 
роли В отделните заглавия), Cowboy Bebop, 


ckyanmopa с женско лице, Която nee u 
унищожава цели градове за секунди, е на- 
истина смазващо. 

Но музиката 6 Зефон не се изчерпва 
само с apuume на Долемите. Сами- 
ят РаЗефон е дълбоко и изначално 
свързан с пеенето, както и Всичко, 
имащо нещо общо 
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The Vision of Escaflowne, Final Fantasy VII: 
Advent Children, Fullmetal Alchemist, Ghost in 
the Shell, Mobile Suit Gundam Seed Destiny, 
Ouran High School Host Club, Rahxephon, 
Wolf's Rain и още Къде ли He. До неотдавна 
Йоко Кано пишеше музиката за соловите 
изяви на певицата, но после двете се 
разделиха. Доколко това e правилно 
решение, следва да се разбере. 

Koop – Euphoria. Това AMV присъства u 
8 989-то Ком един om предните броеве, 
но беше немислимо да не го Включа тук. 
Странно, но първият ми сблъсък с него 
бе също толкова уникален, Колкото u пози 
със самия ВапХерпоп, защото, за разлика 
от Всички останали AMV-ma по темата, 
това ме плени на мига. Музиката на Frou- 
Кои u подборът на Кадрите, направен om 
Koop, е толкова съвършено отражение 
на истинската душа на сериала, че U 
go ден днешен не мога да приема, че e 
Възможно да има по-качествено AMV. Виж 
го, независимо преди или след гледането 
на сериала, и ще разбереш за Какво 
говоря. Не случайно текстът В началото 
на статията е от тази песен, a не om 
самото аниме. 


с Мю. Още 6 самото начало на сериала 
се появява Концепцията за “настройване” 
на света Като музикален инструмент, а 
- както Вече споменах - Куон нарича Аято 
не пилот, а Олин - “инструменталист”. 
Анимацията на анимето е на пипич- 
ното за BONES Върхово ниво. Kepokmop 
дизайнът не блести с нещо невероятно, 
но героите са живи, изразителни U kpa- j 
сиво нарисувани, така че тук повече не - | 
може да се иска. Като цяло Визията ! 
Ha RahXephon е 6 ярки цветове, 
изпълнена с овижение ши живот, 
“Операторството” е на мног 


RahXephon u Neon Genesis Evangelion 

Съвсем умишлено се nocmapax ga 
държа пази част настрана от основ- 
ната cmamua. За Ема ще пиша скоро, 
може би дори 6 следващия брой. Исти- 
ната е, че Както и да си Кривя душата, 
този сериал наистина е Велик и наисти- 
на има твърде много общо с RahXephon 
Като сюжетна рамка. А също така e u 
наистина с 4-5 години по-стар, koemo 
автоматически би трябвало да запрати 
Зефон В Кофата с “Клонингите”. За мен 
обаче това не е така. Няма ga ce изхвър- 
лям със сравнения по отношение на Ka- 


тази статия достаптьчно ясно показва 
Какво мисля по темата. Защо обаче смя- 
там, че RahXephon не е просто Клонинг 
на ЕВа? Защото докато В no-cmapomo 
аниме ВсичКо, Включително и не особено 
развитият сюжет, е подчинено на психо- 
логията и реализма на персонажите, на 
дълбочината на проблемите u нездрави- 
те им отношения, В Херпоп фокусът е 
погпално различен - Върху атмосферата 
и сюжета. Или за да обобщя – психология 
М5 емоция. Има ли смисъл да се сравня- 
Ват подобни несравними стойности? 
Съгласен съм - няма. 


чеството на двете заглавия, мисля, че 


го Високо ниво. В сериала шма НЯКОЛКО 
“арт”-сцени, koumo просто ми скриват 
шапката при Всяко гледане. Неща Като, 
статични Кадри, В koumo zepoume са на 


Положения на “камерата”, koumo 
рнали един игрален фолм от 


RahXephon Ше Movie - 
Pluralitas Concentio 


Филмът по RahXephon Всъщност | 
е рикап на сериала с алтернативни Р 
елементи и различен финал. Сам по | 
себе си той почти няма стойност и 
дори на мен, Като дай-хард фен, не ми 
се струва особено добър. Истината 
обаче е, че той обяснява доста неща, 
останали неясни при гледане на сериала. 
Единственият му дефект В това 
отношение ugBa om aamepHamuBHocmma 
| му. Неизменно ще си зададеш Въпроса: 
“Добре де, сега ми е ясно, но дали това 
Важи и за реалността на сериала?”. 
Въпреки това препоръчвам ga се 
Види, но задължително след Като cme 
изгледали оригиналния RahXephon. 


търсиш уникална атмосфера и дълбочи 
Hama на сюжета, RahXephon е те 


Великолепни меланхолична 


си, бушуващи емоции. 

И за финал. Ако masu статия | mu 
Влияла, ако смяташ, „че има. шанс сер 
ът ga ти хареса, í збрави на мига всичко, 


Рубриката Води: 


772 рр 
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Смазващ Визуално исторически екшън за битката при Термопилите, напомнящ с атмосферата си за любимия Ha цял един народ God 
of Маг. Om Зак Шнайдер, режисьорът на римейкнатия Dawn of the Dead, който единодушно определяме Като най-добрия зомби флик 
от Класическата, черно-бяла “нош” насам. С музиката Ha Nine Inch Nails. По графичния роман на Франк “Sin City" Милър. 

Ох, ама моля mu се, Вземи си една салфетка! Недей maka - направо Върху списанието. 


W m C 


Perfume: The Story of a Murderer 
След Възкресяването Ha The Fountain, още един сериозно чакан от нас филмов проект, който считахме за безвъзвратно погребан, 
получава своя Втори шанс. След последователния отказ на Ридли Скот u Тим Бъртън да режисират, екранизацията по романа на 
Патрик Зюскина се завърна при Корените си. И беше заснета от немското Кино светило Том ТиКВер, за ga се превърне В най-скъпия 
германски филм, правен някога. При Все закономерния скептицизъм на Зюскинд относно филмируемостта на произведението му 
(самият той дълги години е отказвал да продаде правата, за да “си спести срама”), отзвиВите за Perfume за момента са повече 
от положителни. Kamo гледаме трейлъра, май наистина се в получило. 


The Messengers 
Филмот Вдигна малко шум около себе си поради доста странната си рекламна Кампания (трейльрьт можеше ga бъде гледан на 
официалния сайт само В нощните часове), но В Крайна сметка се оказа, че стоенето до Късно е било напълно излишно. Лоши ефекти, 
лоши akmbopu и лошо преписване om The Others, The Ring u The Grudge, ама минус страшното. Признаваме, че сивкавото демонично 
хлапе, което лазеше из Къщата, беше много сладко, HO нещо ни подсказва, че не е била точно това идеята... 


Blood Diamond 
Угнетени негри, разбити семейства, кървави диаманти (не че са B цикъл или нещо, просто угнетените негри, Като ги konaam, 
страдат u мрат, ‘щото работят 6 лоши условия и белите ги тормозят) и Лео ДиКаприо, птърчащ през сюжета с пушка 6 ръКата 
U напрегнато изражение, намекващо, че е само на крачка от особено зловещо насиране, защото си е лапнал разхлабителното без ga 
помисли за липсата на тоалетна В радиус от две левги. 


ар” 


Петима актьори, Клаустрофобичен интериор, параноя, насилие, секс, наркотици. Лудост, плъзнала се по острието на бръснач, който 
само след миг ще се забие В нечия плът, omkogemo да изреже Въображаеми буболечки. Уилям Фридкин, създал Класиката Екзорсистът 
(и маса глупости след това, но Heka да ги забравим за момент), се завръща с най-очаквания хорър на 2006 година. Какво повече!? 


+ “. я 
Tideland 
След провала на екстравагантното му фентъзи Братя Грим, Тери Гилиьм се опитва ga измие срама с лента В много по-негов стил. 
След смъртта на майка 0, Вследствие на свръхдоза u ynopumume наркотични опити на баща 0 ga си причини нещо подобно, малката 
Джелиза Роуз започва да Живее В свой собствен, извратен u зловещ въображаем свят. Зрителите, присъствали на първите npo- 
Жекции, са напускали масово салоните omBpameHu, ужасени и объркани om Видяното. Вярваме непоклатимо В таланта на Гилиьм ga 
окове лудостта В двадесет и четири Кадрова Клетка u да Hu я поднесе В наб-трудносмилаемия Възможен Bug. Че Tideland не е филм, 
за Всеки е ясно. Дали е филм за нас, ще ти споделим, когато (и ако) някой го внесе на роден екран. 


Deja vu 

Тони Скот u Дензъл Уошингтън са се захванали с нещо, Което съмнително много ми напомня за интелектуална apm-mpakmoBka на 
идеята om Терминаторите - мъж се Връща 6 миналото, за да спаси Живота на някаква особено Важна за човешката история Жена. 
Идеята е, че феноменът “gexa By" Всъщност се дължи на факта, че разни правителствени изверги редовно cu играят с Времевия 
поток В umemo на Конспирации от сорта Ha zopeonucaHama. Звучи тъпо, но пък изглежда стилно, птьй че давай Тони, с теб сме. | 


Ane 


Eragon 

На фона на дебютанта Едуард Спилорс, Хари Потър започва ga ни се струва шокиращо можествен, maka Че гледай трейлъра на 
Eragon на свой собствен риск. В добавка Ком гейската осанка на малолетния протагонист ще имаш съмнителната чест да се 
насладиш на дракони, магьосници, MacoBku с разни зловещи изчадия и евтини ефекти на Килограм. За основа на цялата помийка е 
послужил един от най-лошите фентъзи романи от последната декада. Нямаме пторпение просто. А чий го gupam Джеръми Айрънс, 
Робърт Карлайл и Джон Малкович В тази история, могат ga mu ! 
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Жанр: змиевъдно би-мууви 
С участието на: Самюъл Джаксън, Джулиана Маргуляс, Нейтън 


Филипс 


Режисьор: Дейвид Ар Елис (Последен изход 2) 
Сценаристи: Джон Хефернан и Себастиан Готиерез 
Официална страница: htip:;//www.snakesonaplanemovie.com/ 


скам ga си представиш ясно следната kap- 
пинка (ако Въображението ти е неспособно 
да придаде обем на думите ми, удари три 
големи мастики и след това продължи да четеш; 20- 
тов ли си? отпусни мисълта си, затваряме скобите): 
СгоВорна дружина с Bug Като да повдига често планина 
(от чаши), В лицето на ИВОКами Коралски, Антон «Бан- 
ското» .Дуумишков, Георги МеДинчев, Тошомир Ебах- 
тиЧалгатаИмамВКолата, Симеон ЧешмеДжейСиДен- 
тънДЖиев и моята пресветла личност се отправят с 
леко залитаща Крачка Към Киносалона. Въоръжени са с 
бутилка ром, бутилка Водка, една незнайно Как промък- 
нала се Кола-лайт и две кутии пуканки, за мезе. В след- 
Ващите час и нещо се случват: общо-Взето следните 
неща: Едни мафиоти убиват някакъв тъпак, едно хлапе 
ги yumHecBa и попада под крилото на елитен фебереец, 
който трябва ga го заведе невредим до на-майната- 
си, за да свидетелства. Лют разпоредител се Кара на 
Корала, задето си е Качил Краката на предната седалка. 


От другата страна [The Departed] 


Жанр: om ония престъпните драми, на Скорсезе 
С участието на: Леонардо ДиКаприо, Джак Никълсън, Мат Деймън 


Марк Уолбърг, Мартин Шийн, Рей Уинстоун 
Режисьо 


Нос страх, ABuamopem) 


Сценаристи: Уилям Мойнъхан (Царството небесно), по сценарият на 


Сю au Мак и Феликс Чон 


Официална страница: Nitp://www.wtcmovie.com/ 


необяснимата си упоритост да снима фил- 
ми с Леонардо ДиКаприо, големият Мартин 
Скорсезе най-сетне достигна до Желания 
резултат. Да Вкара противното титаникско гейче 
В роля, която се Връзва по прекрасен начин с повърх- 
ностния му актинг u В Крайна сметка да изгради goc- 
товерен персонаж, около който да се завърти добър 
филм. Доста добър, при това. Сценарият римеоква 
хонкконеската Жега — Infernal Afairs (който е доста 
по-силен, прочее, maka че ако не си го гледал, не Bux- 
дам Какво чакаш). Om едната страна на барикадата 
стоят Франк Костело, непоклатим гангстерски бос 
от старата школа (Никълсън), неговото, отгледано 
Като син, лично полицайче, Което му помага да бъде 
Винаги Крачка пред закона (Деймън), а om другата 
— двойка Класни куки от старата школа (Шийн u Yon- 
бърг), koumo Внедряват младо и неориентирано чен- 
генце, току-що завършило академията (ДиКаприо), 
под прикритие В бандата на непоклатимия ганг- 
стерски бос, Когото биха искали ga Клатят с Видимо 
удоволствие. В резултат получаваш чудовищна роля 
на Никълсън (откриващите сцени със сшуетът му 
следва да влязат директно В Кино-учебниците, без 
приемен изпит), напрежение, което можеш ga режеш 
с нож (или - Както предпочита Скорсезе - с отмере- 


Лартин Скорсезе (Разяреният бик, Добри момчета, Казино, 


Уштнеса го Качват на ебин 
самолет, Който лошите 
мафиоти са натопкали 
с разнокалибрени змии 
с ясната идея да убият 
нашто момче по особено 
иновативен начин. Бакалов 


се хваща на бас с Дишков, 
че “maa cmloapgeca, бате, е 
оная pyHmaBama сестра от Спешното” на едно голямо 
уиски; В последствие ДишкоВ му поръчва уискито на- 
сред такава необуздана серия от разнородни Коктейли, 
че Бакалов почти умира, за разлика om уитнеса, дееба 
u издръЖливото Копеленце. Змиите налазвап целия Ca- 
молет. Половината пътници Колабират по особено Ви- 
олентен начин, оцелелите Коментират разнороден mun 
гейминг хардувър. Нашата дружина сКача на Крака на 
през пет минути, за ga ръКопляска бурно Ha по-Ключови- 
те моменти, пък и за да можем да се гледаме В очите, 


ни автоматични откоси) 
и страхотна атмосфера, 
Която елегантно разми- 
Ва белязаната om бялото 
прожекционно платно гра- 
ница между теб и филма. 
За съжаление получаваш и 
един нелогичен, поизсму- 
Кан от пръстите финал. 
Чийто грях, шокиращо, 
не е, че разплита Всички 
обтегнати сюжетни Au- 
нии В обичайното захаро- 
сано кълбо от топлина, 
приятелство и любов, а 
че е толкова хаотичен и нарушаващ бясното темпо 
на филма, че смъртта и тъгата, белязали последни- 
те Кадри, така u не успяват да те докоснат. 
Всъщност, понеже по-горе споменах Жега, пък 
макар и индиректно - основният проблем на Om 
другата страна е почти полната липса на емоции. 
Там, Където Класическият епос на Ман беше топъл 
u човешки, амалгама om чувства, която те правеше 
съпричастен с практически Всичките си герои, akmy- 
алният епос на Скорсезе не е нищо повече от хладна и 


докато си казваме наздраве. На задния ред им е някакво 
mezaBo. Елитният фебереец избива ge що има змия Ha 
борда и спасява уитнеса. Ние отиваме ga си допием. 


пресметлива игра на шах между сценарист и зрител, 
B Която zepoume са просто безлични фигури, носещи 
послания, а не персоналност. А Когато положиш на 
Везните Насилието и Напрежението срещу Сълзи- 
me 6 От другата страна, чинийката с Корвавицата 
хлътва абсолютно необезпокоявано надолу. Което 
— ako пторсиш нещо, различно от мощен адреналинов 
прилив и учебник по стилен филммейкинг - Всъщност 
е доста Кофти. 


Заветът [The Covenant] 
Жанр: мистично би-мууви 
С участието на: четири метросеКсуални Вещерчета и две-три моми за цвят 


Режисьор: Рени Харлин (Умирай трудно 2, Дълга целувка за лека нощ, Синята 


бездна, Заклинателят: Началото) 


Сценарист: Джей Ec Кардоун (доста говна е изскрийнрайтвал, ako 


moBa питаш) 


Официална страница: http://www.sonypictures.com/movies/thecovenant/ 


| убавото на тъпите филми, koumo са замислени, 
направени и рекламирани с идеята, че са тъпи, е 
| че просто няма Как да се разочароваш, подведен 
от очакванията си. Да, Заветът е отчайващо mon. Но 
чест му прави, че В Humo един момент не се e опитал да 
те изложе, че ще бъде нещо друго. 

Четири добри хлапета с магически дарби се сблъскват 
с пето; лошо. хлапе с магически дарби насред някакъв ko- 
леж и след има-няма час и половина мерене на магии го 
убиват. В основата на завета om заглавието е залегнала 
някаква стара Вещерска история, Която, честно Казано, и 
сценаристът не е схванал особено добре и затова се е on- 
итал да ограничи сюжетния диапазон до равни количества 
полуголи сцени с млади момчета и момичета (демокрация 


Световният търговски център [World Trade Center] 


Жанр: Клаустрофобично-патриотична драма 
С участието на: НиКълъс Кейдж, Майкъл Пеня, Мария Бело, Стивън 


Дорф 


Режисьор: Оливър Стоун (Взвод, Родени убийци, JFK, Всяка една неде- 


ля, Обратен завой, Александър) 
Сценарист: Андреа Берлоф (дебют) 


Официална страница: http://www.wtemovie.com/ 


огато повече от 2700 души загубят Живота 
cu В 38epcka трагедия, е добре да млокнеш 
| я за момент с Конспираторските си теории 
относно грозната машинация на правителството 
на САЩ, избило собствените си хора, за да разтвори 
широки Възможности за Военни саморазправи, и ga се 
заслушаш В последните удари на хиляди умиращи сърца. 
Сърца на хора, не по-различни от теб u мен. В този ред 
на мисли, чест прави на Оливър Стоун, че наместо да 
изгради сюжета си Върху майкълмооровска,. анти-Буш 
документалистика, „го съсредоточава именно Върху 
трагедията на обикновения човек, смазан безсърдечно, 
между зъбците на политическите машинации. В случая 
смазаните (буквално, под сриналите се небостъргачи) 
са Hlodopkckume ченгета Маклоклин (Кейдж) и Химено 
(Пеня), koumo — В общи линии - прекарват екранното 
си Време сред отломките, говорейки си за живота, на 


Борат: Културен обмен с Америка за напредък на Великия 
братски КазахстансКи народ [Borat: Cultural Learnings of 
America for Make Benefit Glorious Nation of Kazakhstan] 
Жанр: Култ 
С участието на: Саша Барон Коен, Кен Дейвитиан и разни реални хора 


Режисьор: Лари Чарлз (Ма 
Берлоф (дебют) 
Сценаристи: Саша Барон К 
Официална страница: http 


орат — една от трите екранни самоличности на 

фаворитния ни психопатичен комик Саша Барон 

Коен - е абсолютен Културологичен феномен. 
Във Времената на плаха и мазна политическа коректност, 
този пич е истински бастион на крайния, откровено прос- 
ташки хумор, който прекарва педантично под ножа раси, 
религии, идеали и морални ценности с Видимо удоволствие. 
Лансирайки продукти, Които mozam да me омаломощят om 
смях, но U грубо ga me обидят с нещо В цялата си пъстра 
амалгама от шегички, ga me накарат да се задавиш със 
собствения си смях над гаврата с другите, защото Коен 
е успял ga се изгаври и с теб. Отвратилият ме гол Кеч 
от Борат е светъл пример за това. И за ga има cnpaBeg- 
ливост, големият Саша се гаври u със собствените си 
идеали U разбирания (след Като изгледаш филма си спомни, 


ед and Anonymous) Сценарист: Андреа 


и Антени X 
ww.boratmovie.com/ 


трябва ga има), магически 


дувли с различна степен на 

СиДжи интензивност, щипка Веселяшки В Клишираността 
си хорър U не повече om пет шест диалога с повече om 
десетина реплики, 6 повечето от koumo някой тийн-Вещер 
обяснява на друг тийн-Вещер, че ей ся ще си извади egpa- 
ma и рунтава магическа пръчка и такъв ще му го набие, 
че ще му избликне мана om ушите. Ako не подхождаш с 
някакви сериозни очаквания, а честно Казано при Вида на 
трейлъра, рекламните материали, че и написаното В това 
ревю, просто не Виждам omkoge точно ще успееш да u3- 
Вадиш такива, имаш сериозен шанс ga се позабавляваш. 
Филмчето е приятно заснето (на режисоорското столче 
е някогашното екшън светило Рени Харлин), има няколко 


прага на смъртта. 

Неприятният момент е, че подходът Ком филма 
може и да прави чест на Стоун, ама за съжаление не 
прави Вопросния филм добър. При Все че идеята е била 
доста прилична - Световният търговски център да 
бъде Камерна, човешка лента, а не надъхващ патриоти- 
чен епос (шокиращо са спестили дори очаквания мегало- 
мански СиДжиАй с Кадансово разбиващите се В кулите 
самолети), реализацията 0 е повърхностна и скучна. 
В опита си ga балансира между документалния подход 
Ком събитията и класическите, дизаспър-фликови nox- 
Вати за представяне на хорските драми, Оливър Стоун 
просто се е подхльзнал, пропадайки В безоната на един 
посредствен, претенциозен и неуспял да намери себе си 
филм. На Всичко moBa се лепва и един шокиращо припов- 
дигащ духа хепи eHg, В който нашите момчета ги спася- 
Bam, а епичната фонова музика щастливо заличава 20- 


HC 


че човекот е евреин, примерно). Няма таков 
идиот. 

Ако не си запознат с шоуто (пълнометраж- 
ният Борат Всъщност представлява навързани B дебил- 
на история десетина скеча) - Коен се представя за ka- 
захстански репортер, Който говори с нищо неподозиращи 
нормални хора u се ебава no безобразен начин с max. Или 
- както е В случая с тексаския реднек-патриот и еванге- 
листите - просто оставя хората ga се ебават сами със 
себе си, документирайки малоумието им. 

А ако във филма има нещо, оставящо неприятно Впечат- 
ление и сваляйки го едно ниво под най-добрите моменти 
от телевизионното: шоу, това са режисираните моменти, 
Вкарани 8 името на сюжета и Контрастиращи неприятно 
с документалния дух на лентата. Което обаче по никой 


THE 


COVENANL 


нелоши екшън сцени (една OM Кошто е едно особено забавно 
замерване със селскостопански сечива В една плевня; не 
питай), а актьорите са толкова умилително некадърни, 
че могат дори да ти станат симпатични. Ako го дават 
Hakoge на цена от три лева за четирима души с Включени 
8 цената пуканки, бира и свирка зад Киното след прожекци- 
ята, изобщо не се колебай. 


респоменатите 
2700+ Жертви, 
превръщайки 
Световният 
търговски цен- 
тър В поредна- 
та дизастър 
чекия. Която този път дори американците не успяха да 
харесат, защото тематиката им е болезнена. 

Стоуни, мама, mu ли беше оня гениален режисьор, В 
който се Колняхме навремето, или аз нещо се бъркам? 


начин не пречи на Културния обмен... да ти Вкара повече 
смях, отколкото можеш да понесеш за час и половина. Така 
че - изобщо не се колебай 

Дженкуй! 


Омчте SwoRD or Lies 


А 
t 


Sword of Lies 


| о леко mi а T яга за поход. E k 
на хладния, Ў 
| их - Тойз тук младши s, € Xe а това - M 
k R н, | U сладникава миризма на и се появи нова карта, Която се cmoBapu Вар си у 
‹ | a ermakepku, белл поглед n i 
Е „Бик kenan да P ре 


със сила и трясък, 
mul 


He бе om хартия, a от камък 
~ колота да 2 Вече е мъртъв: 
него знае. 


КЕР A ‘история Ha: Е 
нат мез г. Лъжите чийто завършек за м 


авирани пътища плениха тревата. 
Каменни стени плениха Вятъра. 
Стоманена печКа плени огъня. А ний, 

6 плен на делото на ръцете cu, забравихме, че някога сме 
били свободни.” 


Неизвестен автор 


Gamer's Workshop 18, април 2000. БРУТАЛЕН брой, приятели. 
Точно Като горния цитат от хрониките Ha Thief 2. Със 
сигурност това издание влиза В топ 10 на най-добрите ни 
броеве изобщо и ще бъде запомнен с уникалната атмосфера, 
Която струи от него. Ако трябва да го определя с една 
дума, то бих се спрял на “Вдъхновяващ”. Приятно четене. 


Редакцион, Freeman 


Един древен мъдрец, за чието име, както обикновено, He се 
сещам, беше Казал: “Ако искаш да отслабиш Врага си, хвали 
го!” Така че не ce чувствайте неудобно и ga Hu хвалите. 
Моля Ви! Имаме отчайваща нужда да отслабнем. Вече 
Като тръгнем из ценптора U около НДК пенсионерите cu 
изпоКриват kaHmapuemama. Малко неудобно е някак! 


Статията продължава с отговор на писмо на свещеник, 
Който твърди, че е притеснен от наличието на твърде 
много насилие, сатанизъм и порнография В GW. Ето и част 
от отговора: 


“Ние сме атеисти. Отказваме да приемем съществуването 
на Господ и по същата masu причина omxBopaame и 
Дявола. Религията е догма. И Като Всяка догма оковава 
духа и свободата на човека. Лишава го om правото сам 
да определи моралните си Категории и натрапва със 


силата на заплахата своите такива. Но също толкова 
Категорично, Колкото отхВърляме религията, признаваме 
съществуването на добро и зло. И знаем Как да направим 
разликата, защото сърцата ни имат грижата за това. 

И нямаме нужда от Бог, за да изкрещим: Не убивай! Не 
кради! Нямаме нужда и от други идоли, В това число u от 
Сатаната, чумата да го трошне таман! 

Хм, темата за прелюбодействието ще я пропусна... 

Мисля, че В списанието няма нищо, отКкоето да се срамуваме. 
То не насажда идеи за насилие или порнография. Ние пишем 
за една изкуствена, Виртуална действителност, В Която 
човек се потапя, забавлява се, изразходва емоции и която 
накрая напуска, за ga се Върне B реалността, подчинявайки 
се на законите 0. Това, че си разстрелвал и разКосвал разни 
пиксели из екрана, не те прави патологичен сериен убиец. 
Ако има човек, Който go такава степен да превърти, че ga 
пренесе насилието В Живота, mo ние не бихме могли да го 
спасим, дори и ако през ред нижехме цитати от Новия или 
Cmapua Завет.” 


Тестът на Gamers’ Workshop. Тема: 
“Пригодност за оцеляване В света на 
компютърните игри” 


1. Намирате се 6 пгомна гора. Необикновено студено е. 
Вяглърът плете зловещи трели В хралупите на gopBemama. 
В сумрака проблясват две червени очи. В палтото си 
държите любимия си пистолет с лазерно насочване, 
подарък от баба Bu, a В джоба Bu се Въргаля морков. Какво 
правите? 

А) Вадите пистолета и гледате точката да попадне 
между двете очи на гадината (защото това несомнено е 
Върколак). Стреляте два пъти — mopBuam път с обикновен 
куршум, а ако нещото изреве, със сребърен. 


нап 
upya Laran studios, поредните претенденти: 
доброто RPG на 2000-ma 200 


Кръст. Кокалестият 0 пръст посочи 
воро тихо: 


ни с оръжията, умения свързани с магиите (и 06 
ния. Ako о горите ресе ЕВА 
ше пе 


b) Сещате се, че зайците при 

баба Ви имат такива Красиви очи и тръгвате с приготвен В 
роката морков. Taka ge, ako го хареса, миличКото същество 
сигурно ще Ви даде ga го погалите u ga му помачкате 
ушите. 

Г) Изкрещявате: “Умри, извънземен негодяй”, отхапвате 
Върха на моркова, броите до три и го хворляте. Морковът 
се оказва замаскирана ултрамодерна граната. 


3. Виетнам. Проливният дъжд Ви Кара ga си мислите, че 
този ден Господ е решил да подобри рекорда, поставен 
по Време на Потопа. Ком Вас се приближава тичащ мъж, 
който държи пушка В ръцете си. Вие: 

А) Стреляте, докато мъжът не замяза на швейцарско 
сирене. Вопроси можете да зададете и по-късно. 

Б) Разпознавате Вашия съученик Гошо, xBopaame автомата 
u тръгвате Ком него с братска прегръдка. Искате ga му 
разкажете за толкова много неща! 


5. Времето на решштелната битка е дошло. Вашите 
части са на холм U имат добра позиция. Врагът обаче е 
по-многоброен от очакваното. Вие: 

А) Прикогоквате силите на противника малко по малко. 
HagaBame се ограниченият изкуствен интелект да не 
загрее клопката. 

Б) Тръгвате Към строените Вражески редици с 
развят бял флаг. Естествено сте сам u невъоръжен. 
Добрата дипломация изисква да покажете доверие Към 
партньора. 

В) Отменяте смъртното наказание за дезертьорство, 
Вземате първия Войник от строя и го правите генерал, 
разжалвате се go обикновен newak и дезертирате 
колкото се може по-бързо. 


еезеввеамит<«ез-гез ввсогсии: SHARA 


third person 


втор: WHI: 


ICEWIND 
DALE “ 


Mucan че Вече не e необходимо да представата Black Iste 
Studios. След невероятните Рай Z, Baldur's 
a е иа га Torment, Black 
Isle ce утбърдиха като Водещи разработчици 

Боледи uzpu. И ето че на хоризонта сезадава поредното 
заглаВие със щ; 


Бр SLURCK 
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РАЗУМНИ МИНИМАЛНИ ИЗИСКВАНИЯ 
rsche Unleashed (озо, 6448 RAM, 445 Videocard 


ром ngin 
Ako сте играли Planescape: Torment ще имате представ: 


Мега 


(Black ые Studios 


които Ш да 


приключението, По пътя cu 
k 


какво гложе да ouakBame om IWD, с тази разлика, че раз 


ще бъде по-малък (какъвто беше 
в e- 


ори geucmBuemo, ще 


ще 

добеде и go намаляване до nonocumu граници на бреме: 

то за досадното обикаляне на откритите местности. 
ви р 


срещате доста NPC-ma 
), nakou om Кои: 


с ce т ат ях Вие няма ga 
можете ga ги контролирате. Тяхното поведение ще бъ 


“Колега. тте смут 

|. Бе И какво с moba ореолче ok 
ma? Радувциомен шыт? 
Доб 


Ако имате три или повече отговора Б: 

Вие сте олигофрен. Дори и да доживеете до почтената 
за Вас 18 годишна Възраст, това ще се дължи на супер 
щастливо стечение на обстоятелствата. Чувството Ви 
за самосъхранение е умряло от срам Като е Видяло с Кого си 
има работа. Опасен сте Както за себе си, така и за хората 
около вас. 


Thief 2: The Metal Age, ревю, Snake 


Винаги сом свързвал чувствата с обвързването, а това 
са две неща, Които застават на пътя на парите ми. За 
съжаление не всички са така отдадени на работата си Като 
мен. 


Из откровенията на Гарет 


И рече Пазителят: “Страхувайте се от зората на 
Металната Епоха” Пророчествата Вече се сбъдВаха, 
разкьсвайки плътта на реалността, а през раните бавно 
започваше ga се стича лепкаВата черна Кръв на Хаоса. И 
Смъртта бавно размахваше косата си, разчиствайки noma 
на новата епоха, епохата, 6 която стоманеният отблясък 
заменяше искрящата утринна роса, В Която течен 
огън плисваше на мястото на бистрите ручеи, В която 
безстрастната фотоклетка изместваше любопитната 
uckpuua В човешките очи. 

Той рече Пазителят, докато силуетьт на мъжа, наречен 
Гарет, потъваше 6 нощните сенки. И нямаше 6 гласа му 
нито мъка, нито печал. Защото знаеше Пазителят, че 
съдбата на света е В сигурни ръце. Ръцете на убиец U 
Крадец. Самият грях щеше ga се Возправи В защита Ha 
светостта. 

Само че още не го знаеше. 


Подзаглавието на Thief 2 е Металната епоха, но спокойно 
можете ga приемете, че то е “Изпълнените обещания”. 
Да Караме поред. Графиката е размазваща. Късове 
построцВетна Красота, борещи се с ползящия мрак. 
Живоптот на Гарет продължава ga протича под булото 
на нощта, милостиво скриваща белезите по лицето и 
B душата му, но дори и тук се е прокраднал лъч хъжовна 
надежда, gowba om бледата луна, над Която npenyckam 
Кервани от черни облаци. 


Убари горещо Желязо и ще изтръгнеш от него искри. Удари 
човек и ще изтръгнеш от него ярост. За да придадеш 
форма на човек или желязо, трябва да удряш силно. 


Из събраните проповеди на Карас. 
Soldier of Fortune, ревю, Freeman 


Има няколко простички правила, Ha koumo се Крепи 
ценностната ми система: 

Гаджето трябва ga е готино, желателно в бельото Ü 
да е черно, а сексът ga е с чувство; Джиньт трябва ga 
е “фис”, хубаво е тоникьт да e “Kinley”, а питието да е 
поднесено студено и с резенче лимон; Криминалето ga е 
класическо птожно, черно, философско, силно и авторът ga 
е Чанслър; Колата трябва ga е бърза и мощна, ако може и 
да e моя, марката е без значение, стига да съм единствен; 
Музиката трябва да е рок, препоръчително е да е мептол, а 
CayHgmpakom да е много “Чак” и много “heavy”; Закуската 
обаче, трябва ga е лека, тази, която ми я носи 6 леглото, 
също, а часът да е следобеден... 

ИГРАТА трябва да е екшън! Екшънът ga е 3D Shooter! A 3D 
Shooter-om да е брутален!!! 


Да! Грозен! Див! CBupen! Безкомпромисен! Злобен!... Трябва 
ga те прави звяр!!! Да изгори Кръвта В жилите mu u В max 
да потече огън. И бялото на очите ти да се налее с Кръв. 
И устата да крещят 6 необуздания, адреналинов триумф 
на умопомрачението. Да cu 6 плен на бесовете. Да станеш 
слуга на Смъртта... 

Докосват ли думите ми някакъв демон във Вас? Разцьфва 
Л В душата Ви Нуждата и Жаждата? Засорбяват ли Bu 
ръцете, можете ли да почувствате силата на емоцията, 
Която ме Владее докато пиша? 

Целта на цялата тази словесна епопея бе да очертае 
границите на разбирането ми за екшъна Като понятие. Че 
добрият екиљн е Като Живота - без средни положения, без 
уговорки и компромиси, директен, цялостен, сбит и груб, 
имунен ком чувствата и желанията. Безпощаден. В него 
не е нужно ga има справедливост. И В Живота няма! Не е 
нужно смирение. И В Живота не е нужно! В него любовта 
няма място, освен като най-силния генератор на омраза и 
ярост. В добрия екшън цялата Вселена е смачкана, пресована 
и натикана В един-единствен човек. Екшън-героят! 


Agartha, превю, Groove 


Предполагам, че това заглавие е неизвестно на по-голямата част 
от Вас. И толкова по-добре. Ако имах Возможността ga грабна 
машината на Времето u да се озова В сюблимния момент, 
когато група шведи след прекалено много “Финландия” са решили 
ga направят masu игра, тя изобщо нямаше да съществува. 
Защото е прекрасен пример какви могат ga бодат страничните 
ефекти от алкохола. По Всичко личи, че онази нощ той се е свързал 
по много странен начин с ендорфина, произвеждан om нечии 
скандинавски мозоци, и получената комбинация се e оказала нещо 
kamo катализатор на олигофренията 668 Всеки един човек. 


Има мигове, В Които танцуващите 
Върху игралната маса на света Съд- 
бовни зарове се спират В променящи 
реалиите комбинации. 

Има мигове, B Които обявеният 
(отново) за мъртъв феникс се 8v3- 
ражда от пепелта на старото си A3, 
по-силен от всякога. 

Има мигове, B Които основопола- 
гащата дилема ези UAU тура, черно 
или бяло, добро или зло, бива подло из- 
мамена от стоварващата се Върху 
ръба си монета. 

Мигове Като настоящия... 


Истината. Онази гола- 
та, нали я помниш? 


Истината - а ние, В цялата си 
греховност, имаме навика да Казва- 
ме именно истината — е, че бързият 
поглед Върху отминалите година-две 


om житейския пот на любимото ни 
издание трудно може да се спре вър- 
ху нещо особено позитивно. В екипа 
имаше текучество, В управлението 
- хаос, В изникващите Концепции за 
това Как точно следва да изглежда 
списанието - пълна непоследовател- 
ност. Доста стари фенове ce om- 
дръпнаха, а новите не бяха толкова 
много, Колкото ни се искаше. В Край- 
на сметка през октомври 2006 zogu- 
на Gamers Workshop беше изправен 
на прага на поредния си - този път 
окончателен — фалит. В отчаян onum 
да запазим поне нещо от uckpama на 
отминалото Време и ga продължим 
да mBopum заедно - знам, че не сме 
особено скромни, но не можеш да OM- 
речеш, че сме страхотен екип - 34- 
почнахме работа Върху грандиозен 
интернет портал, благодарение на 
който ga пренесем изданието В OH- 


лайн Вариант. Всъщност причината 
настоящият брой ga се забави moa- 
Кова Henpocmumo се Коренеше Във 
факта, че Водихме кървави преговори 
относно това дали той да излезе из- 
общо. За да можем поне да си кажем 
довиждане от хартиеното издание и 
ga те поканим да отвориш някъде по 
Коледа www.games.bg, за да Видиш чу- 
десата, Кошто сме постигнали. 

В xoga на същите тези Кървави 
преговори, докато съдбата на идея- 
та Gamers’ Workshop Висеше на He- 
приятно разцъфтял Косъм, старите 
ни другари и автори Драгомир “Duffer” 
Дончев и Диян “freeman” Димитров 
напуснаха еКипа. Всеки по свои при- 
чини, Кошто не считаме за редно да 
дискутираме пук. 

И Когато битката изглеждаше за- 
губена... Gamers' Workshop се възроди. 
Няма да споделяме с теб подмолните 


си игрички и хитри стратегии, koumo 
използвахме, просто защото ще ни 
застигне проклятието на Трола, ko- 
муто се Кланяме. Това, Което трябва 
да знаеш, е че да, Workshop ще uma. И 
да, това ще бъде старият Workshop 
(минус  закъсненията и несериоз- 
ността, защото ни писна) - Всички 
стари пушки - автори, дизайнери u 
креативни алкохолици - отново сме 
заедно, отново раждаме идеи, така 
Както само ние си знаем, U отново 
пием Като обезумели. 

Прочее myk е мястото ga благоца- 
ря на Илиян “Whisper” Илиев, задето 
ни напомни kou сме Всъщност, от- 
Къде идваме, наКоде отиваме и Какво 
точно значи Workshop. 

Значи “свобода, Воля и чест", npu- 
ятелю. Бяхме си позволили да го 
забравим за миг и Виж докъде я go- 
Карахме... 


ас.» 


www.games.bg 


За сайта. Както стана ясно, uge- 
ята, с Която го правихме, беше 
списанието да премине изцяло В он- 
лайн Вариант и затова искахме ga 
се получи нещо зверски добро. Сега, 
когато списанието 8 Крайна сметка 
оцеля, не Виждаме причина Въпросно- 
то зверски добро нещо да отиде на 
Вятъра. Затова работата по новия 
невиждан Www.games.bg продължава 
да тече с пълна сила. 

Забрави за сайта, Който понас- 
тоящем се отваря на гореописания 
адрес. Той беше просто поредният 
неуспешен експеримент,  зарязан 
да тъне В забрава. Е, както се раз- 
брахме, неуспешните експерименти 
бяха дотук. В момента работим над 
истински интернет портал, koůmo 
действително ga отговаря на Висо- 


кия стандарт, който се опитваше да 
подържа списанието през годините. 
Марката Gamers'Workshop, освен 
своето Книжно тяло, Вече ще разпо- 
лага и с модерна онлайн част, Която 
неминуемо ще я превърне В най-уни- 
Калното ентъртейнмънт издание на 
пазара. За целта www.games.bg ще 
бъде създаден наново, от абсолют- 
ната нула. Наред с излизащите В cnu- 
санието ревюта и превюта, новият 
портал ще бъде изпълнен със съсър- 
Жание, Което трудно ще можеш ga 
откриеш дори 6 западните сайтове 
от подобен ранг. Какво имаме npeg- 
Вид ли? Представи си Възхода на 
култовия PROST - сериалът, Който 
единствено ние можем ga сътВорим 
(прочее смятаме скоро да го напра- 
Вим игрален, Както Вече беше споме- 
нато В Редакциона). Видео ревюта? 
Защо не. Месечни гейм предавания, 


показващи „Колко големи сме Всъщ- 
ност”, измочвани на Живо от офиса 
— никакъв проблем. Блогове, В koumo 
ще можеш да намираш нашите еже- 
дневни мисли и преживявания - също. 
Дали ще споделиш своите с остана- 
лите потребители u с нас camume, 
ще зависи само от това дали желаеш 
да го направиш. 

Още? Убийствен нео-фентъзи epa- 
фичен роман, написан от свегллата 
змийска личност U илюстриран om 
най-талантливия художник, с когото 
екипа ни има честта да се запознае 
6 последните години - само на WWW. 
games.bg. Богат на Възможности no- 
требителски админ — пак там. Кино 
рубриката, позната от списанието, 
разширена до неузнаваемост и Вече 
неограничена от скромните, предви- 
дени за нея три странички. 

Далеч сме от мисълта, че един 


онлайн портал може да предложи съ- 
щото чувство и емоция, които едно 
Книжно издание предава у читателя 
(най-малкото - с лаптопа В Клозета 
е малко тегаво), но предимствата, 
Кошто има едно онлайн издание не са 
никак малко. Kamo се започне om 603- 
можността за ежедневен ъпдейт, 
минеш през липсата на ограничение 
за написването Ha даден материал 
и стигнеш до тенденциите, pa3Bu- 
ли се през последните няколко годи- 
ни — читателският превес, Кобто 
имат онлайн медиите пред книжните 
си събратя. Реално погледнато, днес 
можеш да посетиш Всяка уеб стра- 
ница от личния си мобилен телефон, 
ожобна конзола и дори часовник. Дру- 
го предимство е полният gocMon 
до Всяко налично ревю, превю или 
фийчър – по Всяко Време и на Всяко 
място. Многократно по-голямата 


свобода, Която дава уеб “базирано 
издание, също не е за подценяване. 
Проблемът с претрупването на HA- 
Кош ревюта поради липса на място 
8 списанието автоматично отпада. 
Проблеми Като този, пред Който сме 
изправени В момента — Dark Messiah, 
Neverwinter Nights 2 u Splinter Сей: 
Double Agent ca изиграни u готови 
Като статии, но просто Вече не Mo- 
2am ga Влязат В списанието, понеже 
голяма част от него е подготвена 
за печат, а от останалата просто 
няма Какво да махнем - също. Пре- 
небрегВането на по-незначителни 
UAU непопулярни заглавия също не ще 
бъде Валидно В Интернет. 


И ква стана тя Всъщ- 
ност? 


Пустият му батегз М/огквпор не 
‘само че не умря, HO U се разрасна. 
ЕВолюира. Може би В очите на някои 
фактът, че ставаме единственото 
гейм издание на пазара без ОМО, е 
крачка назад. Но Всъщност скоро ще 
разполагаме с неограничено място за 
трейлъри, демота, модове и Какво-ли- 
още-не, Което прави 4.5-me гигабай- 
ma, koumo mu предлагахме доскоро, 
жалки. Все nak, за ga не тъгуваш по 
Кръглото guckye с дупката, ще се no- 
грижим В опаковката на списанието 
Винаги ga намираш нещо свежо и за- 
бавно - след Като играта с Картите 
приключи, ще измислим нещо ново. 
Иначе www.games.bg ще бъде платен. 


Абонаментът ще е еквивалентен на 
цената, която заплащаш за две бири 
6 средностатистическо заведение 
= 2 лева без ДДС. Засега чрез SMS, 
а скоро и по други начини. За тозу, 
който предпочете целогодишния або- 
намент, ще шма и още финансови 60- 
нуси. Ако черно Коте не ни е минало 
пътя (отново), ще имаш Колекцио- 
нерски DVD издания на PROST, Колек- 
ционерски Книжни издания на KOMU- 
ксите и другите ексклузивни онлайн 
материали, тениски, чаши, шапки u 
Какъвто още мърчандайз се сетиш, 
още В Края на 20guHama. 

А понеже те обичаме (да, точно 
теб, Който четеш тези редове В мо- 
мента), Кодовете за достъп продъл- 
ЖаВат да присъстват В списанието, 
така че за теб, закупилият хартиен- 
ия Gamers’ Workshop, www.games.bg 
ще бъде абсолютно безплатен. 

Не знам Какво друго ти остава, 
освен да ревнеш с цяло горло Водка 
феревер, Viva la Gamers’ Workshop или 
нещо друго, еквивалентно епично. 

Подкрепи ни отново. Защото, 
приятелю, каквото и ga си говорим, 
причината да спечелим тези битки, 
да станем отново на Крака u ga no- 
гледнем 6 бъдещето не бяха нито В 
сравнително скромните ни заплати, 
нито 8 някаква необяснима графома- 
ния. Те ce таяха В теб, В светлата 
ти, отдалечена на една страница от 
нас, личност. Просто не можехме ga 
me изоставим. Не ни изоставяй и 
mu. 


дот ез“ ВАМОАГ Г МАРА McFARLANE TOYS 
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HORSE 
ИГРИ НП КПРТИ COMICS 
МОДНИ ПКСЕСОПРИ 


пл. Райко Даскалов № 1 
(в градинката 

на Солунска 

преди Славейков) 


тел: 0888880877 


ВИТОШКА 


44 Сл. 


Ат те; 


работно време: 


понеделник - събота 
10:30 - 20:00h 


неделя 
11:00 - 16:00h 
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лугата ВКлючва 2 гига 
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